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VERSION S.i 


Nobenega dvoma vec: 
Borlandov Quattro Pro je najboijsi 


Quattro® Pro 2.0 

"Quattrci Pro pnividfs mare ffature-s and 
bettor performance than 1-2-3..." 

BYTE, noverr!t>er1990 

"Quattro Pro offers some of the most power- 
ful charting and be.sl-qualitv output you’ll 
see in a .spreadsheet todav.” 

PC Magazine, december 1990 
’'Ov-erali, Quattro Pro has the best set of data- 
base features we've seen in a spreadsheet." 

MoWorld, december 1990 

"Quattro Pro 2.0 also offers more intcractix-e 
presentations, a mare flexible desktop envi- 
ronment and smaller fiAM requirements." 

PC tVesti, oktober 1990 


BORLAND 



Lotus® 1-2-3® r3.1 

"...oiilii mnsoclihts need fa fry <1-2-3. Ref. .l.I.i. 
I\rf<)i'maiiec teas so .sfii.yg'Sfi o» a f Mb CaiiijMij 
.lS6''V2n llinl tee gone up niicr luilfnn liinir. " 

fnfolVorfd.oktoberl990 
If (Lofiis I-2-.3 Rrffn.scJ.lfifot'sii'/ /rarvcfiri/- 
f/u'iiy i/oK expect from ngrnplucil interface..." 

K World. September 1990 

•'...rf-2-3's( WySfWVC imnliilc fins little knotr- 
ledgc ofTi'linf isyoiiig on in the prinuiri/ pni- 
grnni..." 

PC IVseft. oklober1990 

"While the division ofhihmr if niosf/y /ogienf. if 
makcf llxiliif 1-2-3’fl si/sfrin Ivi'l like exacihi 
tehal It i.c: a pnichuvrk." 

PC Magazine, december 1990 
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Nak filozofija je preprosta: 

ZANESLJIVA KVALITETA! 
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Podjelje za proizvodnjo in 


Pokliiite nas in zahievajie ponudbo. cenik, 
dodaine informacije . . . 


V MAR/BORU, lei: 06223771 
29591 


trienje racunatniske opreme 

V CEUU. lei: 06326592 

Glavni trg 17 b v UUBUANI. lel.: 061 551 972 

V KRANJU. lei: 06436961 

62000 MARIBOR v NO VI GORICI. leL 065 2 6 712 


Posjeuie nos na Sajmu lehnike u Beogradu od 13. do 18. maja - hala 14. 






maj 1991 /St. S/letnIk 7 


cena 45 dinarjev 



P ri/ogo v lei s/evi/fo smo nameniii laetnikom 
amige. aekhce aa I'se. To n: vehkanski korak 
nazai. intanlilna regresija ah Ipo Pink Floyd) 
-momenlary lapse ot reason- Mo/ega mtkra. 
ko! nam bodo oiilali lastniki mocnib PC-iev 
Pogleimo, ka; piSa specirumovec Hrroie Nik- 
Sie iz iibanika: 

-Sedanii tehnoloSki trendi. lako /e videli. 
pelie/o k slalnl rasli zmogljikosu in s lem cen 
raiunalnikor. Mo/ mikro se iedalje man/ meni 
23 cenejie ratunalnike. posebej osemOitne. 
Po em plali le to normaino in c'slo v skladu 
2 raiunalniSko sivarnosl/o. vendar pi uredniki 
Mojegs mikra morali razumeti Ikot to. se 2 di. 
razumeio uredniki Sveta kompiutera). da nima 
vsak dovoli denarja. in to ne samo za kakien 
orjaiki rower 396 s 2S MHz. 4 Mb PAM-a in 
z eo-megabytnim irdim diskom. pai pa mb za 
navaden XT. $ lent npiem rail, da bi morali 
ohraniU rubriko, kot le Iblla) Pika na i. kier bi 
tahko naSli kakien program zase wid uporab- 
niki iistP poceni racunalnikov (C 64. spec- 
trum. amstrad...) Ko ie govorim o lem. bi 
morali posvetib malo ved pozornosti tudi Ala- 
rijevi serip raiunatnikov ST in Commodorievi 
amigi. Kolje nekdo ie Petal, ludi sam opaiam. 
da posla/a Mo/ mikro Pedalie bol) reviia za 
uporabnike in cedalje man) za prpgrameqe 
kot /e bil prej. Ta prenod /« po mo/em nega- 

Preboda. ki ga opaza hirvo/e. ni. Vsi vemo. 
da so -raviia za prave progremerie- Raiunan 
in da naidejo tjubitelii piratskih ignc na/vei 
zase V SvBlu kompiulera. Mo/ mikro vztraiapri 
preskuSeni sreOmski zasnovi: pnzadevamo si 
bill reviia za dobra obveiiene uporabnike ra- 
iunalnikov, oO/avZ/smo pa tudi domiselne pro- 
grams bralcev. Na prvih straneb bomo kot 
vedno pisali o nainoveiSi lebnologiii. nolesmn 
raeunalnlklh za 5000 in soltveru za 2000 DBM. 
I' zedn/em delu bomo ie naprei pobiiali zmaie 
In reSevali zemljo pred napadi marsovcev. Kot 
bi rekel Descartes: -Ludo ligram sei. ergo 

Odkarsmo ukinih piratske oglase. naa vsax 
dan pokllCe kakien mlad bralec. -Rad bi naro- 
iii Igrice, ki ste lin obiavili v zadnii stevllki. - 
Tudi naia poita se Oere kot v letm t9S4-l98S- 
-Kdopri nas prodaia ignce?- Nekaien se nas 
tofi/o poovinkih. -Prosimza telefonsko ilevil- 
ko pisca XY. ki /e op;sa/ ro in to igrico. • Ce ste 
V nedelp ab enlh ziutrai pozaPiVi s//ro za dru- 
go stopnio arkadne pustolovicine. ne racuna/- 
te na nas. Pisci, ki si zeliio stikov z drugimi 
igralcl, sami obiavi/o svoi telelon. Drugim lab- 
ko pliete na nai naslov. Seveda pa bi vam 
z veseliem svetovali^ -Pojdite v raCunalniiko 
Irgovino z naiveiio izbiro izvirnega zabavnega 
sottvera pri nas.- Toiebkrati vabilo trgovcem 
Ce niste obupali. ko ste tz prve poiilike ignc 

oglasite! 


% 


Unico d.o.o., distributer 
Microsoft s 16.4. spremeni Ime v 


ATLANTIS 









Sau 


Mojster EGA 


DUgKO SAVI6 


Program EQAChess Qobite na 
5.25-pal£ri disketi tormata 360 K 
NavoOila SQ V knjizici z osmimi 
stranmi. Instalaciia |e preprosta 

V cmerik (dirsctoiyl da Irdem disku. 
Program je take maihan. da Srez 
teZav deluie ludi z dcskeie. Zahtava 
naimari 512 K cenlralraga pomnil- 
nika. eno diskatro enoto. grafieno 
kartico EGA (all VGA) in monitor 
z ustrezno lo£l]lvostio - 640 v 350 
(barvni all £rno-beli). Program na 
podpira mi$ke. Proizvaialec le CU- 
BE Microsystems, Box 26064, Over- 
land Park, Ks 66225, USA, tel. (913) 
649 6747. 



Nacin dela 



Ko se program nal 
z vehkimi ligurami. t 


1 sabovnica 
levem dale 
Ik partije. in 


jih petih vrslah so opci|e menija 
V nasproliu s ligurami in Sabovnico 
so irke mainna. vendar prapoznav- 


opcije glavnega meni|a: igra s 6rri- 
mi all belimi ligurami. igra mad parl- 
nariama. ki uporabljala EGACbess 
kot §ahovnico. poslavitev poljubne 
pozicije. prikaz igre z diska, spra- 
memba oivorilve. naslavljania para- 
metrov in izbod iz programa Nasta- 
vimo labko slopnjo igra (od ana do 
pet), barvs £rk in iahovnice. ozrake 

EGAChess nima dolocenega dasa 
V katarem mora odigrati poiezo 

mora odigrati doiodeno dtevilo po- 
tez. npr. 40 potez v dveh urah. kar |e 
enako obiCain turruski partiji 
Partije se posamid posnamejo na 
disk. Programu so pnloZene padiie 
dvoboia za naslov svelovnega prva- 
ka mad Kasparovom in Karpovom 
leta 1987 v Sevilli Prikaz pamie le 
odilcen. figure se pramikaio zalo 
priiatno in na Parvnem monitoriu 
(jporabill smo monitor visa 6700) 

metrov V povprednem radunalniku 
AT (12 MHz. braz dakainaga stamai 
le EGACbess igral potaze na prvi 
stopnji dokai hitro. parlija na pen 
stopnji pa |e trajala priblizno sto mi- 
nul. Na pell stoprii le EGACbess 
gotovo modneidi od kaiagomka za 
igralce z viSjimi naslovi pa modi pro- 
grama na moremo presoiati 


Ce imate karlico EGA ali VGA 

- zlasli pa. da imala barvni monitor 

- bo EGACbess za vas zalo zanimiv 
program Vizuaino |e bogal. praktic- 
no za vse lastnike peceiev pa dovoli 
dobro igra Sab 


CITIZEN GSX-140 


Za malo denarja veliko barv 


ZVONIMIRMATKO 


|in snranimo v makro. ki si ga tiskal- 
rik zapomni. Uakrov le lahko va£. 



temvei preprosto pokliiamo ma- 
kro. Na voijo so nam Slirje makri. 

Softver 


in da jS sliKa {z>asti s 24-igllinlm 
tiskalnlkom) braznibna ter pravilnin 
oblik In razmerii. venOartoie vedno 


Pn nakjpj novega tiskalnika smo 
Ei poslavili zahieve. ki jih (vsaj na 
prvi pogled) ni teiko Izpolnltl. Tl- 
skalnlk naj bi uporabljall za lepo 
izpisovanje besedil. kar pomeni, da 
mora bit! 24-lgllian Zmogel pa naj 
tLdi lepo nansati barvno sliko. ki jo 

govorili 0 programih. ki naj bl takS' 

Naiprei smo pogledali. kako jS 
s to zadevo prl Epsonj. Njegova 24- 
iglipna tiskalnika imata oznaki LQ- 
1060 in LQ-860. Epson ie mad bskai- 
niki tisto, kar |e mercedas mad avto- 
mobili, kliJb temu pa nas je prese- 

rrfa'eVQ'JlMve* kol 1300 DEM. Prl- 
iakovali smo vsaj nekollko nlZjl zne- 
sek. kar jS cena tiskalnika LQ-S50 
med 700 In SQO OEM. 

Kar le preved. je preveP. Toda bar- 
vam se nismo noteli kar tako odpo- 
vedatl Zesmosezaielirazgledova- 

tiskalnikih z lepopisnim nadmom 
(NLQ- Near Latter QLality), koseie 
ponudila nova moinost - Citizenov 
tlskalnlk GSX-140. 

Prvivtis 


Prl tiskalniku me je naiprej prese- 
netlla niegova teia. Je bistveno Ia2|i 
od npr. Epsonovaga LO-500. Ta leh- 
ta7kg, GSX-140 pale 5,3). 

V paketj s tiskalnikom so tub! 


Oe se pri sprehodu skozi meniie 
vtiskalniku tedko znaidemo ali dese 
nam ne ljupi brati knjige z navodili. 

sketo z dvema programoma Prvi 
(GSXREP) le prirodnik s seznamom 
vseh jkazov. ki jih tiskalnik pozna. 
teh pa je kar pracei. Mnodica uka- 
zov |e pravzaprav tro|na. saj latiko 
tiskalnik deluie v nacimn Epson. 
IBM ell Citizen 

Z drjgim programom (GSXSET) 
lahko nasiavitve v nskalnikj izbira- 
mozradunalnikom. Navoljoso nam 
vsi menl|i m opci/e v Iiskalniku. 


kaseta s dmlm trakom, prikljudm 
napaialnl kabei za 220 V icelo dva 
kosa, de imale doma po nakl|jd|b 
tudi amerlSke vtidnice). knjiga z na- 
vodill In disketa s pomodnimi pro- 

V ta 24-lglldnl tiskalnik lahko vde- 
lamo dodatek, kl omogoda tiskanje 
V barvah. V dodetku ate kaseta 
z barvnim trakom In motordek za 
dviganje In apuSdanje barvnega tra- 
ku. MontaZa barvnega kompleta je 
skraino enostavna in zanjo potrebu- 
jate manj kot mlnuto. Irak je dtiri- 
barven. go vertikall je razdeljen na 
pasove s tremi osnovnimi barvami 
(rLmena, modra in rdeda). drna bar- 
va pa se ne tiska 5 kombinaciio tren 
osnovniti, temved je na trakj pose- 
be|. S komblnacijo osnovnih barv 


Nasiavitve . . . 


Blstvena sprememba se poksze 

nika. Tbkai ni nobenlh mikrostikal. 
ki jih obidajno sredamo pri tiskalni- 
klh. temved uporsbi|amo za vse na- 
stavitve tipke na kontrolnl ploSdi. Na 
lei je tudi prlkazovalnlk s tekodiml 
krlstali, na katerem tiskalnik izpide 
besede. s katerlmi vodi uporabnika 
skozi menije. Po vstopu v ukazni 
nadin se lahko s pritlskom ns tipko 
sprehaiamo skozi glavni meni. Vsak 
meni ima nekaj podmemiev, v kate- 
rlh lahko nsstavljamo obllko in veh- 
kost drk. razmik med vrsticami itn. 

tlskelnlk Izpide vse trenutne nastavi- 
tve all pregled vseh menijev (ne- 
kakdna obllka opclje -help-). Nasta- 
vitve so lahko samo trenutne eli pa 


Csprav lahko mnozica ukazov in 
memiev na prvi pogleO zbega upo- 



kot doProdoile. Ze po prvih poskus- 
nih tiskalnika le bilo vse videti pre- 
prosto in z lahkoto obviadliivo 

van. vender mu is treba posebei 

V navodlilh pile, da pn barvnem ira- 
kj tiskalnik premika glavo z ved|o 

datno voOilo. Ce tiskaimku ne pove- 
mo. da ima barvm Irak, ne bo tiskal 

di|e kot crno-belo. Za vsako barvo 
potegne tiskalnik glavo dez papir 
zamenia barvo m tiskanie ponovi 

mi dtirimi barvami itn osnovne in 
drna). traia tiskanie Stinkrat dije kot 
drno-beio tiskanie 

» 










MCS NOTEBOOK 


Notes za globok zep 


NEBOJSANOVAKOVIC 

Lam «a |e na Irgu pojavil nov raz- 
red osebnih raiunatnikov, ki je da- 
nea zelo prlljubl|en, obeta pa se mu 
te mofirejSa fast. V mislih Imamo 
t.r. notese (angl. notebook). Prva sta 
bria Toabiba In Compao z nakaj mo- 
deli ?8B XT in AT. kt n<so bill §ibkl 
zalo, ker ne bi bllo mob ie tedai 
narediti zmogt|ivejiih, temveC zate- 
gadel). da ne bi konkurirall pranoa- 
nlm modelom za v narobje (laptop), 
kl pa 50 vendarle vta bolj izgubljali 
lla pod nogami. Zaka) so notes! po 
vsem swatu tako prlljubljeni. da jlm 
po vsen predvldevanilb Ze za prl- 
bodnie leto obetaio nazlv najbolje 
prodajanin osebnih raPunalnikov? 

Prvii. mare notesov. kot pove ie 
spmo rma. so lakSna kot pri beleini- 
c>. zvezkj tormata A4 +-3 cm po 
dolZinl in Slrinl. debsle pa so najvae 
6 om. Notes 386SXa trdlm diskom je 
teiak v povprePju 3 kg, nitl en mo- 
del nl teZ)i od 3.5 kg - ves rapunal- 
nik zmogliivosti solidnega namrzne- 
ga modela potemlakem iepo prena- 
kamo pod pazduho In nam sploh nl 
V napoto... Tokrat imamp zares 
opravilc s prenosnim raPunalnlkom. 
kl poleg tega s prijetno barvo In 
z Iepo oOliko poiasi postaja nekak- 
ien Blatusni simbol sodobnega dlo- 
veka. kl hodi vdiric s lahnalogl| 0 . 
naj bo to direktor kake lirme. novi- 
nar. InZenir all znanstvenik. 

Drugli. radunalnik te vrste je lah- 
ko kar precei zmoglgiv. V vrhu so la 
hip model! z 20 MHz 386SX. 4 do 16 
Mb RAM rn 40 Mb hitrimi trdimi di- 
ski (pravlloma 2.5“). kl morejo bill 
tudi zamenljlvl. Qrafika le navadno 
VGA na kakovosinem vdelanem 
LCD zaslonu. izdelanem s kako od 
najnovejZih tehnologij zasukanosti. 
z aktivnlmi malrikami tranzistorjev 
In osvetlitviio >00 slranl-. lie pa 
uporabljamo zunanii monitor, bo 
vedina notesov zmogla vbb) graliko 
BOO X 600. Vmesmkov nikoli ne 
manikai seri|sKi. paralelni. miika 
PS/2, skener, zunanja tipkovnica za 
one. kl niso zaOovolinl z majhno 
vdelano. viasih ludl vdelan faksmo- 
dem MNP S in razSiritvena vrata. 
s katanml povaZemo npr. Zepni Et- 
hernatov adapter ltd. Vsllko teh ra- 
dunalnlkov ima reZe In zunanje 
dkatle za razBIrItve (angl. docking 
slaUon). V katere lahko vuknete tuOl 
veCge trde diske. karlice In drjgo. 

Tretjld. zaradi modne konkurence 
med Izdelovalci radunalnikov tega 
razreda (samo na Tajvanu jlh |e vep 
kot sto) so cene strmoglavlle In bo- 
do Be padale. tako da so notesi Ze 
cenejii od narodainlkov (laplopov) 
enake zmogljivosli. 

V pnmerjavi z notesi dvakrat teZjl 
in precei neroOneiBi prenosniki Iz- 
gubliaio vojno na vseh Ironlah: izie- 
ma so recimo zahteve. ko morale 
a ssboi prenaiati kak 436 z velikim 
diskom In npr. gratidnim proce- 

Na letoSniem sejmu CeBIT je bllo 
notesov kaipada na pralek. PrI du- 


na|ski firm! MCS so nam omogodili, 
da smo testirali model, ki ga proda- 
lajo. 

Notes MCS 


£ma Bkallica zaobljenin robov le 
na prvi pogled zelo privladna. kot 
pad p'l vedini notesov. Mere ohIBia 
so 26 X 22 X 5 cm. teZa pa je 3 kg. 
z baterijo vred. Poleg radunalnika 
dobite navodllo za uporabo s pri- 
bliZno 120 slranml in v tormatu. kl je 
malce ved|i od radunalnika (7!). 
DOS. LapLInk In disketo z nekaj Ko- 
rlstniml rutinami. Vse to le v drni 
platneni torbicl. v katarl je Be pro- 
stor za usmernik s kabli za napaga- 
nge in povezevo z drugim PC. 

Notes MCS je V bistvu izdelek tai- 
vanskega zdruZenja Teamate 
- plod sodelovanja 47 tajvanskih 
radunalnIBkIh podgetl] pod pokrovl- 
leljstvom tegvanske vlade. ZdruZe- 
nge Teamate so ustanovili zalo. da bl 
prolzvagalcl laZe priBII do valikih ko- 
lidln tislih delov za notese. ki gih na 
Teivanu ne izdelugago (gaponski LCD 
in pommlniki. procesorjl in druga 
integnrana vezga iz 2DAI. da bi bila 
kondna cena niZ|a. razvoi pa hkrati 
z rastgo kakovosti hltregBI. Teamate 
|e prvi uspeBen primer zdruZitve taj- 
vanskih radunalnIBkIh firm v okviru 
kakega posla. 

Tipkovnica nolesa MCS je began- 
sko enaka kot pri vedini drugih taj- 
vanskih modelov. prav tako pa ni 
nid drugadna kot pri dvainpolkrat 
draijem Compaijovem modslu LTE 
SSSb/ZO. Vse te tipKovnice so majh- 


tipkanje - v poBtev pride samo 
•dvoprstno-. na kakBen -klik- pa 
ne smemo nlli LCD zaslon le Hiiac- 
hijev In jB zelo lep - boljBi kot pri 
elitnem Compegovem notesu In 
vseh drugin prenosnikih. kar earn 
gih dosleg videl. Pn testiranam mo- 
delu |e blla nasUvitev osvellihe Zai 
zelo omegena. Ker pa gre za enega 
prvih proizvodnih primerkov. hapa- 
ka najbrZ nl sploBna. Odzivna hl- 
Irost LCD IS velika In neZelenlh sene 
pri Bnimaclgi tako rskod nl bilo nitl 

Ferrsrigev F40 - v igri Test Drive II, 
enl tistin iger. ki so najboljBi praktid- 
nl testi za hitrost LCD zaslonov. 

£rno plastidno ohiBge testiranega 
primerka je malce Bkripalo. toda tu- 
di to g^prlplsati mangBim pomangk- 
l)ivoslim pri teh prvih primerkih. Se- 
demInBllrideset podgetlj plus kopica 
lajvanskih inilitutov, ki razvijaio ta 
aparal. |e doslej najbrZ Ze odpravllo 
lakBne hroBde. Zdaj pa odprimo 
ohiBge... 

Notranjost 


Ko odvijemo Btirl vigake In sprostl- 
mo nekag kavaigdkov na notranjl 
strani ohiBia. se pred nami piikaZe 
-podzemni svet- elitnega tagvan- 
skega izdelka. NelzkonBdenega pro- 
stora nl nitl za an kubidnl centime- 
ter. Dve ploBdIcI dimenzig 20 x 7 cm 
sta gosto izpoinjeni z majhnimi vazgi 
SMT (angl. surface mount, Ij. povr- 
Blnsko monlirange brez podnozij], 
povezanl pa sta s 100-noZidnlm ko- 
nektorgem. Na prvi so 366SX s 16 
MHz, vellk Haadlandov dip. 2 all 
4 Mb RAM V novih 4- megabllnih 


diplh hitrosti 80 ns m podnoZge za 
koprocesor 387SX. Druga ploBdica 
vsebugsAcsriev kompletvezigza SX. 
VGA vBZge Cirrus Logics z video 
FIAM z 256 K. krmilnike vmesnikov 
In Krmilnik za vodilo trdega diska/ 
disketnIKa AT. V mageenem kvadrat- 
nem ohlBju LCC. trikrat mangSem od 
slandardnega 28-noZldnega oniBja 
EPROM, ge tudi Awardov BIOS 
EPROM. 

Najvedii dal prostora zavzame 
3.5' gibkl diskatnik za 1.44 Mb di- 
skete. visok 18 mm oz. 3/4 palca. Ko 
aem videl to Oobro delrtlno prosto- 
ra. porablgeno za diskatnik. mr je 
postalo zares lasno. zakaj ga neka- 
leri proizvajalci ne vdeluieio v ohiB- 
je. Dvakrat mang prostora gre za 
Conneoov trdi disk (20 Mb. 23 ms) 
zdag Ze standardnega tormata 2,5'. 
Ostanek prostora zasedeta balenga 
NiCd. kl Ob enkraini polnitvi dels 
pribliZno dve uri. In del za napaia- 
nje. Ce |o radunalnik vljuOen v mre- 
Zo in da dele, se batarija polm pn- 
bliZno osem ur 

Hitrost 


Notes MCS |e procesorske hi- 
trostne teste PC Magazina prestal 
kot vsi drugi 16 MHz SX z emm 
dakalmm stangem. Hitrost ge bila 
dvakrat vedga kot pri 6 MHz AT ozr- 
roma tollko mangBa od 25 MHz 366. 
Toda splikscigski tesfa. predvserr 
s CAO, pokaZejo drugadno sliKo. Ni- 
sem mogel vergeti. da Bketlica a 16 
MHz SX dela z AutoCAD hilregBs kot 
20 MHz 386 s trdim diskom 
1 : 1 RLL- Nabor dipov je oditno 
veliko bolg optimiziran, trdi disk pa 
znatno hllrejBi. Oziroma kot ge nek- 
clo rekel: matidna ploBda ge preceg 
nanjBa in zsto |e pot signalov 
l-rwSa... 

Ce imate 4 Mb RAM. bo radunal- 
r iK delal s stranldnlm prepletangam 
tank in hitrost bo za kakih S do 10 
odstolkov vedia. 

Zdag ponujaio tudi hgtreiBo verzijo 
z 20 MHz In 40-Mb trdim diskom. 

Povzetek 


Notes MCS le lep In mikavan 
strojdek. Prototipska varziga. ki smo 
|o testirali. ima Be nekag pomangklp- 
vostl. vendar so jlh najbrZ Za odpra- 
vlli. Naslov tirme MCS International 
je Amdtsirssse 32. Wien, talefon 9S 
43 222 81 3 1 330, tsietake 313 28 33 
Takoj po segmu CeBIT je njen notes 
s 16 MHz In 20 Mb HD stal prlbliZno 
34.000 Bllmgov, zdag pa je najbrZ Ze 
cenejBI. Za ta denar seveda ne mo- 
rale pridakovati kar Compsqove ka- 
kovosti. vendar ge razmerje zmogljt- 
vosl/cens vsekakor boljBe. 
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OBJECTVISION. 






tlpko midke In |0 nkratl premikamo. 

Na zaslonu vidimo okvir novega po- 
Jja. vogalj j>a so oznadeni a temnimi 
kvadrati. Podobno kot pri obldajnlh 
programin -draw- lahko pravokot- 
nik preslavimo. pomanjiamo in po- 




programa: preradunska drevesa. 

Preradunska drevesa so v teonjl 
programlranja Ze zdavnaj znana. 
Najdemo jlh v suhoparmh knjigah 
vrste -kako pisati prevajalnlke- 

kov omejena. se poija avtomatsko 
poravnavajo. Pravlloma je oPrazec 

P 1 

prevede arltmetidni izraz, so dreve- 
sa namenjena sllkovni predstavi d> 


wljen 


rinjelal 


t mno2ice polj, o< 


AJftivno polje ima natrgane robo\(e. 

Polja ustvarjamo popolnoma in(e- 
raktlvno - s Klicem poOmenlia Pro- 
penies lahko atnbute polj vedno 
spreminjamo. Ta podmeni je prav- 
aaprav namenjen vsebinl in obllki 
pol). Opclja so: Repeat (ponovitev 
preiinjega dejaiija). Field Type |vr- 
s(a poljal, Alignemenl (poravnavaj. 
Label Font (vrsla lonta za Ime po- 
l|a|, Borders (doloPItev vidnih stra- 
nlc pravoko(nika). Fill Pattern (6rt- 
kanie). Protection (zaSCita vsebine 
pol|a pred neposrednim vpisom). Fi- 
eld (izbor poija all dodaianje nove- 
ga), f^ame/Text [sprememba imene 
pol|a| In Help (pomotna obvestila 


C 


VO. desno. centnrano all da se sploh 
ns poravna. da ima enega. dva. tn 
all vse itlrl robove, da so gradaclie 
drtkanja In palete barv razliCne, da 

dows Clipboards In da dopuSda 
vnos podatkov na drug nadin. Ste- 
vlldno polje le labko izra2eno kot 
Stevllo s stalnim Stevllom decimalk, 

Kot odstotek, valuta ali -bandnim- 
zapis. Atrlbut zs datum in das omo- 
goda vpis datuma In dasa datuma 
v petih. Polje je lahko zaSditeno 
pr^ vpisom, lahko pa vsebuje vna- 
prej dolodeno vrednost, s Kalero 
lahko uporsbnlk vnese nov poda- 
tek. Polje V ObjecIVIslon je enako 
zmogljlvo kot v najboljdlh pregied- 
nldklh programlh; dejansko zmore 
Oslo ved. sa| lahko na pnmer vidimo 
drtkanje neposradno na zaslonu. 

Help, tj. beleZnlco za uporabnika 
z opisl pomena in uporabe polj, vpl- 
temo zelo praprosto: opcija Proper- 
ties Help vodi v okno. kamor vpiSe- 
mo tekst. Ce uporabnik med Izpo- 
polnjevanjem poIja pritlsne tlpko 
FI. se prlkaZe prav to okno s poias- 
n/evalnim Desedllom. Udlnkovltejdi 
slstem za pisanje pomodi uporabni- 
ku bl si ta2ka zamisllll' polje in gas' 

Z opcljo Forms View nadomesti- prestavljamo 



-zaoblieniml kotl-j. Line (polje 
podevno drto) in Graphic za doda- 
‘ " Windows Clipboarda. 


to. da smo jo spraviil Clipbo- 
ard. To pomenl. da lahko v oOrszec 
vstavimo kalerokoli sliko v formatu 
PCX. BMP. TIP, sliko iz programs 
Windows Paint ltd. ObjectVIslon av- 

tomatsko lestvidi (skalira) 

prostora. Kl ga zsseda polji 
sliko vplie Ime datoteke. To i 
je ln(ormacl|a za avtorja obrazca, 
vidimo samo na zaslonu in ni natls- 
njeno. 

Polje je lahko brez vidnih robov. 
zato lahko poija In njlhove vsebma 
preklapljamo. Ce npr. ielimo kak 
poPatek -predrtati-, •*- 


gs dolodlll z Objects Line Ir 


V kakrSnl bo tiskan. In nasprotno. 
Emulacija tisksinika je odlldna, ven- 
der ga bomo zelo poredko uporab- 
Ijall. saj obrazec nl ved uporaben. da 
ne gredo na zaslon vsa okna. (Kaj- 
pada ga v tern primeru lahko pomi- 
kamo. vendar smo ob najvedji dar 
programa.j 

V podmeniju Forms Objects so 
opcije za ustvarjanja polj: ko napra- 
vlmo polje. ga formatiramo z opclja- 
mi Iz Forms Properties. Ukaz Ob- 
jects Fields vodi V pomo2ho okno. 

V katerem vidimo sezram Imen vseh 
oken. Na vrhu seznema je ukaz Add 
New Field, s kalerim dodamo obraz- 

o polje. Druge opcije so: Text 


V polju sta navadno besedllo all 
dtevllo, so pa Je druge mo2nostl. 
V poijih vrste "check boxes* lahko 
z izpalnitvlja -kvadratka-. podobno 
kot na ankelnem vpraSalniku. izPe- 
remo med ponujeniml vrednostmi. 
Tudi V polju •selection list* izbira 
uporabnik med vrednostmi na sez- 
namu, ki se pokade samo lakrat. ko 
pride kurzor v polje. V polju •true' 
false- sta vrednosti DA in NE, kar 
pomenl, da deluje kot obidajna to- 
gidna spremenljivke. V polju -Pul- 
ton- je vrednost NE. razen takrat. ko 
ga uporabnik izbere - tedaj (In sa- 
mo tedaj) ima vrednost DA. -But- 
ton- ni iogidno polje, ker se po akti- 
viranju poija njegova vrednost DA 
aviomatsko spremeni v NE. To polje 
uporaPijamo samo za vzpostavija- 


nje zveze s podatkovno bazo na di- 
sku. sicer pa ga na zaslonu vidimo. 
a se nikoli ne tiska. 

<Ce je zunanja datoteka vrste AS- 
CII. ima obrazec tri poija -button-: 
NEXT, PREVIOUS in SAVE TO DA- 
TABASE, To so poija za doslop do 
naslednjega all prajdnjega podatka 
ter za posnelek podatka Iz obrazca 

V bazo na disku. Druge vrste dato- 
pr. Parr-" — — 

DELCTE ^ 

VopcIjI Formsstaodlldnospoieni 
risanje pravokolnika In dolodanje 
oblike potja. loda pravo bistvo - za- 
radl katerega se ta program razllku- 
je od kakSnega programa draw - je 

V ojjclji Forms Tools. Ta Ima irl po- 
dopcije: Tree. Stack in Links. S Tree 
dolodimo na polje vezani preradun. 
s Stack se premikamo med obrazci 
In z Link oovezujemo poija z zuna- 
njo podatkovno bazo. Vsaka opcija 
veija samo za aktivno polje. 

Preracunska drevesa 


gajanja. Take drevo je v bistvu oi 
enllrani graf. kakrine sredamo v te- 
orijl operaeijskih raziskav. kjer so 
osnovaoptimizacijskih metod (Criti- 
cal Path Method, PERT idr.j. Grate 
poznajo tudi uporabnik' programov 
za optimizacijo projakliranja, kot so 
■ MS Project, SuperProject in Prima- 

Za tabeiaridne preradune so pre- 
radunska drevesa novost. Namesio 
pisanja teksia programa all lormule 

v podokno z oznadsnim kvaOratom. 
-V katerem plie EMPTY (prazno). Av- 
lomalsko se spremeni tudi mem 
podopcije so Tree. Edil, Objects. 
Properties in View, ki so podobne 
opcijam V podmeniju Forms. Skraja 
soskoraj vse opcije podmenija Tree 
neaktivne. razen Objects Branch in 
Objects ConeJusion. Z izbiro prve se 
prikaZe pomoZno oknosseznamom 
polj V obrazeu: Izberemo polje m to 
se kot osnova nove logidne pritner- 
jave vpiSa v kvadral. n bi Izbrali 
Objects Conclusion, bi se najprej 
pokazalo okno. v katerega bi vpisali 
logidni pogoj. za tern pa bi bilo po- 
nujeno ie eno okno. v kaiarega bi 
lahko vpisall Izraz, zdruZljiv s Ouat- 
tro Pro. aritmetldno formulo all obl- 
dajno besadllo. 

Pogoj lahko vsabuje formulo ah 
ime poija. Lahko jih lipkamo sami, 
deprav Object Vision ponudi seznam 
oOstojedin. Take avtor (programer) 
obrazca doseZe maksimaino udin- 


Podobno kot pri obidajnih pre- 
glednidklh programih. lahko polje 
tudi prI OPjectVision povezemo 
3 pravilom (formulo) za preradun. 
Najpogosteje je rezultat dtevilo, lah- 
ko pa )e tudi numeridno besedllo. 
Kako dolodimo formulo za polje’’ 
V preglednicah odtipkamo (ormulo. 

programskih jezikov In pravzaprav 
nima zveze z originalnim matema- 
tidnlm zapisom. Razlog. so Jak na- 
din dela sprejele desetine milijonov 
uporabnlkov, je lahko samo ta, da 
ne poznajo boljdega. ObjectVision 
ponuja tudi klasidne formula. zdruZ- 
l|lve z izrazi Sorlandovega pregled- 
nldkega progfma Quattro Pro. toda 
na voijo je veliko boljdl nadin po- 
stavljanja matemalicnih pravit In 


gramskem jeziku. vendar interaktiv- 
no in zadmjeno s popolno grafiko. 
Jezlja In smtakse ni: odslej lahko 
Izdeluje apiikaclje vsak. ki zna pog- 
nali kak program Windows, ne da bi 
se mu biJo treba uditi klasidnega 
arzenala poklicnega programarja. 
To ne pomeni. da bo ObjectVision 
(all podoben program) odpravil po- 
trebo po programerjih: leusmerll jih 
bo k leZjemu in krealivneiiemu 


Oblikovanje 
preraemtskega drevesa 
Vnos preradunskega drevesa je 


da ga tahko gledamo 
I sa nato osredolodlmo 
zdellh. 

Preradunsko drevo je 


lahko ugotavljanje vrednosti 
(branch) all neposredno izraduna- 
vanje. l.im. sklep (conclusion). Veja 


preraduna. Vejenje se izvaja ita pod- 
lagi vrednosti poija. vrednost. ki jo 
doblmo IZ sklepa. pa postane nova 
vrednost v polju. Pnmer: de ima 
obrazec dve polji. CENA in PORA- 



tipko Tab in taKo lahKo zabnamo 
vpisovall podalKe, kiar hoiamo. Ob- 
lectVialon nas bo vseeno vmll na 
tisla pol;a, v katera vrednoati niamo 
vpisaii, a jih polrebuje zaradt prera- 
buna. 

V nekalera pol|8 vp<s nl tJovoljen 
In navadno aa v n|in Izrabunavaja 
podatkl l2 vpisanlli polj. ZnabDen 
primer je Izrabun prodajne cene 
konbnega proizvoda. be 30 izpoln|e- 
na polja za ceno enote proizvoda. 
stroiki pakirania In poillianja tar 
davak na promet. Polag te 'groba* 
zabblta obstaia tudi finej&a: uporab- 
niku lahko prepreCimo pogled na 
delovanje prerabunskega drevasa 
za polja. Znabllan pnmar: lastnik 
privatnega podjetia la obrabunal 
otebna dohodka za avoie delavce in 
jim na bell pokazati. kako je to na- 

Konbna apllkacija na more bib 
dalfba od 262.144 znakov In numa- 
rlbna vradnoab na moraio biti daijia 
od 13 itavll, vkljubno z decimaino 
vejico. 

Konbni obrazec all skupina 
obrazcav lanko djatnbuiramo 2 raz- 
llblco ObjactVlBlon Runtime. Od 
razvoina verzlfa sa razllkuie po tern, 
da V glavnem meniju nima opci)e 
Toola In tako uporabnik na more 
spreminjati obrazcav. prarabuna In 
zvaz z datotakaml. 

Sldep 


ObjectVIsion |a idealen program 
za uporabnika ki hobe hilraia In laZ- 
|a opravijatl atrokovno dalo. Tu mi- 
allm pradioam na doaadanie upo- 
rabnlke pregledniakih programov 
kot tudi vse drugs, ki zbiraio in v ra- 
bunalnik vpisujeio inloimaclje 
- uBiuZbence. lastnlka in diraktor)s 
privatnih podjatii, znanstvene delav- 
ce. inZenirie . . . PrI tern je tudi nekaj 
ironije: Ob;ectVislon dela na popol- 
noma grafibsn nabin In is pravza- 
prav prlkladna zameniava za pro- 
grame. kl bi bill ns na pecejih sicer 
uporabni brez kakrinekoli grafike: 
fakture, knjiZna pisma, evidence ka- 
drov ipd. 

All je ObiectVIaion popolna zame- 
njavs za preglednice? V tej 'inkar- 
nacljl- ni, ker preglednice na vellko 
jporabljajo grafiko in optimlzacgo 
in jIh uporabljajo celo kot podatkov- 
ne baza. ObiectVIslon le vendarle 
zeto pomemben program. V iirbem 
kontekstu dokazuje. da bodo pro- 
gram! Windows povsem drugabni, 
kar pa zadeva la ObiectVIslon. te ie 
zdaj omogoba mnoZicI uporabni- 
kov, da BsmI ustvariaio programe za 
vsakdanje delo z rabunalnikom. 


Stanovi 

Cerkovid 
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Cariniki ne zavlacujejo 


Odgovor carinanuce 
Ljubljana na 6ianek, 
objavijen v febnu^rski 
Mevilki toga Jeia 

Ne ielimo polemczlrati, ka] se 
splaia In kaj ne, nas kalkulacija po 
raravi dela in danih ppoblastlllh ne 
zanlinalo. nitl nas smejo zanimatl. 
Da pa PI Rralcl revlje MOJ MIKRO. 
za katero naj mimogrede povemo, 
da smo jo vseskozl cenlll kot kvall- 
tetno In |l takien slovss Zellmo tudi 
V bodois. lahko o Planku in nail 
siLiZbl pravllneje razmiSljall. meni- 
mo, da se tokrat resniSno -splada- 
povedatl naslednje: 

1- Tuje agencije. kl dostavliajo 
poSiljke po naihltrejSI poll, si svojo 
ceno paP zaraPunaio. enako njihovi 
pogodbeni partnerji. Njihove larlfe 
naroCnik sprejme all ne sprajme, to 
is niegova lastna presoja. Avtor 
ilanka po enl strani Krltlzlra ceno. 
za to ima sicer vso pravico. vendar 
naj opozorlmo na ugotovitev avtor* 
ja. ko po drugl stani opozarja. da 
canejSa varranta. ki ne vkl|u6uje za- 
varovanja poilljke. nl zanesljiva. Ko- 
iiko la zanesljivost stane, si zna av- 
tor izraPunati sam In zakaj si potent 
kljub vsamu ne izbere cenejpe vari- 
ante^t Toliko mimogrede, s pripom- 
Po, da to ne spada v domeno cann- 
ske slu2be. 

2. SpedHerjl si svoie tarlfe dolo- 
6ajo samI v pogojlh konkureninostl 
in prostega trga usiug In atorltev. 
$pMlter V cannskem postopku ni 
obvezen. naslovnik si lahko svo|e 
zadeve ureja sam, seveda Pe to zna 
oziroma Pe se mu s tern -splaPa- 
ukvarjatl. Podobnoveljazacene do- 
stave. skladiPPenja. pa tudI to nl ca- 
rinsko podropje. 

PoPta je ph cannskem postopku 
po naravi dela vkijuPena kot posred* 
nik. Sprejme poPil)ko, go posreduge 
pri cannskem pregladu In jo izroPI 
naslovniku. Menimo. da le to naira- 
clonalneiia pot. tako pot poznaio 
tudi vse druge razvite drtave In v Ju- 
goslavljl nismo In verjetno tudi ne 
bomo Izjema. HItra poSta pa nl Ize- 
naPana z rednlmi driavnlml poPta* 
mi, ampak je to zasebna kompanija, 
njen odnos do komitenta |a v prlnci- 
pu pogodben. 

3. Kar pa zadeva cartnske oano- 
va. se le-1a doloPa v skladu s 34. 
Plenom carinskega zakona. Ker pa 
je carinjenie softwarea predstavljalo 
problem ne le prl nas, ampak tudi 
drugod po svetu. je Komite za vred- 
no8tv2ensvl temu problemu posve- 
tll posebno pozomost (citiramo): 

'Na podlagi 2. toPke Sklepa Ko- 
mlteja za vrednost v 2enavl, ki jo 
jporablia Jugoslaviia (akt Zvaznsga 
izvrPnega sveta Ptevllka 493-6/B2 
z dne 13. 4. 1982 In akt Zveznega 
sakretariala za linanca Plevllka 3- 
1I21V1 zdneOa. 12. 1989). in glede 
na specifiPno vrsto blaga oziroma 
znanja, se bo carinaka osnova medl- 
jev nosilcev, ki prenaSajo programe 
za rapunalnike. ugotovlla na podla- 
gi materlallziranega dela softwares 
(ns podlagi stroSkov all vrednosti 


medija nosllcs kot takegaj. Tako se 
ugotavija carinska osnova ne glede 
na to. all te programe za rapunalni- 
ke uvaiajo pravne all llzIPne 

NaredItl je treba razmeptev na -sl- 
slemskl software- In (pogojno tako 
imenovanj -spllketlvnl softwsre- 
(cltlramo): 

a) SITEMSKI SOFTWARE je tlstl 
software, kl je nujen za delo samega 
raPunalnIka (.hardware'). Slstemskl 
software se najpogosteje dobavija 
od proizvajaica hardwares in je ca- 
ns softwarea v glavnem vpteta v ce- 
no hardwares. Po Studi|i Stevllka 
3 Komiteis za vrednost Iz maia 1979 
se slstemskl software vrednotl sku- 
pai 5 hardwarem In se ns more Iz- 
kljuPItl Iz carinske osnove hardwa- 
res. Celotna vrednost sistemskega 
softwarea (materisllzlranl del vred- 
nosti In vrednosti prenesenlh Inlor- 
macl|) se vsteva v carlnsko osnovo 
hardwares. 

b) Carinska osnova .APLIKTIV- 
NEQA SOFTWARE-A- se ugotavija 
na podlagi materlallziranega dela 
vrednosti (na podlagi stroikov all 
vrednosti medija noslica kot take- 
ga). kl je slmboliPna v primerjavi 
s celotno vrednostjo softwarea. 

Z izrazom .medij nosileC v tern 
kontekstu niso mliljena Integralna 
vezja. polvodniki In podobne napra- 
ve. temveP samo klasiPni prenosniki 
Informacij. kot so magnetni trakovi. 
disk, diskete. Prav tako z izrazom 
.software' niso mliljenl medlji s pos- 
netlmi video Igraml. Prl ugotavljanju 
carinske oanove za medije. kl pre- 
naiajo programe za raPunaImke. se 
upoSteva samo strotek all vrednost 
medija noslica, Ps je loPen od vred- 
nosti podatkovall initrukcij. 

V praksi Imsmo pogosto primer, 
da te vrednosti (medijl-lnatrukcija) 
niso loPene, zato je treba glede na 
komentar Komiteja za vrednost 
V 2enevi o uporabl sklepa o vredno- 
tenju medljev, kl prenapajo progra- 


me za opremo za oPdelavo podal- 
kov, iz leta 1988. kl napotuje na 
proZnejio uporabo prl razmejitvi 
vrednosti all stroPkov medija in 
vrednosti podatkov all inPtrukclj. Iz- 
raz .loPenr razlagati tako. da Pe so 
znani samo stroSki all vrednost me- 
dijev nosilcev. vrednost podatkov 
all InPtrukclj. je treba te Stetl za lo- 
Pene. Ce je znana celotna vrednost 
(kl vsebuje tudi vrednost medljev 
nosilcev In vrednost mlormaclj). se 
lahko vrednost malerializirane pod- 
lage (medlj nosIlec) ugotovi v sode- 
lovanju z uvoznikom. Pe se uporabi- 
jo ustrezna sredstva. kl so v skladu 
z naPelom In sploPnimI doloPbamI 
0 vrednotenju (34. do 45. Plan carin- 
skega zakona).- 

Kot je bralec lahko sam razbral. nl 
potrebno. da se doseie dogovor -z 
enim od carinikov na Brniku-. To 
moinost skupnega ugotavljanja 
z uvoznikom je Komite za vrednost 
celo prIporoPal. zato ne gre za do- 
govor. ampak za skupno ugotavlja- 
nje carinske osnove ned carinikom 
in uvoznikom. to pa je v principu 
nekaj bistveno drugaPnega. vseka- 
kor pa temu ne bi ravno rekll -gle- 
danje skozi prste-. 

Obenem pa Se lole. 

Uvoz poPlljk po redni poll, katerih 
skupna vrednost (vrednost blaga in 
postnlne) ne presega 30JSI in so 
namenjene za potrebe gospodlnj- 
stva. le prost. za vse ostale pa se 
obraPunavajo uvozne dajatve. Post- 
nina se vraPunava v carlnsko osno- 
vo, saj le-ta predstavija vrednost 
blaga na parltetl -franko jugosio- 
vanska meja-, torej z vsami stroPki 
do jugoslovanske meje. V poStnem 
prometu je to paP poPtnina. kar lah- 
ko prl poilljkeh mlnimalnih vredno- 
ali privede do absurdnega nesoraz- 
merja, toda flksnl zneski so paP 
fiksni. 

Kar pa zadeva razllko med 40% all 
60% med Brnikoro In poito. opozar- 
jamo na okolIPPIno. da v znesku. kl 



ga prejemnik plaPa ob prevzemu 
poPlljke po poStI, niso samo carin- 
ske daiatve. ampak tudi stroPki. ki 
jih poPta zaraPunava za svoje posre- 
dovanje. medtem ko so v primeru 
carlnjenja na Brniku samo carinske 
dajatve (ppediterski stroPki so itak 
postavka zase). seveda pa je ta zne- 
sek manjpl tudi v primeru. ko potnik 
sam prinese takino blago s seboj 
kot ropno prtijago. ker v tern prime- 
ru V carlnsko osnovo niso viteli 
stroPkl prevoza. 

Na konkretno vpraSanje. zakaj se 
na Brniku carini s posredovanjem 
Spediterja. na poSti pa no. lahko 
bralec odgovor sam izluipiizvsega. 
kar smo Ze pojasnili. Ps vandar. da 
bo laZia: prl cannjanju na poib je 
poita V viogi ipedilerja. na brniku 
pa to opravi -pravi- Pjwditer. 

V obeh pnmenh pa posrednik ob- 
staja. 

Kaj lahko vpliva na Pas carlnjenja. 
na vmesne zastoje in s tern na do- 
daine stroSke. ne bomo posebej ko- 
mentlrall. ker je csrinjenje te en. in 
to mlanjpi del celotnega poslopka. 
vsa ostala opravila pa niso v pnstoj- 
nosti carinske sluZbe. V intormacijo 
zainteresiranim bralcem pa naj po- 
vemo. da so uvozne poPtIjke na Br- 
niku ocarinjanevrokuS ur. Pietood 
trenutka. ko je carini predloZena 
pravilno Izpoinjena deklaracija 
z vsemi. za carinjenje potrebnimi 
prilpgami. zato je za zavraPanje. po- 
pravljanje. zamujanje In drugo Iskali 
krivca drugje. 

Clank! in razne polemike v Paso- 
plsju in revijah, kl so upraviPenI in ki 
opozarjajo na teZave obPanpv oziro- 
ma strank v cannskem postopku. 
nam niti najmanj niso odveP Na- 
sprolno. Skozi te medije najIaZie ve- 
nflciramo svoje delo In prakso. mar- 
sikdaj vidimo tudi svojo okorelosl. 
Peprav ja zaradi veljavne zakonoda- 
je ne moremo vselej odpraviti. zato 
na takSne planke tudi dokaj dosled- 
no odgovarjamo. pri tern pa Zelimo 
dalt pojasnilo preOvsem povprePne- 
mu bralcu oziroma poznavalcu ma- 
terlje. o katerl tePe beseda Morda 
bl bill PlanKI Pe bol|ii in Informacije 
ie popolnejpe. Pe bl se pnzadeli av- 
lorji zgiBSllI V carinarnici. kjer Di 

V direktnem pogovoru lahko doblil 
na vsako vpraPanje odgovor. morda 
na vpogled tudi ustrezen predpis. 
navodilo. konvencijo. napolilo In 
podobno. s pimer bi lahko svojim 
bralcem Se bol| pojasnili marslkaj 
takega. kar jih tiSPi in moti. 

Menimo. da smo na spoma vpra- 
Panja iz Planka dali dovolj pojasnil. 
za koga preveP. za drugega prema- 
lo. vendar za povprePnega pozna- 
valca primarno zadosti. Prav tako 
smo preprlPani. da se iz odgovora 
da razbrati. kje vse lahko nastane 
zastoj in kja stroPek in koliko je pri 
tern kriva carinska sluZba 

Ca bo lake, ootem smo z odgovo- 
rom dosegh namen. vsaj toliko. da 
ne bl bill res za vse knvl na carini in 
bi se nam vsaj v tern pogledu male 
-bolje godilo-. 
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Kdor mezika, zdravo misli 


LOJZEIAVORNIK 


V letoSnjiS.itevllkiMojSgamikra 
je dr Prlmci2 Qspan opisal, kako naj 
si prilagodimo raCunalniSko delov- 
no meslo. da homo Imeli dim manj 
preglavic z zdravjem. Tokrat bomo 
podrobneia apragovorlli o vidu >n 
0 tern, koliko je resnice v Irditvan, 
da raiunalnISkI zasloni nevarno sa- 

Deistvo je. da aa po dat|Sem delu 
za raiunalniSkIm zaslonom poiaviio 
teiave z odmi. VePIna prizadetih |e 
preprlbanih, da je lo posledrca ulri- 
pajoPe sllke, kr da povzroSa okvare 
odesa. Toda ohalmologi to zanika- 
IO. Stevilne raziskava o vpllvlh radu- 
nalnika na vid soglaSajo, da slika na 
zaslonu jtripa s tako veliko frekven- 
co. da odesa na obremenjuieio, kaj 
lele da bl povzrodala okvare. 

Seveda pa to ne pomeni, da sl 
liudia teZave z vidom - npr. Sdeme- 
n|e odi all celo poslabSanje vida 
- preprosto lzmlS(|sjo. Poglejmo 
dve razlskavl.klsojupredatavlll lani 
na svetovnem kongresu o varstvu 
prl delu V Torontu Eno so naredili 
na Japonskem In ugotovlll. da se po 
enoletnem delj za zaslonskimi ter- 
mcrall pojavi zadasna kratkovid- 
noat, kl le zelo verjetno posledica 
prllagaiania odesa na bllzinsko de- 
lo. V Italiji pa so prlmerjall dve sku- 
plnl delavcev: prva |e go Seat ur na 
dan delala za zasloni, kontrolna 
skupine pa je Imela dela, kl niso 
obremenjevala odI na ta nadin. Oe- 
lavcl za terminal! so se priloievali. 
da |in bolijo odi. kar je po mnenju 
sirokovniakov posledica teZav prl 
priiagaianjj odesa na bllZInsko gle- 
danje. sicar pa niso opazlli vedje 
utrujenosti vida kot prl kontrolnl 
skpplni delavcev. 

Kot pravl ottalmologinia dr. Mel- 
ka Kobler. povzrodajo odesns teZa- 
ve prl delu za zaslonom tri|e dejav- 
nikl: retrakcljske anomallje. adapta- 
ciiske motnia in premalo meZikania. 

Retrakci|ske aromalije so nspaks 
odesa od kratkovidnosti In dalino- 
vidnosti do neanakomerne ukrivlje- 
nosti roZenice (astigmatizmaj in 
drjgih nepravilnosti odesa. 

Adaptacliske motnie nsstansjo 
zaradi dela z radunalnikom. ko nam 
pogled nenehno preskakuie z neke 
predtoge. kjer Imamo podatke. na 
zaslon in morda Se na tipkovnico. 
Oko se premakne z besedlla, potuje 
prek ozadja in se uperi na zaslon. 
beprav se tags nitl ne zavedamo. 
oko staino dela: to |e nenehna igra 
zenic In naravnavanja ostrine. torei 
staino delo odesmn miSic. de Ima 
oko kakSno napeko. na primer 
astigmatizem. le takSno pnlagajanie 
seveda naporneiSe. TeZava se zad- 
no oovedevati po 40. ale 45. letu sta- 
'osti. ko zadne oko zgubljati svojo 
proZnost in sposobnost za prilaga- 
lanie na bliZino. kar imenujemo sta- 

Pri delu z radunalnikom se pogo- 
slo dogaia. da diovek napelo sprem- 
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ija spremlniajode se podatke na za- 
slonu In da prl takem napelem gle- 
danij ne meiika. MeZIkanje pa je 
potrebno, saj prl tern veke modi In 
maze roZenIco. I^e tega nt. nas zad- 
no odi Sdameti ali pedl. Zlasti pri 
uporabnikih kontsklnin led je meZI- 
kanje pomembno, sai vaka pri meZi- 

preduje dodatne obrsmenitve odI. 
zaradi napadne lege konlaktnin led. 

Na sploSno torei lahko redemo, 
da zaslon ne povzroda nIkakrSnih 
okvar odi, vendar |lh tako obrsme- 
njuje, da se pokaZeio razlldne, mor- 
da mainne snomallie odesa. kl jlh 
diovek Ob manjilti naporih sploh ne 
bi opozil. To pa seveda pomeni. da 
zasluZIio odi pri delu z radunalni- 
kom posebno pozornost. Naipraj le 
treba poskrbatl za primerno uredl- 
tev delovnega mesta. da ne bl odi Se 
dodatno, po nepotrebnem obreme- 
njevali zaradi reustrezne razsvetlja- 
ve, premajhnlh all preveliklh kontra- 
stov sllke all rellsksov, kar vse 
zmaniSuje razlodnosi sllke na zaslo- 
nu. Polem je treba odesu pomagati 
z jsirezno korekcljo. de jO potrebu- 
je, med delom pa bl mu morall ved- 
krat privoSdItI KraiSe odmore za po- 
ditek. 

Ugotovlll so, da se tezave z odmi 
pri delu z radunalniki zelo povadeio 
tudi zaradi disto maibnlh odesnih 
napaK, kl ss |lh prizadell sploh ne 
zavedajo. TudI zaradi odal z nepri- 
merno korekcljo se lahko pojavi |0 
problem! z odml, pravi dr. Vida Gre- 
gorid Iz oispahzer;a za medicino de- 
la prl Zdravstvenem domu Ljubljana 
Center. Zato vsem delavcem, ki naj 
Bl delali za radunalnlSkiml terminall 
V tern dlspanzerju. posebei natsnd- 
no pregledajo vid. To nsredijO s po- 
sebnim aparstom. kl zelo natandno 
pokaZe morabitne motnie monoku- 
larnega. binokularnega. stereo- 
skopskega In barvnega vida. Pose- 
bej preverijo ostrino vida na razdalji 
40 do 70 centlmetrov. kar je prt delu 
za zaslonom oOidaina delovna raz- 
dalja. Ge pri tern pregledu opazijo 
najmanjso nepravilnost, poSljejo 
paclenta k specialistu in on poiem 
predpISe pripomodek za korekcljo 
vida. 

Pri radunalniSkih dellh pnporoda 
dr. Uetka Kobler korekegos progra- 
sivnimi ledami. To so lads z razlldnl- 
mi goriSdnicamI; bruSene so tako. 
da leda v sredlSdu omogoda glede- 
nje na daliavo, protl robovom pa se 
njsna goriSdnica spremin|a. tako da 
naiprei omogoda gledsnie na sred- 
nie razdslie in ob robu gledanje na 
bllZIno. V nasprotju z bifokalnimi le- 
dami so progreslvne bruSene brez 
ostrega prehoda med raztldnimi go- 
riSdnicaml. 6b sl omisllmo takSno 
ledo za odala. polrebuiemo dobrega 
optika, kl |0 bo vslavil v okvir na- 
tandno po okuhstovem receptu. 
Oko obldajno potrebuje neksi dasa. 
da se privadi na takSno korakcijo. 
toda kmalu zadne samodeino IzOira- 
li najustraznejSI kot za dolodeno 
razdslio. s tern pa se razbremenijo 
odesne miSice. 


Uporaba posabnih odal za delo 
z radunalnikom se dr. Melki Kobler 
ne zdi naiboIjSa zamisel. VpraSanje 
;e nemred, kakSno korekcljo naj bi 
pravzapravizbrali za ta odala. sai prl 
radunalnlSklh delib ne gledamo 
staino na neko dolodeno razdal|o 
- npr, samo na zaslon, temved po- 
gledujemo tudi v predloge s podat- 
kl, sa obdasno pogovarjamo sstran- 
kaml all sodelsvcl in podobno. 
Skralka. leiavez odmi sa pri dalu za 
zaslonom pojavljajo ravno zaradi 
potrebe po napetem gledanju na 
razlldne razdalie. 

Druga velika in sporna tema. po- 
vezana z vpllvom radunalnika na 
zdravje. je vpraSanje elektromag- 
netnih sevani in polj. kl |in oddaia 
zaslon. Uporabnik je namred Izpo- 
stavljen zelo razlidnim elektromag- 
netnlm valovanjem ~ od vidne svet- 
lobe prek ultraviiolidne In intrarde- 
de svatlobe do rentgenskih Zarkov 
In mikro ter radijskin valov. 

Problematika savania is podobns 
kot prl televizijskem zaslonu. aaj 1u- 
di napravl delujeta podobno. Slika 
nastane tako. da elektromagneti 
u5meri]o snop eleklronov na flu- 
oreaesndno plast. ki ob udarcu 
elaktronov zssveti. Pri tern se sproS- 
dajo rentgenskl ZarkI, tuljave pospe- 
Sevalnih naprav pa povzrodaio elek- 
tromagnelna valovanja. kl ae SIrIjo 
V okolico NasU|3|o tudi statidna 
elektridna polia. ki dokazanovpliva- 
jo na podutie delavcev. In marsikdo 
SB spraSuie, all nimaio morda tudi 
dalinoseZnih posledlc za zdravie. 

6sprav to niso radloaktivna, am- 
pak eleklromagnetna savania. kl so 
vrh vsega zelo Sibka, sa zsstavija 
vpraSanie. kaj pomenijo za ljudi, ki 
vsak dan dolge ure dtfajo za radu- 
nalniSklml zasloni. 

Nekatere Studlie pravljo. da vpllvl 
teh sevani nikakor niso dobrl. Tako 
so Ze pred desellmi letl povzrodlla 
pravcati preplan porodlla o poveda- 
nem Stevllu spontanlh splavov pri 
delavKah. Ki so med zgodnio nosed- 
nostjo delala za zaslonskimi terml- 
nali. Toda kasnejSe raziskave so te 
alsrmantne trditve ovrgle. 

Prav lega vpraSanja so se dola- 
knlli tudi na zadnjem svetovnem 
kongresu medicine dela. ki |e Oil 
lani V Montrealu In na kalerem so 
predstavlli rezultate ameriSkin. ka- 
nadskin in finsklh raziskav. Kot ugo- 
tavliajo n|ihovi avtor|i, obseZne rezl- 
skave niso potrdile trditev o poveza- 
vl med delom za radunalnISKIm za- 
slonom in povedanim Stevilom 
spontanih splavov. Res so se na 
svetovnem kongresu medicine dels 
morebitnih Skodliivin vpllvov seveni 
pri dellh za radunalnISKImi zasloni 
dotaknill bol| beino (kar hkratl ka- 
Ze, da te stroke temu vpraSan|u na 
priplsu|e posebne prlorltete), toda 
sporodllo kongresrih doKumeniov 
je lasno: Za medicino dela ne pome- 
ni radunalnik s svoilmi sevanji nobe- 
na nevarnosli za nosednice - in lo- 



Oo podobnih ugotovitev so pnill 
avtoril V nemSkI ravl|l Chip, ki is to 
tamo temel|lto obdelala konec mi- 
nulega lata. Prsdaiavniki razlidnih 
mstitucli so se nadeloma slnniaii. 
da SB je treba razlidnin urrtetno pov- 
zrodenlh sevani izoglbati, da pa ni 
nobenega razloga za strah pred ra- 
dunalniki: zaslon oddaia sevania iz- 
radno maihnih lakosti in notanih 
dokazov ni, da bl ta Slbks sevania 
lahko kakorkoli SKodovala zdrsvju. 
Tako le strokovni sodelavec InSbtu- 
ta za varstvo pred sevanji pri nem- 
dkem zveznem ministrstvu zazdrav- 
stvo Rudiger Matthes izjavil: -Po 
naSIh raziskavati imaio elektromag- 
netna pol|a. kl |ih ustvaria radunal- 
nilki zaslon. lakoel. ki |e dated od 
kakrinekoli nevarnosli. Ta sevanja 
so za ved desat odstotkov pod vred- 
nostmi, kl lanko ogroZaio zdravie.- 

Odnos stroke do ten vpraSanj pa 
se z let! spreminja. Na zadetku so se 
zdeli naibolj nevarni rentgsnsKi Zar- 
kl. toda polem so merltve pokazale. 
da le to sevanie tako SIbko. da vedi- 
noma Ze sleklo zaslona zadrZI vse 
rentgenske Zarke. Uporabnik dob! 
v natslabSem prlmeru doze rentgen- 
skin Zarkov, Kl so mnogo maniie od 
naravnega sevanja na prostam. inZ. 
Gerd Dziambor iz SluZbe za lehnid- 
ni nadzor deZele Porenie-Vesttaliia 
je kot dokaz navedel. Oa le lakoat 
rentgenskega sevania pri vedini za- 
slonov pod nainlZjlmi vrednosimi na 
menlnih In&trumentih. 

Kai pa slareiti radunalnIZki zaslo- 
ni? Merltve kaZejo. da morebiten 
strah pred njimi ni umester. Starejdi 
tipi zaslonov praviloma povzrodaio 
SlbkeiSa sevania. sai so se te napra- 
ve razviisle tako. da ao vss vedie in 
Imajo vse vedie lodljlvostl. kar teh- 
nidno pomeni vedjo pospedevaino 
napelost in torej modne)Sa elektro- 
magnetna pol|a. Tudi barvni zasloni 
spuddajo modnejSa alektromagnet- 
na pol|a, kot lih opaZamo pri dmo- 
belih zaslonih. 

Po drug! strani pa ni utemelieno 
pridakovania. da bodo nova tehno- 
loglje - na primer lekodi knstali in 
plazmatski zasloni - popol noma od- 
pravile Blektromagnetna polia; n|l- 
nova mod bo res manida. calovellKo 
manida. toda povsem odprsvliena 
ne bodo. 

-Po nadem. mnenju zaslonska se- 
vanja ne izpostavliajo uporabnikov 
nikakrdnim nevarnostim. kar velja 
tudi za nosednice.- cilira reviia Chip 


temu pominlnemu staliddu pe mdti- 
tut pnporoda delavcem. naj se seva- 
nju ne izpostavliaio bol|. kot la nu|- 

Najbolj skeptidna med strokov- 
niakl. kaierih mnenia le zbrala revija 
Chip, le blla dr.Ute Boikat, znan- 
stvena sodelavka namburdke zdrav- 
stvane sluZbe, ki |e rekla: -Po mo- 
jem mnenju imamo opraviti s kom- 
blniranlm problemom. pn katerem 
vioge sevania ne moremo podcen|e- 


J. 


vatl. eeprav danes ie ne vemo. ko- 
likien je njegov Skodl|ivl vpllv. Prt 
tern vpra&ariju ne moremp podce- 
nievati niti psiholoikega vidika. Po 
£ernobllaki kataalrofi )e lavnosl zelo 
obijtijiva do vpraianj. povezanih 
a sevanji. Pri nakupu zaslone naj bi 
bila nevarnosi savani £im maniSa. 
Tu Imajo pomambno viopo tudi 
uporabniki, kl bl morall od prolzva- 
jatcav zahlavati zaslone s iibkimi 

Te izjave pa ka2e|0, da razprava 
0 moreollnih §kod!|lvlh vpllvlh alek- 
tromagnelnih sevanj ae zdalei ni 
koniana. dosedanje raziskave 
niso dokazala lasne vzrobne pove- 
zave med elektromagnetnimi sava- 
nfl in bioloikiml arorralljaml, to ia 
nl dokoneen dokaz. da ;e slrah 
odva£. 

sta ga naradila ivadski inatitui Karo- 
linska in driavnl InSIilut za varstvo 
pred sevanii lela 1986. Skupino mlii 
so gojill V biliini zaslonov in ugolo- 
viii. da so ilvaii. ki ao biie tzpostav- 
Ijene eiektromagnetnim poiiam. po- 
gostaja roievale mladide z razliPni- 
mi dalormacijami kol lisle ki niso 
biie izposlavliena lam vpiivom. Ugo- 
tovitve le raziskave sg spome, sai ao 
se lakoi ogiaaili kritiki z oPitki. da 
uporabijene metode niso biie ko- 
reklne in da kasneiia preverjanja 
niso prinesia enakin rezultatov. 
Kl|ub vsemu so na Svadakem zao- 
strili pradpise o dopustih dozah Se- 
van). kl jin labko oddajajo zasioni. 
tako da ima Svedska zdaj najosirei- 
ie tovrstne pradpise v Evropi. 

Elekiromagnetnin poll pri zaslo- 
nu siser nl moino odpravltl. toda 
z vdelavo kompenzaci|skih naprav 
lahko prepreOlmo, da bi se sevanja 
Pirila prod uporebniku. In Pe |e za- 
deva tehnIPno izvedljiva. manijo 
strokovnjaki. ni nobenega razloga. 
da IS ne bi uveliavili v praksi. 

Da razpravB o tej lemi Se zdaleP 
niso konpane. dokazuie poroPilo. ki 
ga {e decembra obiaviia ameriSka 
Agenclja za varstvo kokolja In ki 
opozarla na moZno povezavo med 
nIzkolrekvenPnimi eleKtkromagnst- 
nifni pol|i in levkemijo. limfomi In 
maligniml moZganskimi tumorji. 
Agenciia |S uporablla Izradno pre- 
vidne izrazs, sai pravl.dasoelektro- 
magnelna polja, kakrSna oddaiajo 
dalinovodi. pa tudi razm stroji in 
naprave. •mo2sn, venoar ne doka- 
zan povzroPitelj rakavin obolsnj pri 
ploveku-. Kljub lej previdnosti je 
poroPllo V Zdru2enih dr2avan pov- 
zroPilo vallko razbur|en|e. saj je to 
prvIP. da neka drZavna inslituci|a 
opozarja ns tovrstno neuarnost. 

Ker obravnavamo raPunalniSke 
zaslone. moramo poudaritl. da se 
omanjena Itudlia ne ukvarja posa- 
bejs temi napravami. temvePvglav- 
nem z drugimi temami. Avtorji poro- 
Pila prsvlio. da je prve resne domne- 
ve 0 nevarnoatl alaktromagnetmh 
poll zbudlla neka razisksva v driavi 
Colorado 2e leta 1979. Takrat so 
ugotovlli. da imaio Solarii, ki slanu- 
ie|0 bllAi elektripmn dalinovodov, 
dva do Irlkrat veP rakavin oboien) 
kol njinovi vrsinikl nasploti. Elekiro- 
energetiki so na te ugotovitve tskoj 



vseh. kl so prlPekovali, da bodo pre- 
varianja prvotne ugotovitve zanika- 
la, so jih potrdlla. RazlIPne drugs 
raziskave pa poroPajo o nadpov- 
prePnl pogostosti rakavin obolenj 
pri delavcin v aiaktrarnah. 

Mnogi strokovnjaki so skepliPni 
do Izsledkov takSnih raziskav, pri 
Pemer se skllcuiejo na Sibkost tab 
vpllvov. Zaka; naj bi delavca za za- 
sionom ogroialo elektromagnetno 
polje z jakostjo nekai millgausov. 
pravijo. Pe pa je to komaj stotinka 
gakosti zemeliskega magnetnega 
polja? Elektromagnetna polja, kl se 
obllkuieio okrog dalinovodnih 2ic, 
imajo vePjo jakost. tudi do 10 kilo- 
voltov ns metsr. vendar pa takpno 
polje V Ploveku inducira elektro- 
magnelno pol|a z lakostjo komai 
1 milivoll na meter, kar pa je mnogo 
manj od alsktripnih polj. ki |ih 
uatvarjajo callce same. Med znan- 
stveniki torej prevladuie mnenje, da 
tako Sibke alelrtromagnelne slle ne 
moreio biti pkodijive, zalo so se bolj 
posvePall moPnejPim sevanjem, 
npr. rentgenskim tarkom, ki so do- 
vol) moPna, da izbl|a|0 elektrone iz 
molekui v Plovekovem telesu. To- 
vrstna lonizirna radiaclja le dokaza- 
ni povzroPitelj rakavlh obolenj. zato 
tudi obslagaja predpisl o omejeva- 
nju njenih amisij. 


Ugotovitve Aganciia za varsNo 
okoija so povzropile burno razpravo 
2evamerlSkl vladi In nazadniesoiiti 
obiavili kl|ub nasprotovaniu Bele hi- 
ie oziroma Bushovega svetovaica 
za znanost Allana Bromleya, ki se je 
zavzemal. da nai podatke pred ob|a- 
vo pregleda Pe posebna znanstvena 
komisiia. Po obgavi )a Bromley izja- 
vil, da ni nobene znanatvene podia- 
ga za trditev o povezavi med elek- 
tromagnetnimi poiji in rakavimi 
obolenji oirok in da take trditve -sa- 
mo po nepotrebnem spravliaio 
V strati na mliljone stariev-. 


Takoj je reagiralo tudi ameripko 
obrambno ministrstvo in pe samo 
objavilo 33 strani obsegajop doku- 
ment. ki so ga pripravlli strokovngaki 
ameripkega vojaPkega lelalstva. 
Sklep se glasi: -NaPi recenzenti so 
prepripani, da ni nobene podlage za 
trditev. da elektromagnetna polja 
povzroPajo ali pospePuieio rakava 
obolenja. Presenetijivo je. da je 
Agenciga za varstvo okolia dala svoj 
2ig na tak dokument - Saveda pa bl 
bb kollPIni elektronskih naprav vso- 
dobnih letallh In v oboro2itvl na- 
sploh te2ko train, da je Psntagon 
v tej polemiki povsem nezainteresi- 


Agenc'iB za varstvo okoija ne skn- 
va. da Ima v rokan le statlstiPne po- 
datke. kl ka2e)o povezavo nekaterlh 
deistev-konkreino rakava obolenja 
pri Igudeh, ki prebivajo ali delago 
v bllZinl stalnin elektromagnetnin 
poll. Ookaza o vzroPni zvezi ni ozi- 
roma ga Pe ni. Dale ga bodo lahko la 
laboralorijske raziskave. ko bodo 
poiasnile. Kako vplivsio elektromag- 
netna polia na tkIvaZivin biti|. Neka- 
lere laboratorigske raziskave so do- 
alej 2e dokazale. da eleklromagnet- 

be V tkivu Zivaii. toda lakpnih spre- 
va obolania. Pe niso odknll. 


Sicer pa tudi vAgenci|i za varstvo 
okolia pravigo. da ni razioga za po- 
seben preplah: zbranl statlstIPni po- 
dalkl na primer kaPejo. da se zaradi 
vpliva elektromagnetnih poll verget- 
noat moZganskega tumorja povePa 
2a dvakrat all Irlkrat, medtem ko je 
pri strasinem kadilcu vergetnost 
pljuPnega raka kar 20-kral vepga od 
statistlpnaga povprepga pri vseg po- 
pulaclgl. 

In pe enkral nag poudarlmo. da se 
citirano poroPilo ne ukvarga posebeg 
z vpllvom rapunalnlpklh zaslonov. 
Nasprotno. stalIPPe ngegovih avtor- 
gev je, da so nevame vse naprave. 
pri katerih nastagajo elektromagnet- 
na polga. toreg raPunalnIPkl zaalon 
enako kot televizijski ah elektriPna 
ura Ob vzgiavju. Pri delu z raPunal- 
nikom 2e delovna razdalga 75 centl- 
metrov od zaslona pomeni. da smo 
na varnem, zunaj obmopga alektro- 
magnetnega polga - Pe ge zaslon 

V okviru lehnlPnlh slandardov. se- 

Vsa je toreg odvisno od tehnipniti 
norm in predpisov, kl pa niso ravno 
najbolj podrobni in nalanPm. Mogo- 
Pe ae komu zdl. da tehnlpni In delov- 
ni prsopisipri nasto podroPje zane- 
margago. zato nag povamo. da tudi 

V nagrazvitegplh driavah nl bistveno 
boljs. V drZavah Evropske skupno- 
sli bodo pnhodnge leto uvelgavill no- 
va mania o zaPPill oelovnih mest ob 
zaslonin. Dogovor o varstvenlh 



ukrepih so sklenlli ministri za delo 
in socialna vpraPanga. 

Toda kot so ugotoviii avlorgi v re- 
vlgl Chip, ge ta dogovor zelo ohta- 
pen. Ena doloPba na primer oblgub- 
Iga delavcem za zasloni -redne- od- 
more in -primerne- okulisliPne pre- 
glede, ne da bl bilo gasno. v kakPnih 
presledkih nag bi se vrstill ti redm 
odmorl, In kag naj bi vsebovali pri- 
memi okullsiiPnipregledi. Dogovor- 
jeno je tudi. da morago biti -vsa se- 
vanja razen vidnega dela elektro- 
magnetnega spektra v okviru vred- 
nostl. kl zagotavigago zdravgu ne- 
Skodlglvo delo-. Smieda iz te formu- 
lacige ni mogope razbrati, all bodo 
uporablll Pvedske norme ali mnogo 
ohlspnegpe nemPke. No. lu pa ge raz- 
lika - V Jugoslavigl In Slovenigi ni 
predpisa o nagvepglh dopustnih ga- 


Programski paket 

ClipperS.O 

je na vdjo pri podjetju 

Medijad.o.o. 

CankarjevaA 
61000 Ljubljana 

V maju vsi kupci skupaj s pakatom prejmejo prinxnikv 
slovenskem jeziku 


ClipperS.O 

avtorja Ljuba Kostrevca. 


Tiste, kl 2e imate paket. pa Vas zanima siovanski 
|3(iro6nik, pa obvesSamo. da je nekaj Izvodov tenavoljo 
pri avtorju na naslovu 

LJubo Kostrevc 
StISkai 

61000 Ljubljana 
tel. (061)226 664 
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SYCERO.DB 


Hitre aplikacije v Clipperju 


PRIM02SMERKOLI 


V eianKu je predatavlien genera- 
tor elipperske Kode SYCERO.Ob an- 
gleikega proizvejaica Syatem 
C Ltd., kl omogoPa relaltvno hller 
razvoj aplikaci) v Clipperju. Verzija 
SYCERO.db podpjra izdelavo eno- 
uporabniaklh aplikaclj, verzIja SY- 
CERO.db Net pa aplikaclj za mreino 


Instalacija in 
dokumentacija 

Generator dobimo na Stirih 
tah 5,25* 360 K. Prilotena si 
a priroinika U 



User's Guide vsebuie opis modu- 
lov generatoria. Moduli so optsani 
z la2|lm zgledom. kl se razvlja (ez 
ves priroinlk. Language Reference 
V prvent detu na hitro opISe lasinostl 
ukazov SYCERO 4GL. kl jih vsebuje 
generator. Teh ukazov je okoli 160 
in so V drugem delu priroCnika po- 
drobno opisanl. SIruktura prlroinl- 
ka zelo spominja na tislo v prlrobnl- 
ku za Clipper. 

Generator installramo tako, da 


INSTALL. Ta razpakira nekatere da- 
toteke in poleg tega zaSilli Inslala- 
cljo. tako da ganeratorja ni mogoCe 

laclja mi je delala (eiave, ker sem se 
koplranja lotil z Norton Comman- 
derjem (tako sem prekopiral tudi 
skrite daloteke, le pa so v nadaljeva- 
nju zmedle instalacl|OzaS£ile) 
sem Imal na voljo * ' 
verzijo generatorja. k|er . 

□aloteka napabno Imenovena. Obe 
leZavi sem uspeSno odpravll s po- 


Generator zahleva vsaj 512 
K RAM in na Irdem dlsku zasede ca 
3 Mb proslora. Na voljo pa moramo 
imeti 5e proslor za razvoi aplikacij. 


ka 2. 2a3loi) System Ckuifiguraoon. 


cera in Clipperja ali pajlhi 
(YU sort). V podatkovni mo 
vkijueimo tudi datoteke. k 
2e prs) doloiill z dBaseom 


opradellmoimenlk, vk . . 
razviiali apllkadio - projekt li 
mil podatkovno bazo. ime projekta 
in drugs paramatre, kl veljalo za ves 
projekt. 

Dale Dletlonary: Tu opitemo podal- 
kovni model aplikacije, opredelimo 
tabele. podatkovna pol|a v njih In 
kljude - indekse. Sycero poleg po- 
datkovnih tipov, kl jih poznamo iz 
Clipperja. podpira podatkovni tip 
polje (array), kl pa se, ko krelramp 
podatkovno daloteko - tabslo, 
apremeni v yet pol] z enakim Ime- 
nom In a ilevllfinlm dodatkom. da 
vkijueimo isto ime poija v ved dato- 
lek, nas generator na to opozori in 
po vpraJanju dopusti vkijudllev. To 
opozorilo je na prvi pogied dokaj 
nenavadno. vender je glade razvoja 
aplikacije normalno. Pomnilnieks 
spremenljtvke z enakim imenom se 
namred prepisujejo ena Cez drugo. 

Razvoi podatkovne baze je doku- 
mentiren z opisi datotek in polj 
V njih. Na datoleko lahko krelramo 
do Stlrinajst InOeksov. Indeksiranie 
je lahko preprosto (posamezna po- 
Ija) ali sestavijena (vee polj in funk- 
— ' njlml). Omejltev je dolZIna 


Obllkovanje za- 
slonov poteka podobrto kot v drugin 
generalorjih zaslonskih mask ozlr> 
ma programov. V zaslon lahko 
vKIjueimo poija Iz najved trideselrh 
datotek. modul pa vsebuje do deset 
zaslonov. kl se lahko prekrivajo (po- 
pup windows). Pomikl po poljlh 
V zaslonlh se lahko genehrajo tako, 
da se pomikamo po poljlh z leve 


so lahko do 254 znakov In dolga do 
100 vrstic na atran. Porodlio vsebuje 
poija iz najved thdesehh datotek. 
V porodilih lahko gnszdimo (raiiy 
namo delne vsote ali kako drugade 
Izradunavamo) do deset ravni. Izpr- 
sovanje porodll je mogode usmeriti 
na zaslon. v tiskalnik ali datoleko. 
Report Processing: PrI procesira- 
nju porodll vkijuduiemo procedure 
- programsko kodo. kl se naj Izve- 
de pred tiskanjem poija ali polem 
Za vsako polje poroiila veljajo ena- 
1.. ..| procesrranju za- 


izobllkuje- 
mo bazo podalkov. zaslone, porodr- 
la In dolodimo procesiranje, mora- 


mo uporabltl rtodatne kli^a 


SYCERO-OS SCLIPPER 87(; 
lATA DICTIONARY DEFINITION 


Right Justifi! 


li, od vrha navzdol, ali pa 
je vfSIni red dolodll razvljalec apll- 

Prl definiciji zaslonov Izberemo 
zaslonsks barve, kl nato veljalo za 
ves projekt, de za zaslon niso dolo- 
dene posebej. 

Screen Procetaing: Procesiranje 
zaslonov obidajno zahteva razmero- 
ma veliko dokaj rutinskega dela 
(preverjanje polj. regeneraclja za- 
slonov, pomikanje po podatkovni 
bazi, izplaovanje sporodli. napak, 
definiranje funkci|skin tipk...). Sy- 
cero nam omogodi procesiranje za- 
slonov na MIrIh ravneh: 

- pred izvrSItvIjo polj -get- in po 


Generala/Complle a Program; 3e- 
neriranje, prevajanje in povezovanje 
programov lahko sledtjo drugo dru- 
gamu. lahko pa izvedemosamo eno 
leh akcij. To je posebno ugodno 
lakrat, ko testiramo aplikacljo. Po- 
leg knji2nlc Iz Clipped In Sycera 
lahko vKIjudimo v program zunanje 
knjlinlce. 

Sycera podpire haslednje pove- 
zovalnlke: 


- pred izvrSitvIjo polj >say- In po 
njej. 

PrI procesiranju lahko vkljudlmo 
do 3(XI programskih vrstic na polje. 
Klidemo lahko ukaze Sycera alt obi- 
dajne ckpperske procedure In lunk- 


- Blinker. 

Na vellkost Izvrine datoteke 
(#.EXE) pol^ obseZnosti progrsma 
vpllvajo Stevilo In vellkost poveza- 
nih knjIZnic ter uporabljeni povezo- 
valnlk. Omogodeno je prekrivanje 
(sngi. overlaying) programbv v enl 
izvrini daloteki all v zunanjlh dsto- 
tekah k<.0VL &e nam nitl to ne za- 
dodCa. pa kildemo Iz menijev posa- 
mezne Izvrtne datoteke. 

Generirani orogrami so zgledno 
dokumentlranl, tako da tudi obsai- 


t Stnietuis: Po- 
smo vmodjlu Data Oictiona- 
ovall podatkovno 


Qane’alor sem imaf r>e testlraniu 
ttirlnajst dni. V tam Saau ja nemo- 
goia apoznati vse ukaze Sycara 
4GL (160). V krajti aplikaciii. kl sem 
|o ganeriral. sem |in uporabll la ne- 
ka). Ns p<vl pogled so uKazI zelo 
moPni In zlshka uporabni. Prapro- 
sto se da krairati, klicatl illrante 
s funkci|Sklmi tipkaml. povezovatl 
datoleke po poljlfi z enakiml all raz- 
lldnlmi ImenI in preveriall zapise. 
Glads nato. da ja generator Izjemnr 


£inl zsaJonov po sirukturi 
te sa zadovol)lmo s i 
onalnim videzom menl{sv ter loPeni- 
nl vnosnlml In pregladovalnlmi za- 


slont. le razvijanje aplikaclj dokaj 
hitro. V nasprotnam primeru se £as 
razvijania podaljia z dodatnim pro- 
gramiranjem. kl nl pranaporno, po- 
ptaeanl pasmo z moderne|6lm vide- 
zom meniiev In zaslonov. 

DoKumantiranje programov |e ze- 
lo dobro. izdelava tahnlSke doku- 
mentacijalslovar label In poll - atrl- 
butov V niib) pa ima eno samo po- 
manikljlvosl: ni mogoee Izpisati do- 
kumentaclie za vse datoteke kak4- 
nega projekta naenkrat.pabpa leza 
vsako datoteko posebei. 


vlll a programom Sycero.dB. 
v catoll all vellkl veCii ' 

V Sycero.C. To nem omogodl. da 
uporabimo drug DBMS - zanimivo 

V mreZnih okoijih Novell NetWare. 

kier uporablismo Btrieve. Tako lah- 
ko razvijamo aplikacijo v Clipperju, 
k/ar zasnovani program laZe 


apiikaciie, pa aerinicije prenesemo 
v Sycero.C in a tern ganeriramo apli- 
kacije v C- iu. Ce kupimo Se Sycero 
C Net XENIX, lahko prenesemo tudi 
pod operadiski sistem XENIX/UNIX. 
Sam te moZnosti nisem preskuail. 
a priloZena dokumentaciia u6lrku)e 
dokai praprieijlvo. 


Sklep 


Izdelava programov 
jam |e redvomno bistveno hitreiSa 
m ufiinkovltetia kot pa programira- 
nja po klaslini potl. V primerjavi 
z generatorjem Gsnifer je Sycero 
boll odprt. V&asih je to lahko pr ‘ 
noet. pri obl£a|nlh apllkacl|ah 
zahteva nekai dodatnega programl- 
ranje. 

All je Sycero.dB najbol)£l genera- 
tor clipperske koda, ne morem 
vsekakor pa |e z naborom ul 
zelo moCan In lahko. Ce upoSteva- 
mo zgornie zadrZke. upravICI ceno; 
prI domaiem dlstrlbuterju 18.0(X) 
din za Sycero.dB In 22.7S0 za ' 


MiiiiAmAC. 


Junak raziskovalcev? 


Dr. BORUT LAVRENClC 


Hai pogled na ra£unalnlSko -sci 
no* se le V zadnii'- — 

sti£no8premenil. . . 
ko£ prevladovall vellkl raCunalnisni 
centrl. so se sCaaoma za£eli po|av- 
Ijati vse mpenejil mIkroraCunalnIkl. 
kl so bill za jporabnike veliko prl- 
jaznejSi. Njihova zmogl|ivost |e na- 
raSCala na podroCju graliCnIh prlka- 
zainikov in glede povezovanja 
z okolico. Danes so enako zmogljlvi. 
kot so bill vellkl raCunalmki £e pred 
deselletiem, stoiljo pa pred nami na 
delovni mizl. Prav raCunalniSko ko- 
munlclranle |e doseglo neslulen ob- 
seo In z nilm so nastale specitICne 
razilriajo moznosti razl- 
dnjglh uporabnlkov 
* okolju. Zdai ne go- 

... . ra£unalniku. ampak 

0 delovni poatap. FWGUNALNIK PO- 
SEBNE VRSTE JE TUOl MREZA RA- 
GUNALNIKOV. Sodimo. da le na 
svetu povezanih v mreZe ve£ sto II- 
soC raCunalnIkov z nekaj Oeset mlll- 
jonl uporabnlkov. Namen tega prl- 
spevka je kratek pogled v to izredno 
dinamiCno podroCje raCunalniSklh 
mreZ In storitav. 

Piotokoli in infrastruktura 


uporabliamo 


ilektronska ko- 

mjnikacija). 

Vsaka raven >eutl- le ravni pod 
seboi in nad sebO|. Uporabmk ko- 
munikacijskih sistemov ne obCuti 
Kompleksnosti komunicirania, zani 
je ves sistem -prozoren-. VaCIna dr- 
iav {S spreiela OSI za komunlkaclj- 
skl standard. V ZDA je zaradl zgodo- 
vinskih razlogov v akademskem 
okol)U Se precej podobnin, vendar 
nezdruZIjlvIh protokolov ARPANET 
INTERNET. Mednerodna poitna or- 

ganizacija CCITT |e iz 

standardnlb protokolov 
so zdru2l|ivi s protokoll ISO OSl. 

Polag teh mednarodno priznanin 
protokolov se v praksi sre£ujemo 
3 protokoll ve£|in raPunalniCkih kor- 
poraclj, kl tudi niso zdruZIjivi z OSI. 
ZnanI so po kraticah, kot so SNA. 
DECNET ipd. 

OSI omogo£a ssalsvlianje ra£u- 
nalnikov razlienih proizvaialcev 
v-mreZs. Mreie se razllkuiejo po na- 
£lnu vezave raCunalnIkov - po lo- 
pologlji. Delimo |ih v Ipkalne (LAN), 
metropolltanske (MAN) In mreZe Si- 
rokega oz. globalnega dosega 
(WAN). Hitrost mrei 
udih (bd). 
elemenlov 
udu je lah 

sekundo). TipiCne hllrosll v univ au 
od 1 Mbd do lOOMbd.v WAN paod 


omreijese vJugostavi|i imenujeJU- 
PAK. V llaliii ITALPAK, V ZRN in Av- 
Btrl|i DATEX-P ild. Slandsrd X.25 
pomeni spodnje tn ravni modela 
OSI In lako v nasprotiu z ieliami In 
pridakovanil zaCelnIkov v mretah 
ne ponu)a nikakrtnin aplikaoi. Vse 
apllksciie morajo uporabniki Sele iz- 
delali (doloCiti ravni OSI od itlrl do 
• im). V • • 


YUNAC in druge mreze 

Poleg infrastrukture (raCunalmki. 
programska oprema in komunika- 
cijski kanali) In standardov (proto- 
kolov) )e za uspeino globaloo ko- 
munlciranje bistvenaorganizaci|Ska 
superslrukura (nekateri p pravtfo 
tudi •brainware-) Zato imaio vse 
mre2e nekai stalnega osebja. ki skr- 
nemoten promet. Pn nas so 


(univerze in InClituli) pred enim le- 
tom ustanovlli organizacijo Yugo- 
slav Network for Academic Commu- 
nity - YUNAC, kl se le konstituirala 
kot neprotitnadruZbaviavneminte- 
resu. Nameniena le nekai lisoC upo- 
rabnlkom. Promet v njB| strmo na- 
raSCa. YUNAC ie veian|en v evrop- 
sko zdruCenie akademskih mreC 
RARE. 

Poglavltne naloge YUNAC-a so: 

• nabavain vzdrZevania komunl- 
kaciiske programske opreme po 
standardlh ISO OSI. 


komunikacl)Ske ksnais. 
lavni all zaaebni in lemelpio 
liCnih tehnologijah (telafonske iice. 
elektrICni in ppliCnl kabll. mlkrova- 
lovni in satelitski kanali ipd.). Ker 
komunIkacIjsKo in raCunalniSko 
opremo IzdelujejO Ctevllne dru2be. 
ja nastala potreba po standArdih in 
protokolih. Protokoll so dogovon, 
s ksterlmi se reCunalniki Tazume- 
10', in so lahko v preksi izredno 
kompleksni. Mednarodna organlza- 
cija za standarde ISO le doloClla vr- 
sto protokolov za raCunalniCko ko- 
munlclranis. tako imenovani Open 
System Interconnection, znan tudi 
kot ISO OSI oziroma Kot model Ko- 
municirania OSI. OSI je sedemra- 
yensKI splat komunikacijskih proto- 
kolov, k( doloCaio spekter moinih 
scenarljev. Na osnovnl. prvl ravni so 
specifictrani flziCni kanali. Konek- 


: [i 


I lip I hi 


PCS 


I loCilo 


LoCilo (dalimller) loCI pakele. Tip 
doloCa vrsto in naman paketa. V na- 
slovho pot|e paketa se vpl£e|o 
jsirezno kodirani naalovi -naslovni- 
ka- In •poillieteija-. Podatkovna 
polia so poljubna. van/a se lahko 
vpISe tudi drugaCen proidkol. PCS 
pomeni Frame Check Sequence. To 
le majhno Stevllo bitov, ki se stan- 
dardiziraho IzraCuna iz vsega pake- 
ta. PCSjeosnovni mehanizem kvali- 
tete prenosa Informacii skozi komu- 
nikaciiske sisteme. Naslovnik pake- 
ta Ca enkrat izraCuna PCS. in Ce se 
la ne uiema s podatkom Iz pol|a 
PCS. poClje poiiljateliu zahteva. nai 
paket ponovi. Verietnost. da bi se 
PCS •zmolll', je izredno maihna. 
PTT organizaciie po svetu in Ste- 
isebne druCbe ponuia|0 prik- 
ljuCItev na pakelho omreiie s stan- 
dardom X.25 kot osnovno komum- 
kadisko Infrasirukturo. Tako 


• zagolovlievstomsvsvoilmCla- 
nom in razvpi novih storrtev. 

• servis upravijania mreze in po- 
moCI uporabnikom (postmaster). 

• lzobra2evanie uporabnlkov, 

• izdajanie potrebne literature. 

• Koordinecija z druglmi mre- 
iaml. 

• koordinaciia i PTT. 

• reglstracijaeleklronsklhnaslo- 


• obraCun siroSkov. 


ABSTRAKTNI MODEL 


APLIKAClJE 


PREDSTAVITEV 


POVEZOVALNA 


CESTNI TRANSPORT 


VES PROMET 


PREVOZNI IN CARINSKI DOKUMENTI 


PREDAJA SPREMNIH DOKUMENTOV 


THANSPORTNI PREDPISI, LOGiSTIKA 


CESTNE MAPE IN SIGNALIZACUA 


CE5TNA VOZILA IN PROMETNI PREDPISI 


CESTE, POTI, STEZE 


cimo z nemiko DPN. s ivicarsko 
SWITCH. avslri|sko ACONET. hkrali 
pa s komercialno mreio YUMAIL. kl 
|0 razviia PTT Liubljana V Jugosla- 
vl|i so povezani predvsem univerze 
in poglavitni mCtItuli v Slovenip (ne- 
kaj tispC uporabnlkov). Imamo ie 
vrsto LAN-ov. kl so povezani v WAN 
s protokoll DECNET (vse skupai se 
nauradno Imenuje mreZa SLON). ns 
glavnih vozlih pa so pretvomiki (ga- 
teways) V YUNAC. Po inSlitulih in 
klinikah bo treba razviti goslo mfra- 
strukturo LAN-ov m|in povezati vhi- 

NatveCia akademska mraCa na 
svetu |e amenSki INTERNET Zelo . 
znana mreia |e BITNET. kl ima vo- f 



zli44a po vsem svetu (todi v Jugosla- 
vlji). Med uporabniKI ratunaJpIkov 

lo prll;ubljens mreZa 
prav tu omeniene mreZe ns uporab- 
l|a |0 prolokolov OSI, lahko YUNAC- 
ovi uporabniki komunicirajo a lemi 
in s Slevilnimi drugiml mraiami. 
Promet namrei tebe V pratvornlk kl 
avlomatsko prevaia > 


Storitve V mrezah 


poill|8tel|a. kratko vsebino sporobl- 
la In arugaznabilnosd pisma. Vsabl- 
na je poljubna: lahko |e tekal. kl ga 
proato napiiemo. lahko le ta prej 
napisana datoteka all program. Ko 
sporobllo pride do naslovllenca. ga 
lahko la prenese v obibalni jre|eval- 
hlk taksta, kl ga dokonfino uredi, 
mu doda druge tekste lod. 

PrI poSilianju a 


Dallirtaki terminal In I 


I razlibnimi 
atandardl oz. (ehnologljami poSI- 
l|anj poble In z vprabanjem. kako naj 
rabunalnIK •ve*. po kateri poll mnra 
posletl poPto. Tl problemi ao C 
pravlieni z uveljavltvi |0 medi 
nega standarda naslavliania z ela- 
mentl naslova In z reglsthrano polio 
pokta med driavami oz. razlibnimi 
nologljami. YUNAC uporabija 


slaviia uvrstila med le 35 driav s to 
stohtvlio. Namesto znakov '(at)- je 
V naalovu pogoslo znak 'S'. Pove- 
zave med drtavaml so nereiena 
5 prepoznavanjem karakterlstik ta- 
ke imenovanih znanlh vstopnih lobk 
(Well Known Entry Points - WEP). 
te tobke skrbijo za tokaino razdelje- 
vanje poile znptre] drZav glede na 
taoele v rabunalnikih. Registraciia 
VU domene v tu|lh mrebah pomeni 
predpiaano pot med vstopnimi lob- 
kamldokon' ' ' " ' 


Oal|inski terminal je naiprepro- 
stejbl koncept dela v mreiah. Mreza 
nam omogobi. da pndemo do -vrat- 
oddaljenega rabunalnika (slandardi 
X.3. K 2a In X.29). Povezava nl llzlb- 
na, ampak loglbna. oziroma govorl- 
mo 0 dozdevni <vlrtualnl| povezavl. 
Ce Imamo ustrezne pravice, lahko 
delamo v tu|em rabunalniku, kol da 
bi bill -dome-. Tak nabln dela je 
lahko pracei drag, sai je potrebna 
stalna povezava Dialog s tu|im ra- 
cunalnlkom je mob zap.ieovati na 
-domabl- disk. 2 dalilnskim termi- 
nalom doseiemo razlibne baze po- 
dalkov (npr. zbirke tehnibnih infor- 
macij za vaejugoslovanske potrebe 
V Mahboru). 


CCITT X.400. 

Na srebo se uveliavlja skoraj enp- 
ten nabln naslavljanja uporabnikpv, 
ne glede na tehnologljo. Naslavlja- 
nje je dolobeno s lakp Imenovanlmt 
atrlbull oz. domenamt naslova. Vsa- 


mo zahtevo po Intormaciii. Oruga 
motnoat so avtomatski odzivniki 
(glej spodai), tretja ga klasrbni tl- 
skan Imenik. Tega zadniega se po 
navadi vsl IzoglOajo zaradi stroSkov 
In hltraga spreminjania vseblne. 

V okviru OSI je rr— ' 

dard X.SOO, kl na 


Komuiiidranje tned dani 
skupin za posebne 
interese 

To le ana najbolj bislanlh poeeb- 
nlh obllk elektronske poite. ClanI 
taklh skupm. kl jlh veze poseben 
Interas (Special Interest groups 
- SIG), se dogovorijo o moderator- 
.|u. Moderator sprejema prispsvke. 
namenjene blanom interesne skupl- 
ne. |lh pregleduie in ureia. tako da 
ustrezaio dogovorjenlm profesi- 


-dls(rlbucl|Sko llslo- blanov skupl- 
ne In vsak blan dobi kopljo prispev- 
ka. SeznamI skupin In njihovrh Inte- 
resov ao v posabnih bazah podst- 
kov. Move blane navadno spreiema 
moderator. 

Podobna obllka so elektronske 
konlerence (Bulletin Board Systems 
- BBS). To so nekabne oglasne ta- 
ble. kjer med mnoilco prispavkov 
krmarlmo s posebno programsko 
opremo (n.pr. DECNET-ov Notes) ali 


V glavl pi . 

Primen neslovDv (kot predpisuje 
standard RFC-S22): 

To: Borut B. Lavrenclc <lavrsnclc 
(at) ljs.ac.mall.yu> 

To: Rok VIdmar <rok.vldmar (at) 
unl-lj.ac.mall.yu> 

To: MIrjana Tasic <system3 (at) 
yubgss 2 l.bltnet> 

To: Rok Sosic <soslc (at) cs.uta- 


Ta novosl ;e za zdaj naibolj upo- 
rabna v rdzlskovalmh organizacijah 
In univerzah. Za razIskovaJce so iz- 
lemnega pomens medsebojne ko- 
munlkaciie. Iskanie intormacli. poil- 
lianje tekstov v urednibtva basopl- 
sov. sprejemanje sporobil Iz Interes- 
nlh skupin Ipd. Vsem tern potreOam 
zadosti elektronske poita. Ko ima- 
mo lekst V rabunalniku. ga brez pa- 
pirja poiliemo naslovniku all llso- 
bsm blanov kake Interesne skupine. 


Ijene v rubrike. Prispevke v BBS be 
rejo vsl U 0 ele 2 encl, brite pa jih lah 
ko samo avtor prispovka. 

Politidni dodatek 


lorjev smo ramtl med bumiml poti- 
tlbnlml dogajsnji v >.yu<i domeni in 
o enotnostl po- 


UTERATURA 

1. J.S. Quarterman, The Matrix, DIgi- 
lal Press 1990, ISBN 1-55S5&- 03M. 

2. B. Plattner, Elektronische Post 
und Datsnkommunikatlon, Addi- 
son- Wssley 1989. ISBN 3-69319- 
243-3. 


To: Leon Mlakar<li 
er.yu> 


n (at) nlnurla- 


le naiboli pri- 


Eiektronska pot 

i|ubl(ena mreina . 

tronsko poito lahko prenesemo 
sporobilo IZ lokalnega rabunalnika 
« oddaljen rabunalnik. kl je lahko 
nierkoli V svetu. Vsako -pismo- 
. eiektronski poJtl |e seelavlieno Iz 
-ovoinico- in ■vseblne-. V ovojnici 
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To: <postmastBr(at)ljs.ac.mail.yu> 
Naslov za elektronske pobto (do- 
deljute ga glavni pobtar. angl. post- 
master) le sestavijen Iz lokalnega 
dela (Ime in prilmek) In alektronske- 
ga naslova naslovljenca. Naslov je 
sestavijen Iz domen. Vrhnio dome- 
no YU, kl pomsnl kodo drZave. je 
YUNAC reglstrlral v najvainejSIh 
mreZah po svetu In tako se je Jugo- 



NEUROSHELL 


Racunalnik posnema mozgane 


Di. DIMITRI] 2311MSEE 


Nevro'atunainiki so raOunelnlkl. 
raejnalnl§ki progratnl all oboje. Nji- 
hova rabunalniSka struktura |e zelo 
podobns biDloShl sirukturt tloyeko- 
vih mo2ganov. Obnaiali naj bl sa 
kot moigani in aimulirali, smullrall 
iivbne (nevro) mre2a <navrora£unal- 
nlkl, nevromreini atroji. umetni 
iivini sistami, elektronske 2l«ine 
mrefe. paraleino povazujoee sa 
mraie, iasta ganeracija raiunal- 
nIKov). 


iNeuroShell 



Konvencionalnl, klasieni raCunal- 
niki so danes predvsem goatttal|l la 
nevrora£unalnlKe. Katerin poglavil- 
na mob ie v prapoznavanju vzorcev 
(pattarn matcftingl In ubenju na 
podlagi primarov. verjelnem nablnu 
dslovanja blovaiklh mcdganov. 
Razvoj nevrorabunalnika lahko 

Oi avinbnik In papir 
Taorellbno dalo. nova metodolo- 
gl|e In principi navrorabunalnistva. 

1: programske slmulaci|a (aoitver) 
Konvandonalnl tabunalnik |t go- 

vroraiunalnlka. 

2: amulaclja z dodalno kartico 
Posebna koprocasorska oziroma 
pospapujoba kanica za procesiranje 
nevro rabunalnikke slmulaclje. Insta- 
liranav klasibnem raPunalniku. 

Zaenkral Sa ne obstaiajo. 

O filovekovih-moSganih . . . 


V mo2ganih ja nevren (ZlvCna cell- 
ca|. Cilovakov 2lv£nl sistam ilh pra- 
more okoll S x lO'O. Nevronl komj- 
nlclrajo prak ainapa (10'4) - mad- 
saboinih povazav. Nekaleri znan- 
stvanlki menljo. da le v mo2ganih 
okoll 1000 razlibnin >modulov~ 
s povprebno SO mlltjonl navronov 

Kllnibnl ravrologl prepoznavajo 
dlsfunkcije oziroma molnje v med- 
sabojnlh povezavah v veb slo -mo- 
dulih'. Predvidevamo lahko. da la 
vsak tak -modul' la oblika mta2na 

Povpreben nevron Ima okoll 2000 
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RJZSIKJEVHjNIKI POMMLNEA , 


QEMM 386 V5.0 : ABOVE Disc 



Prolog 


P red riakaj leli smo bill labko vsl 
trebni. ie smo imeli doma ra6ur>al- 
nlkacelih640Kpomnllnlka Oasise 
spreminjajo. Danes je minimum 
1 MbpomnllnikavAT-jih.veikratpa 
je kohstno Imeli ie kakien megaby- 
te vefi. eaj le na trgu vedno veC pro- 
gramov. kl so zelo labni pomnilnlka. 
PrI tern sta dva proOlama: nepravil- 
na obllka in zasoliena cena pomnil- 
nika. 

NaiveCkrat ti program! uporablja- 
jo raztlrieni pomnilnik (expanded 
memory), kl je na voljo vsem oseb- 
nlm radunalnikom. od XT do naino- 
veiSIh AT-jev s procesorjema 386 In 
488. Vedina radunalnlkov takega 
pomnilnlka nima, saj so hardverski 
dodatki (kanice) za razSirjeni pom- 
nilnik drage. Zato so razvill softver- 
ske reSitve, kl podaljSani pomnilnik 
(extended) pretvori|o v razSinenega, 
preverjaio vse. kar |e treba... Po- 
daljSani pomnilnik ima danes 2 e ve- 
llko radunalnikov. kl delu|e|o s pro- 
cesorjem 80286. da ne govorlmo 
o listlh. kl deluieio s procesorieme 
80386 all I486. Zal se podaliianl 
pomnilnik kljub velikim moinoatim 
naiveikrat uporablja le kot hllri disk 
(RAM disk) all medpomnilnik za 
disk (cache). 

Reiltev drugega problems - dra- 
gega fizidnega pomnilnlka - pa 
nam omogofeaio programl. kl tak 
pomnilnik simullraio na disku. Med 
vodllnimi je program ABOVE Disc. 
Res moramo za dodaten pomnilnik 
Zrtvovall nekaj dasa. SB| ni noben 
disk tako hiter kol pomnilnik. ven- 
dar lahko v zameno za to v radunal- 
niku zaganjamo vse vrste progra- 
mov, pa na; zahtevaio 6e toiiko 


Quarterdeck Expanded 
Memory Manager 386 
vS.O 


Program ni same to. kar pove 
ima. Zagolovi nam nadzornad tremi 
vrstami pomnilnlka - podal;6anlm. 
razdinanim in rezervirenim (high). 
Zdruil)lv je z vsemi tremi specilika- 
cijami razdirjenega pomnilnlka 
- EMS 3.2. EMS 4 in EEMS. Poleg 
tega je podlaga za program OE- 
SOvlew 2. kl omogoda vedopravil- 
nost In Izkorldda drugs zmogl;lvosti 
procesorja 60386. 

Drjge glavne znadllnosli: 

- Brez dodatnega nakupadragih 
kartic ze raziirienl pomnilnik omo- 
goda delovanie programov. kl lak 
pomnilnik zahlevajo (Paradox 3, 
Framework II In III, MS Windows 286 
v2. Lotus t-2-3 in drugl). 

- Omogoda uporaborezervirane- 


ga pomnilnlka med 640 in 1024 K, 
kamor lehKo naloZimo sistemske 
gonllnike, prltajene in ie neketere 
programe. S tern sprostlmo osnov- 
nlh 640 K In si prldoblmo nekaj dre- 
gocenega prostora. 

- OEMM 386 prepozna Compe- 
qove radunalnlke z njlhovim vrhnjim 
(-lop-) pomnilnikom In sisleme. kl 
uporaOljajo sendnl RAM. 

- V sistemih. kl imaio graliko 
ESA all VGA. vendar jim je bolj po- 
memben pomnilnik kot gratika vlso- 
ke lodijivosti. doda DOS-u 96 
K pomnilnlka. Seveda lahko ta pom- 
nilnik spat odpravimo m uporablja- 
mo graliko. 

- Radunalnikom PS/2 In drugim. 
ki uporabljajo arhitekturo mikroka- 
nala (microchannel), da|e dodatne 
moinosti za konliguradio sistema. 

- OEMM je tudi krmllnik razilrje- 
nega pomnilnlka (angl. extended 
memory manager), zdruZIjiv z Mi- 
crosoftovo 9pecllikacl|o XMS. 

- QEMM je zdrutlilv s Quarter- 
deckovlm vmasnikom Lap Virtual 
Control Program Inlerlaca (VCPI), ki 
doloda dslovanje razilrievalnikov 
DOS-a (programl. kl uporabl|a |0 
zaiditeni nadin procesoria 366). 

- de nimate vseh 640 K osnovne- 
ga pomnilnlka. vam OEMM ta pom- 
nilnik uredi (z do 4 K ma|hnlmt eno- 
taml). 

- Avtomatsko preverja, kako hi- 
ter je pomnilnik, In v skladu s tern 
razporedi pomnilnik za uporsbo. 

- Podssnl ROM prekopira v RAM 
(opeija) In ga potam uporablja po- 
dobno kot sendnl RAM. 


Paket dobite na eni disketl 360 K. 
Zraven so navodlle za uporabo 
QEMM-a (64 strani) in Manifesta. 
programs za pregledovanje pomnil- 
nlka in izdelovanja porodll, ki poma- 
ga|o odpravljatl morebltne proble- 
ms. MANIFEST je V paketu dodan 
zastonj kot posebna priloinost (dru- 
gade slene S9.95 USD). Navodlla za 
QEMM so zadovoljiva, vandar mi- 
slim. da bl si tak program zaslutll 
bol|io dokumentacljo In prav lollko 
navodll kot za MANIFEST (sllka 1). 

OEMM je zelo tehnidno zasnovan. 
Uporabnikom, ki ne poznajo organt- 
zaclja pomnilnlka v svojem sislemu, 
zato zadoida ukaz INSTALL. Ta av- 
tomalsko skopira vse potrebno na 
sislemski disk In po ieljl ie opllmlzi- 
ra delovno okolja. Po navadi ie os- 
novna Instalacija poskrbi za to. da 
lahko nemoteno nadsljuiete delo ob 
dodatnin moinoslih. kl jlh daje raz- 
ilrienl pomnilnik. 

Nsprej dolodena inslalaciia je te- 


a. da le vss di 
1024 K organiziran kot razilrjeni 
pomnilnik. Zato le mogode ena naj- 
pomembnejilh opcij lisla, ki puida 
nekaj •podal|ianege- pomnllnika 

otsoVOISK, nekateri 

za disk in drugs po- 
ki uporabljaio tak pomnilnik. 
ia DOlj Izkuiene uporabnike pa |e 
na voljo veliko dodatnih opcij. 
QEMM ponuja celo vrslo parame- 
Irov, s katerlmi lahko natandno do- 



lodlts. katere dele pomnilnlka bo 
nadzirel, ali bo ROM prekopiral 
V RAM ltd. Neka; opcij je za odprav- 
Ijanje letav, kl ulegnejo nastatl, de 
uporabljate neslandardne kompo- 

Imam radunalnlksAMb pomnllni- 
ka. ie po nspre) dolodeni instalacl|i 
ml je sistem stekel brez problemov. 
Nalo sem si dodatnl pomnilnik raz- 
delll po 1.6 Mb za raziirjenl In po- 
dal|3anl pomnilnik. Zlahka sta dela- 
la RAM disk In medpomnilnik zs 
disk. 


OEMM.COM 

Vsa instalacija sa nsnsia na go- 
nilnik QEMM.SYS. kl je v bistvu or- 
ganizator pomnllnika. Programski 
paket pa vsebuje (udi program 
QEMM.COM, kl Ima dva namena 
Prvi |S ta. da lahko spreminjate na- 
din. V katerem dsla QEMM (ON. 
OFF, AUTO). Drugl. verjetno bolj 
uporaben. pa je generiranje porodll 
o delovanju QEMM-a in Informacl- 
jah 0 pomnilniku. 

Porodlla sa Izpiaujejo v dveh nadi- 
nlh - tekslno ali sNkovno (glej sliko 
1). Geheriramo lahko pet osnovnih 
porodll: 

- summary: osnovno porodilo 
0 statusu QEMM-a, zasedenosil 
pomnilnlka in stranidenje (angl. pa- 
ge Irame) za raziirjenl pomnilnik. 

- type: kekini tipl pomnllnika so 
V prvem Mb vaiega pomnllnika (sll- 
ka 2). 

- accessed: porodilo o prvem Mb 
pomnllnika. katerl deh so bill upo- 
rebljenl In katerl ne od trenutka, ko 
ste OEMM pognali (all od resetira- 
nja QEMM-B). 

- memory: nekollko obiirnejie 
porodilo 0 organizaciji pomnilnlka. 
zassdenosti ltd. 

Analysis 

Tudi ta del sodi k sporodilom. 
vendar misllm, da zasluZi nekaj ved 
besed. Namenjen je pogumnejilm 
uporabnikom. ssj lahko nastanejO 
ludi kritidne sttuaeije (to Irdi proiz- 
vaialac. earn pa sem to opcijo pog- 
nal karnekajkrat. neda bi ilo karho- 
II naroba). Po nekaj minimainih 


sp remem bah v conlig.sys. kjer spre- 
menlts vrstico. ki poiene OEMM- 
.SYS, zadnete delall vsa mogode 
z radunalnikom. OEMM vseskozi 
spremlja. kaj se dogaja s pomnilni- 
kom. ko postonte vse. kar vam pri- 
de na misal. vam QEMM sporodl. 
katerl del pomnilnlka (v prvem Mb) 
le treba iztodrti (exclude) iz njegove- 
ga dosega In kalerega mu je treba 
vrniti (Include). Vedno sem dobil 
sporodilo -0000- FFFF 1024 K 0 K- . 
To pomeni, da ie oshovna konflgu- 
raeija po instalaciji programa opti- 
maino uredi pomnilnik 
LOADHI In Optimize 
Ena najzanimlvejiih moinosti )e 
organizaeija rezerviranega pomnil- 
nlka. to je prostora med 640 in 1024 
K. Ta del pomnllnika je IBM prihra- 
nil za sistemske operacije. vendar je 
vellk del neuporabljan. dsprav le si- 
stemu dostopen S OEMM-om In 
programom LOAOHI lahko v ta del 
pomnllnika shranite vse pntaiene 
programe. kl jlh prei zaradi pomanj- 
kanja pomnilnlka niste uporabljah. 
vsa sistemske goniimke m [X}S-ove 
medpomnilnike (FILES. BUFFERS. 
LASTDRIVE...). 

poienete program OPTIMIZE, ki bo 
za vas opravil vse delo v zvezi s pro- 
gramom LOAOIHL Tako spremeni 
CONFIG.SYS (uporabi LOAOHI.SYS 
za prenos sistemskih gonllnikov 
V rezervirani pomnilnik) in AUTO- 
EXEC.BAT (uporablja LOADHI.COM 
za prenaianje piitsienih programov 
in sistemskih medpomnilnikovj. Ce 
poienete samo program LOADHI 
brez parametrov, dobile porodilo 
p uporabi tega dela pomnllnika (sli- 


Ne da bl se dotaknili osnovnih 
640 K. lahko zdaj z datoteko AUTO- 
EXEC.BAT uporabliaie vse pritajene 
programe, ki jih prei zaradi preveli- 
ke porabe osnovnega pomnilnlka 
niste mogli. OPTIMIZE jlh priredi ta- 
ko. dasenaloiljo v rezervirani pom- 
nilnik. Za vsak program uporablja 
opcijo programa LOADHI.COM. ki 
zna povedati, koliko pomnllnika 


stalacijo in kolik 
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V paKelu doOite neKaj dodatnrh 
programov. VIDRAM podaljSa pom- 
nllntK V slstemih, ki ima)o graflino 
kratico EGA all VGA za 96 K. Davek 
za ta dodatni pomnllniK je gralika 
visoke lodljivostl. Sami si izberlte, 
kai boste pporabljalt. gratiko ali 
pomnilnik. VIDRAM je neodvisen od 
QEUM-a (QEMM.SYS) in deluje kol 
samostojen pritaien program. Po- 
nuia moinost. da zatasno izkljuCite 
pomnilnik in spat uporabijate grafi- 
ko in nasprotno. Ker je pritajen. ga 
lahko uporabijate v kombinaciji 
i LOADHI. 

Sislemski gonllnik EMS2EXT- 
SYS verieino na podroiju Jugosla- 
vtje ne pride vpoitev, saj je raCunal- 
nikov. ki bi imeli raz9tr|eni pomnil- 
nik, podaljaanega pa ne. zelo malo. 

Iunkcijo,'kot°o^ima QEMM:^m^rjfr 
ni pomnilnik pretvarja v podaljdara- 
ga Deluje samo pri aplikacijah. ki 
jporabljaio logi^n dostop do take- 
ga pomnilnika. ne pa fIziCnega. 

Program EMS. ki obsega gonilnik 
lEMS.SYS) in program (EMS.SYS). 
ponuia moinosl. da preprosto izKo- 
ristite zmogijivosli pomnHnIka EMS. 
OmogoPa izvajanje funkclj, s katerl- 
mi kar iz sistema lociramo strani. 
prepisuiemo dalotske v pomnilnik 
(in nasprotno) ter Pe nekaj podob- 


Nekaj natvetov 

OEMM je eden programov. kl za 
svo|0 ceno (okoll 1200 din) ponjjajo 
zelo veliko. fie se boste odioilli za 
nakup, lahko upoStevate nekaj rta- 

Pred instalacljo In zagonom pro- 
grama •Optimize- si v AUTOEXEC- 
.BAT vpiSIte vae prilajane programe. 
kl jihielite pozneie Imeti v rezervira- 
nem pomnilnlku. Ker -Optlmlze- 
pregleduje vellkost programov, jih 
bo Kar naivBp spravil na obmodje 
nad 640 K. Ce boste to poPeli rodno. 
boste imeli problems: na prvi po- 
gled bo v pomnilnlku de doall pro- 
stora, vendar programov prav lako 
ne boste mogll spravill na leleno 
obmodje. 

Ob InstaiBcljl QEMM-a lahko na- 
Blanejo problami z diskelno enoto. 
To se mi je zgodilo. Bral sem lahko 
normaino, vendar je po pisanju na 
diskelo nastala prava zmednjava 2e 
V imeniku. To se dogaja, kadar kr- 
milnik za diskelno enoto uporablja 


SikaS. 



DMA. Prenos DMA pa OEMM omejl 
na 12 K. Povedajle to vrednost In 
problemi bodo verjelno izginlli. 

Kljub vsem dobrim stranem pro- 
grama VIDRAM ne uporabljam. Vad- 
krat se zgodi. da se slalem 'Obesi-. 
Zatorej pri delu s tern programom 

Ce imate gralldno kadlco, s kale- 
ro lahko uporabijate vse grahdne 
nadine (VGA. CQA in Hercules), po- 
sebej dodajte v CONFIG.SYS vrstlcl, 
kl poiene opcijo EXCLU- 
OE=BOOO-B7FF iz QEMM.SYS. Ta 
omogode uporaOo nadlna Hercules. 
Orugade OEMM ta del pomnilnika 
uporabi zase. 


ABOVE Disc 


Po ved kot dlirlh mesecih od naro- 
dila izapleli z banko) je poster kond- 
no prinesel paket Iz Angllja. Na prvi 
pogled je program za 200 DEM, koll- 
korstane, dokaj majhen. Vender me 
ni razodaral. 

V paketu lormata malo vedje knjl- 
ge se skrivajo navodlla (okoll 100 


Instaladja In oanovne znadHnosS 
ABOVE Instaliramo s programom 
z obidajnlm imenom INSTALL. Za 
pravlino instalacijo bodo poskrbele 
prNzete vrednosti (detaull). 0 vpisu 
diska in imenika, kjer bo ABOVE 
shranjen, m treba izgubljali based 
Pomembno pa je vse, kar sledi Ishka 


Najprei si dolodimo Stevilo sirani. 
ki |in 2elimo uporsbiiali kot pomnil- 
nik EMS (ena stran - 16 K). Omeji- 
tev je 32 Mb pomnilnika EMS. koli- 
kor so pod DOS-om vellkl dIski ozi- 
roma prostor na disku, kl ga ielimo 
uporabljati narTwsto pomnilnika. 
Privzela vrednost je velikost podalj- 
ianega pomnilnika, kl je v sistamu. 

Pomnilnik EMS si lahko v radu- 
nalniku organiziramo na itin nadi- 
ne. Prvi je enostavna konverzija vse- 
ga podaliianega pomnilnika v raz- 
iirjenega. Ker pa nekalerl program! 
uporabljaio podaljdanl pomnilnik. ai 
lahko nekaj tega prihranimo In ga 
V razdirjenega spremenimo dele od 
IzDrane lokacije naprej. Tretji nadin 
je uporaba pomnilnika EMS na dr- 


Region Area 

1 CSOO - C8A6 

1 C8A7 - C90A 

1 C90B - C982 

1 C983 - 0987 

1 C988 - CA75 

1 CA76 - DAFE 

1 DAFF - DFFE 

2 F100 - F109 

2 F10A - F10A 

2 F10B ' FIFO 

2 FIFE - F604 

2 F605 - F6FF 


Size Status 
2.6K Used (HARORIVE) 

1.5K Used (ANSI) 

1 .8K Used (RAMDRIVE) 

0.1k Available 
3.7K Used (BUFFERS) 

66k used (SK) 

20K Available 
0. IK used (CED) 

0.1K Available 
3.7K used (OSKCACHT) 

lEK Used (CEO) 

3.9k Available 


sIrani) In dve diskeii. 5.25 in 3,5- 
paldna. Seveda Imata disketi enako 
vsebino. Ker je program samo sl- 
stemskl gonllnik, je poglaviten del 
installranje (seveda golem, ko pre- 
berele prirodnik). 

Prirodnlk je razdelien v tri dele. 
Prvi in glevni opisuje inslalacl|0 In 
sploSno ’ uporabo ABOVE Olsca, 
zgodovtno EMS In kralke -llnte-, kl 
pomagajo pri uporabi programs 
z aplikacljaml. Drug! del prirodnlka 
obravnava kombinacije Lotusa 1-2- 
3 In ABOVE Disca. Trel)l del |e nspl- 
san za lisle, ki delajo v mreZI (ABO- 
VE lahko priredimo ludi za mrelo). 

Na sploino sem Ollstemi navodill 
veliko bolj zadovoljen kot s tistimi 
zaOEMM. 


sku. Ta opcija pride v podlev takral. 
kadar ni dostopnege nid podaljia- 
nega pomnilnika. V nasprotnem pri- 
meru. ko podaljdani pomnilnik ob- 
staja. je naibolj pr>porodl)lv detrti 
nadin, ki uporablja komblnacijo po- 
daljSanega pomnilnika in diska. Po- 
daliiani pomnilnik uporablja kotne- 
kakien medpomnllnik za pomnilnik. 
ki ga emulira disk (cache). Ta meto- 
da modno pospedi tretji nadin. ki 
uporablja samo disk. 

ABOVE pozna tri nadine delova- 
nia procaaorja. Prvi ja normaini 


XT in AT-2a6. Drugi nadin ja 286: 
V niem delaio radunalnikl s proce- 
sorjem 286, kl pa je bil narajen po 
avguslu 1987 in uporablja DOS 3.3 
all poznejdl operacijski sistem. Tret- 



POLYSHELL (THOMPSON TOOLKIT) - 



Pc UNIX?! 


spremlniamo. sai le odvisna od vr- 
ste procaaona. ja lokacija pomnllnl- 
ka. ki ga EMS uporablja za preslika* 
VO podatkov V osnovni pomnilnik. 
Mo2ni EO aorja naPml (allKa 5). Sag- 


□ruga opcila le prav tako lociranja 
V glavni pomnfinik. vandar se mora 
sagmant zaiati na vaPkratnrku 16K. 
Zato sa lanko zgubi od 1 do 15 
K pomnllnika. Zaenkral to opcljo 
uporablja te Paradox vS.O. Tratji na- 


Windows. kl potrabJiajo 64 K 


Zadnja moZnost 
aagmerta nad 640 K 
1024 k), kjer , _ 
polrabujamo. To opcljo 


’ ABOvImO Tn 


1 izku&n|ah pa |e vi 
Ijiva kol VIDRAM, a. 


lasploino zbuja 
lealjlvega prograi 


upo- 


rablja ABOVE ti 
einih 2S6 in 3S6. 

Kar zadava insialacijo. je to vse. 
AUTOEXEC.BAT In CONFIG.SYS sa 
spremenila avtomatsko. 

Uporaba 

Uporaba ABOVE Olsca je odvisna 
od programov, s kalerlmi ga boste 
povezovali. Treba le samo povedatl 
programu, koliko pomnllnika EMS 
zahtevate Posebnosti vaah glavnih 
programskih paketov so raaieta 
V priroCnIku. 

V paketu ABOVE Disc sta dodani 
rullni, kl podaljaata glavni pomnil- 
nik. dostopen DOS-u..do 736 K. In 
' ivlta prai&nie stanje (ABO- 
RESETE40I. To deluje v si- 

VGA all EGA. flutl- 

na prav tak uPlnek 
<t VIDRAM Iz paketa 


IS HAL. Oracle In Wln- 


izABOVEEAO. delovall. 




Lallte uporabljati z ABOVE640. 
zaslona nastavlte na CGA In ne na 
VGA all EGA. 

JporaOnIkom Lotusa 1-2-3 in lo- 
kalnin mrsZ sta nameniena dodalna 


■n DCS )a 


dela paketa. ABOVEMEM za Lotus 
In ABOVELAN za mreZe. Vsebujeta 
datoteke za povazavo s paketl. Po- 
vezava je preprosta in podrobno 
opisana v navodilih. Proizvajalac 
(Above Sottvrare) zagotavija nemo- 
teno delovanje v obeh primerlh. 

ABOVE vtls zelo 


ikijjbv 

narobe. je proizvaialec predvidei ve- 
llko moZnostl m opisal, kako odpra- 
vill problem. Ce potrebuiele EMS. 

nlike Cipe. potem le ABOVE Oise 
reiitev za vas. Za ceno pnbllZno 200 
DEM. za kar dobita oKoli 1.5 Mb 
pomnllnliklh eipov. vam ABOVE 
Disc ponuja do 32 Mb razSIrjenega 
pomnllnika v zamsno za prostor na 
disku. S priroinikom ne bom vai 
izgubljal based. sai sem 2e povedal. 

5e kai zraven. ABOVE je zdruil|lv 
a skorai vsemi znanimi programskl- 
ml paketl. kl so na trgu. LaZa le 
•' " — zdruZIjIvi. 


-lafika podveti, < 
namesto DOS-a-. Doslei so napisal 
veC kot 3S takinin programov. mad 
katere je treba uvrstitl ludi SHELL 
Ob DOS-u 4.XX in najnovejii plod 
Qatesove ljubezni do gratike - Win- 
dows 3.0. Po drugl stram so je ve£ 
desat milijonov uporabnikov nauCI- 
lo zasnove OOS-a in jo spreielo. Ker 
pa le ta zasnova privzeta (med dru- 
glm) po UnIxu. ie normalno pomisli- 
tl na to. da bi DOS-ove ukaze zame- 
nieilz Unixovimi. Treba |e upoSteva- 
tl tudi miliione uporabnikov. ki ob- 
vladajo UNIX, delatl pa morajo tako 
s peceji kot s stro|l UNIX. In konbno. 
Jnixovi ukazi pod DOS-om so lahko 
korlsinitudl. £ese£ela pripravliamo 
na uvaianje Unixa. npr. v kakino 

,d DOS-om so za- 


Te moZnosti klasIPni UNIX ninta. ta- 
ko da |e PolyShetl pravz^rav DOS. 
izboljian po zgledu Unixa. ne pa 
njegova direktna kopija Ukazi so 
drugadni. Ceprav jin ie vedno piie- 
mo vrstico za vrstico. pntiskamo 


Podobnosti z DOS-om 

PolyShell spreiema vse OOS-ove 

vstavliali presledke. V nasprotju 
z DOS-om spreiemaio ukazi PolyS- 
hella veC argumentov v isti vrstici 
Namesto tren ukazov ze brisanjc 


del rtg.edi 

omogoPa PolyShell ukaz 
rm dall.doc per.doc rtg.edi 
V eni vrsUci. V PolyShellu le na 
voljo veC kot 150 ukazov. osnovni 
pa so naslsdni'! 


UnIxovI ul 


- vsa| V ZDA - samoumavna 
zamisel In vsaj dve podjetil ponuiata 
tak izdelek. Obe (Morics Kern Sy- 
stems in Polytron) sta zelo znani 
Izdelovalki soitvera ze avtorie pro- 
gramov Med drugim ponuiata po- 
moine programs MAKE. -polepSe- 
valce> programpv v C-ju, kriptogra- 
tljo datolek. senCni pomnilnik idr. 
Tukai predstavliamo program Po- 
lySnell. verztia 1.3. ZaradI borznih 
igric le Polyshell od Izvimega Izde- 
lovalca. podietja Polytron. prevzelo 
podjetje SAGE, glgant soitvera za 
vellke raPunalnike. Takrat so pro- 
gram vrrili avtorju Patu Tnompsonu 
In le zdai naprodaj pod Imanom 
Thompson Toolkit, stane pa 149 
USD za verzlio OS/2 in 99 USD za 
DOS Naslov: Tnompson Automati- 
on. 5616 SW Jeflerson. Portland. 
OR. 97221 . USA. tel. 503-224-1639. 

Paket in instalacija 


akoCega imenik. 
tna tekoCega ii 


cp kopirania daiotek in imenikov. 
mv preimenovanje all premeSdanje 
datolek m imenikov. 
rm brisanie datolek in imenikov. 


sz vseblne datoteke 


Ija, da priha|a|o Iz slandardne vhod- 
ne naprave in da |ih prei omenieni 
ukazi poiil|a|0 v standardno izhod- 
no napravo. Vpecejih |e logiCna rte- 
prava CON (konzolal er>o in drugo. 


m prav pri- 


mers. DrugaCe pa sta usmerjena 
vsak V svojo siren, QEMM v £isIo 
organizsciio pomnllnika. ABOVE 
Disc pa poleg tega pomnilnik emuli- 
ra. OEMM 386 jeosnova za program 
Oeskvlew, ki bo verjetno opisan 

V kakini od naslednilh Stevllk. In se 
njegova prava mob pokaie iele 

V kombmacljl s tern programom. 

Dokumentlran |e ABOVE Disc bolje 
kot OEMM. vendar tudi - - 
manjkijivo opisan. Ca ims 
■ proceaorjem 366 


iti 360 


s Irami kovirskimi prslani. PolyS- 
hell zahleva raCunalnik Iz druilne 
IBM z vsaj 145 K prostega cenlralne- 
ga pomnllnika, med dslom pa pro- 
gram potrebuie ie 145 K. Ko nl akti- 
ven, se zmanjia na komai 20 K. Za 
Polyshell potrebujete DOS 2.0 all 


po- program INSTA 
l6u- mo datoieki AUTOEXEC.BAT 
ikaj CONFIG.SYS, resalirsmo raCunal- 
I dodamo uporabnike. PolyS- 


:ami. npr. nasledniavrstlcaspreme- 
il imeniK in prikaZe na zeslonu vse- 
ylno datoteke autoexec.bat. 


5.25-paienih cd: cat proflle.sh 

Osnovni argument zacdje imenik 
'USR'HOME. V katerem so sistem- 
ske datoteke za PotyShell. Datoteka 
prolile.sn ima isto viogo kot auto- 
exec.bat - V njej so ukazi. kl iih 
PolyShell avtomatsko izvede na za- 
Cetkj dela. V posebni daioleki. hi- 
story. so vsi preiinji ukazi m s pnti- 
skom na kurzorski puiiici za gor in 
dpi poklicemo na zaslon Ze dane 
ukaze. To le tako kot v programu 
CED. kl ja zelo pnliubljsn za peceje. 

V OOS-u le vsak poziv langl 
prompt) enak. v PolyShellu pa ima 
vsak avo|0 vrstno itevilko. Vse uka- 
prikaZemo 2 ukazom history 
” Idva 


I pad malo bolt poSasi, ampak 
yiavMU je. da bo ilo. Stroiki za tisto, 
kar dobite. pa ns pn prvem ns pri 
drugem programu niso tako vellkl. 
da si |lh ne bl mogel prlvoiCKI vsak 


login zanteva vpis uporabnikovega 
Imena. ukaz sh pa takoj odpelje 
V PolyShell in le primeren za slste- 
me z enim uporabnikom. 

PomoC (help) ie vidna na vrhu za- 
slona. kjer je tudi meni opcI). Natip- 
kamo ukaz in med sprehodom po 
meril)u izberemo eno eli ve£ opci|. 




kllcaie),sinaktiviramoulu 
redno itevilko n, s 'ebc pa zamenia- 
mo zadnii ukaz. ki sa zaCenja z abc. 
Tako man/ Iipkamo In napake so 

v*DO^ u'!’'s^ClrL^^ra"nko prliinji 
ukaz prikliCemo v tekobo vrstico. ga 
po potrsbi spremenimo in iele nato 


PolyShell kot programski 
jezik 


PolySholl podpira spromenijivxe. 
UKazI 
1 % i=tole 

2% echo S) 

tole 

3% 

dodelljo spremenlilvki vrednost 
tole. z echo se la vrednost itaiiska, 
spredaj pa le zapiaan znek S. Tu te 
Se lokalna apremenljivke. ao pa ludi 
-globalns'. tj. spremenijrvke DOS-a 
(environment variables). Z ukazom 
export sa lokalna spremenljivka 
ahrani vspremenliivkeDOS. tako da 
lahko ukazi komunlclraio drug 
z druglm. Z ukazom set -a spreme* 
nimo vse spremenljivke v globalne. 
Ukaz set brez argumentov prikaie 
trenuino stanje vsah spremanlilvk 

Val ukazi lahko za svoje argumen- 

totek. Tako znak 7 usireza kalere- 
mukoli znaku v imenu. * zamenia 
kalerlkoll niz znakov, oglata oklepa- 
ja Q zameniata kalerlkoll nIz znakov 

V oklepajlh, [l | pa zamenjalo katerl- 
koll niz znakov. ki ni v oklepeiih. To 
so obidajne konvenclje za dovoljene 
izraze. Glede vsage drugega so mo- 
rajo imena ukazov podrejatl pravi- 
lorn DOS-a. 

Recimo. da moramo izorisati tri 
datoteke. npr. data, date in date. To 
laho naredimo preprosto: 
rm data datb date 

Os pa bl bila Imena datotek zelo 
dolga. |B treba naredlll naslednje: 
1%ls -I > rm.llst 
2% word rm.llst 
3% rm coal rm.llst: 

Z ukazom Is poSljemo seznam 
imen v datoieko rm.llst. 2 opeijo -I 
razvrstimo imena v eno vrstico. da 
lin Ia2e obdelujemo. Mato aktivlra- 
mo kak urejevalnlk besedil (tukaj je 
to Word) m Iz datoteke rm.list Izbri- 
Semo vse. Peear ne Zelimo obdrZati. 

V ukazu 3 nai bi cat prikazal vsebino 
datoteke rm.list, vender se ta zaradi 
inverznih enojnlh nsvednic ne vidi 
na zaslonu. lemvei se vse zbere 

V zelo dolgo vrstico, ki postane ar- 
gument ukaza rm. Rezullat je zbrl- 
sanie vsen oznaPenih datotek. 

Simbol > pomenl Isio kot v OOS- 
u: preusmerjenie datotek. le da Po- 
lyShell Oovol;u|e preusmerienje 
standardnega izhoda za napake od 
terminals v datoieko. Ponovljena 
znaka za preusmerjenie, » In «. 
se nanaSata na standardne vhodne 
in izhodne naprave. Ce nai bi to 
zaleglo, moraio bill tudi programi 
napisani tako. da lahko berejo iz teh 
naprav In plSejo van|e. Pod Unixom 
so lakinl programi obIPainl. med- 
tem ko so pod DOS-om redki. 

PolyShell se prljavi s pozivom 
(promptom), ki vsabuje itevllko vr- 
stlce In znak %. To je .-noP spreme- 
riti tako. da Imamo dva poziva. ene- 
ga za normalne vrstica In drugega. 
ko ukaz zahteva od uporabnlka do- 
datne podatke. PolyShell podpira 
ludi zanke tor v obliki for... In... 
do... done, k|er ukazu lor sledi 
spremenljivke. ukazu In argument 

zaPne In zaokroZI lelo ukazov, na 
katere se nanaSa for. Na primer: 


V prvi vrstici sla argumenta ena In 
dve, ponovi se ukaz echo S. rezullati 
Ivrstice had ukazom 5%) 




c -0 taleZ.obj taleZ.c 


PolyShell uporabija te moZnostI 
tudiprivseh podlmanlklh v Imeniku. 
Za to potrebuie ukaz whereis. ki ge- 
nerira seznam datotek v podimeni- 
klh. Tako ukaz 


daliPkom c v podimenikih te 
imeriiKa (ta je oznaPen s plk< 
V kombinaciji z wnereis v 


njam primi 
leke C iz V 


Z ukazom break lahko pridamo li 
teles ukazov (or. while in until, pr 
Pemer sta while in until podoOnt 


ustreznim ul 
Skorai vsi ukazi PolyShellasporo- 
Pljo. all je operaciia uspela all ne. Ta 
status pokaZe ukaz if... then... el- 
se.. . fl. Maihna zanimivost ;e. da se 
ukaz It konPuje s ti (nasprotno od If, 
prevzelo Iz algola 68). Ukaz case... 
in . . . esac js oOiPajnl ukaz case, le 
da se konPuje z rezervirano besedo 


10 (oa: 


stipkovnlce in gas 
IjIvKo odgovor. 

Makroukazi 


PolyShell podpira 

prikaZe trenutno ak 
- s PolyShellom dobll 


nam makrouKazov. Z opcIjo -x sa 
vsi makroukazi shranijo v posabnl 
datoteki, od (am pa se vpllaio po 
aktiviranju PolyShella. Ce na primer 
pogosto pregleduiemo seznam da- 
lotek z ukazom Is z opeijami -IF. 
lahko postopek skrajSamo takole: 

PolyShell smo tako obogatlli 
z novim ukazom II. Prav tako lahko 
preimenuiemo obstojePe uKaze, 
spremenirno npr. vse znake / v \ 
Izvajamo interne ukaze D 


Pa. so vpeliali ukaz .. tj. pika, za 
katero je ime datoteke script z mo- 
rebitnimi parametri. Tedaj se tekoPe 
vrednosti ne shrani|o. temvep jih 
lahko spreminiamo in uporabliemo 
po Zelji. ODsta/a tudI ukaz source, kt 
le prav tak kot .. le daie laZe prttlsni- 


Datotakam BAT (tj. r 

V OOS-u uslrezaio v PolyShallu da- 
toteke schpt, t|. programi. sestavlje- 
ni iz ukazov PolyShell. Vsak interak- 
tlvan ukaz je lahko dal datoteke 
script, vhodnl argument! programa 
script pa so povsem podoOnI 
ustreznim vhodnim parametrom da- 
totek BAT. Celo sintaksa |e podob- 
na: v OOS-u la prvi argument %1. 

V PolyShellu je to J1, drug! argu- 
ment je S2 ltd. Argumente programa 
script navadno prevzamemo z uka- 
zom while za ponavljanie ukazov. 
z ukazom shift, ki izIoPi prvi para- 
meter In tistega z imenom 52 pre- 
tvorl V 51. 53 V 52 in tako naprei. 


Sa drugl. Naibolj zi 
;ezik pod Unixom la AWK. kar le 
kratlca imen niegovihevtorjev (Aho 

• m Kemig' - 

C-ia). A 

puseufiu piedstavitev in ga - mea 
drugim - Izdeluje PolytrorvSage. 

Ukaz cu vzpostavl serijsko zvszo 
z drugim raPunalmkom Oelo je 
strogo interaktivno: to. kar tipKamo. 
se hkrati kaZe v drugem raPunalni- 
ku. Vrstica. ki se zaPenja z znakom 
~ (tilde), se tolmaPi kot ukaz. Tako 
lahko poSiliamo in spreiemamo da- 
toteke. kar |e na|nlZ|a raven storitev 
(file (ransferi. Ukaz cu zagotsvl)a zs 
raPunalnik AT hitrost prenosa 9800 
baudov. Blnarne datoteke moramo 
z ukazi uuencode najprei konvertl- 
rati V ASCII, |ih preresti v drug raPu- 
In |ih tarn dekodirati z uka- 


Spremenl|ivka 5* )e Slevllo dru- 
gih vhodnih argumentov. Program 
gre iz zanke while, ko zmanika 
vhodnih podatkov. Izvedemo ta 
ukaz (vrstica St. 2) in rezultali so 
vidni V naslednilh treh vrsticahi 
2% test ena dve tri 
Stevilka ^ 3. parametn ^ tn dve ena 
Stevilka = 2. parametri = dva ena 
Stevilka -- 1. parametri = ena 
3% 

Preden PolyShell izvede program 
script, vpiSe na disk vse makrouka- 
ze, spremenljlvKa. opcl)e In lekoPi 
Imenik. Potem ko se script izvede, 
se vse vrne v prvotne vrednosti. Za- 
to script ne more spremeniti imeni- 
ka. opcl|. vrednosti spremenijivk 
Ipd. Da pa bi blip to venderle mogo- 


Mimogrede. prlroPnik so netiskali 
z ukazom cu -cis96. pri Pemer la bit 
-na drugi stranl ZIes- tiskelrlk. 
veda le blla datoteka Za oriprsvliena 
za tisk. 

Z ukazoma cut in paste iz obipai- 
nega teksta nastarajo stoipci oziro- 
ma sa iz stolpeev vrneio v opipaini 
tekst. Of pove. koliko prostih bytov 
je na disku, medtem ko du prikaZe 
dolZino vseh datotek v imeniku. 
Grep In egrep preiskuieta datoteke 
po ravedenin dovoljenih all razSirje- 


ednji program prekopira vse 
-ne C z diska na disketno 
k:. vendar se pri vsaki datote- 
II In vpraSa za dovoljanje: 


echo -n 'Kopirati datoieko 51 (d 
all n) ■ 

> read odgovor 

> if 1 "Odgovor" = "y" j 

> then cp 51 a: 

> done 


Find le nenavadno mopan ukaz. lu 
za vsako dalotsko iz imenIKs ali iz 
debla imenikov izvaia oparaciie. na- 
vedere z argumanti. Tu le zgled. 
kako poiSPemo vse datoteke s po- 
daljSkom BAK In jIh zbriSerrvo 
z diska: 

find' -name '>k.bak -exec' rm 
Find lahko tudi izvaja datoteke. kj 
jih najde. lahko |in tiskaall ugolavija 
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CAD FORUM '51 je orgiiiitHn v tUopu XXVI. ZigisbiRsgi uiHU. 







Preostalin ilirinatst SKanic poskr- 
bi za lo, da ob zagonu programa 
uporabnika pozdravl naslovna ma- 
ska (sllka 3) In mu nato omogobi 
vnos podatkov <allka 4 ). Kot aam 2a 
rekel. lahko dolodle eno Izmed Ireh 
vral podatkov, kl |in bo uporabnik 
na zaalonu gledal all pa vnaSal: 

- podatke v o2Jem amislu besede 

- basedila (podetkl, kl |ih vnabaio 
gobezdabi) 

- sllka. 

Matrix zna naraditi samoatojen 
program EXE (naikrajSI. kl vsebuje 
vsa naSlete varlante Iz prejSnjega 
odstavka. je dolg prtblIZno 50 K. kar 
le V danainjin mastodontsklb basih 
bista razprodaja). Zna pa napisati 
t jdl izvorno kobo v C-ju. pascalu In 
baaicu [sllka 5). 

Oveh osnovrtin stvari ( kl se |lh 
zabBlniKI na|bol| bojljo) pri pisanju 
programov se vam nl treba lotiti: 
program vsebuie ukaz za Iskanje 
(zaporedno, seveda) in sortiranje 

Vsakakor pride zabelnik na la na- 
vsai videll proteslonalen. be 2e ne 


3. In kaj si 0 njem mislimo? 


Tja. ob Malrixu ja moie mnenie 
zelo deljeno. Razcepliano. Snizofre- 
no. Flno, ml vsaj ni dolgbas In nisam 
nlkoll sam. Vsak. kl se loti Matrixa. 
bl sa moral zavedell na|vaine|be 
omejitve: vsa la sakvenbna iskanja 
podatkov cr> pregledovan^a se obne- 
sejo pri majhnih bazah podatkov. 
Te2ava |e le v tem. kako dalinlrati, 
kdai baza nl veb majhna. Saj pozna- 
le tisll Stan sofistibnl problem, na 
katerega so lovlll nib nudega sluta- 

Vpraianie: de eno zrno 2e kup? 
Odgovor: Ns. Vprabanie: Sta dve zr- 
nl 2e kup? Odgovor: Ne. Vprabanje: 
So tri zrna ia kup? Odgovor: Ne. In 
tako naprej. Le da le ogovorieni prej 
all slaj Ipri konkretni Stevllki) moral 
priznatl. da |S tollko zm pa 2e kup. 
nakar je vpraievalec Sele privil 

te more program poiskatl kskSen 
podatek in se zalo zapelie prek vse 
datoteka. vse to pa traja enoto basa. 
kl Se ne vzbudi uporabnikovega ne- 
lagodja. potem |e vse v redu. Z Ma- 


(rixom se lore) lahko loltle podat- 
kov. za katere zairdno vests, da se 
ne bodo razrasll. Na iaiost ja samo 
ena stvar bisto gotova. V propa- 
gandnerri materialu izdelovalcl pro- 
grama pokaZejo nekaj apllkaeij. kl 
so jih razvili kupci Matrixa. Vsai 
vzorbno jIh bom nekaj naStel: evi- 
danca trgovca z nepremlbnlnami (li- 
no. saj sa lahko ob vsakem zapisu 
na zaslonu bleibi skenlrana allka hl- 
ie), evibanca zaposlenih v manjSem 
podjetju in tako dalje. Ob vsakem 
Izdeiku poudarjaio. da ga niso napi- 
sali poklicni programeni. ampak 
hobby meittrl. S tem seveda iepe- 
tajo. da |S Matrix Idealno progra- 
mersko okolje za ljudl. kl so tudi 
potenolalnl kupol prirobnlkov (ipa 
Sam svoj mojeler (takoj priznam: 
nekje sa mi valja an sam primerek 
lake literature, NaredI sam: mo2- 
gantka kirurglja. pa Se to je Izdala 
fIrmeMad). Kami nlbsiabega. dase 
razumemo. 

Vsakakor bi morali ta Matrix malo 
pogledail tudI Solnikl na vISjl Inbian- 
cl. Ce ne drugega, je to na|hitre)bi 
nabin, da diagrami poleka. ki se jih 
spomnim kot ene najboli morablh 


stvari s faksa. postanejo meso 

merlllh) Matrix zelo ugoden. Pri za- 
stopnlku za Jugoslavgo (MikroMal- 
ta. Slovenska Bls(rlca) slane pro- 
gram 4300 din. 


4. In kaj lahko dodamo? 



sti boll priiel pod nazivom vojna laj- 
na. Skratka, 10 je tisto. besar ne 
smete zvedeti. kar vas nib ne bnga 

DoOatna brne Skatia, kl jo morale 
dokupitl posebei. se imenuja dBase 
blackbox. Na naslovni strarti prirob- 
nika pibe Initinl dBase, na zadnil 
pa ne Knorr. kot bl clovek pribako- 
val. ampak je podpisan Kar Matrix. 
Ta brnoba vam omogoba. da napo- 
sredno iz Matrixa In seveda vsah 
programov, kl jih napibele z n|imi. 
uporabljale (pllele in berele) dalo- 
teke dBasea. Za programerje 
V enem od dlalektov dSasea (ekav- 
sk): Debase; Ijekavakl: OljebaBS: go- 
reniskl; Dbz: ltd...) naj naiieiem. 
katere bistvene ukaze In (unkciie 
dBasea Matrix podpira: 


- branje Iz datoleke. kar dBase 
stori avtomatsKo ob skoku na zapis 

- SKIP/GOTO 

- APPEND 

- REPLACE 

- CREATE 

- LOCATE 

- DELETE 

- RECALL 

- DELETEDO 

- PACK 

ki sa v Matrixu po veblni imenuie- 
jo drugabe. Kot vidite. gre res za 
osnoven nabor ukazov. Opozonh 
moram, da Matrix ne podpira indak- 
sov dBasea. Njihova struklura je 
znana In obiavliena. vender |e lo 
zahlevno opravilo, ki se ga v Main- 
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Produktions- und Warenhandelsges. n 


(A4, 9 igei): 


Ponudba meseca: 

E . Tiskalnik EPSON LX-400 

Ko 
vk 


DEM 385.- netto 


gel) 


LX.400(A4,9i| 
LQ-400<A4, 24 
LQ-550 (A4,24 
FX-1050(A3,9i 
LO 1050+ {A3, 24 1 

RUalDiki ROLAND 

DXYUOO, A3 
DPX2500.A2 
CRX3(XIAR.A1 
GRX400,AO 


Prenosni racunalnik Chicony NB5600 
386SX-20 MHz/20 Mb DEM 4.200.- 

Karakterislike: teia 2,Skg, lakl 20MHz. VGA grafika. 
ser./par. vmesnik. prikljufek za zunanji zaslon in tipkov- 


RacunalnUke komponente 

Ohiiie sliin/2O0WAUVA 
Ohi»)e mini-lowcr/200 W AUVA 
OhiSie lowcr/230 W AUVA 
CPU-pfaSea AT 286/12 AUVA Acer 1207 
CPU-|rfoS4a AT 286/1 6 AUVA NEAT C&T 
CPU-pJoSia 386SX/16 AUVA 
CPU-|rioffia 386DX/2S MHz/UK cache DTK 
CPU-plotea 386 DX/2SMHz/32K cache 
RAM IMb (8 X 44256/80, 8 X 41256/80) 
8IMM9x256K/80ns 
SlMM9xlM/7Uns 
SIP9X2S6k/80 ns 
DRAM41256/80 Inlcl 
DRAM411000/70 ns Intel 
DRAM 44256/80 lu Intel 
Hereu 
VGA 

Senpkivmeanik 1XRS232, Ixor 
Ser./par. vmesnikAUVA 
Ser./par./game vmesnik AUVA 


Trdi disk Seagate ST157A 45Mb/28ms 


Zaslon U'trno/bel.AUVA 

Zaslon Id'YCAmonokromalski. AUVA 

Zaslon 14- VGA barvni, 1024X768 AUVA 


Telefax; 9943 463 30S22 
Infonnacije v LjuMjani: 

(061) 323 755 in (061) 329 067 


Kompleten racunalnik AT 286 
V koRiponentah: DEM 1 .312.- netto 

Konfiguraeija: 

OhiSje slim/200W. CPU-plo«a 286-12 ACER 1207. 
RAM 1 Mb/80 ns. grafiina kartica Hercules kompat. 
2 vmesnikotn za tiskalnik. krmilnik AT/bus, gibkl disk 
TEAC 1.2 Mb. trdi disk Seagate 45 Mb/28 ms. tipkovnica 
US 101 s tipkami Cherry, zaslon 14". Ce ni drugaie 
navedeno. ]e proizvajalec komponenl AUVA. 
Tiskalniki EPSON 


DEM 


DEM 


1.679.- 

8.378.- 

8.819.- 


- DINARSKA PRODAJA 

- GROSISTICNA PRODAJA 
-POSEBNI ARANZMAJI! 


Rahtinalniika oprema - aarvls 
Titova 2Sc 
61000 Ljubljana 
lei.; (061) 323-765, 329-067 
lax : (061)329-067 


RACUNALNIKI TECHNOS 

286/1 2/45 cena: vsekakor konkurenena, pokiicite! 

Kondguroeijo. 

Ohifje baby/TCOW, osnovno plos&i 286-12 Sunloc, I Mb 
RAM, groficna kartica Ikomp. Hercules), poraleini vmesrtik, 
PDD/HDD krmilnik AT-bus, gibki disk TEAC/Mitsobishi 1.2 Mb. 
tipkovnica USIOl Ikontokti Cherry), zaslon 14" i/b. Ce ni 
drugoee' navedeno, je proizvojolec )tompor»ent AUVA. 

286/16/45 cena: vsekakor koRkurenena, pokiicite! 

Konfiguraeija: 

CPU-ploida 206/16 MHz, drugo enako kot 286/12/45 


DOBAVA: TAKOJ! 

CENE: brez prometnega davka 
V programu tudi: tiskalniki EPSON, 
risalniki ROLAND 


Moj mtkfo 29 


]M[icrolin0 


Sede2: Zagreb, Jordanovac 119, prodaja in servis: 
Stoosova 25, mobitel: 099/410-267 Tel.; (041) 217-915, 
taks: (041) 218-711, servis: (099) 410-284 


Radunalniki 
Microline AT 16/40 


Taki 16MHa. RAM 1Mb Irdi 
disk 40 Mb 26 ms 3.6’. floppy 
1.2 all 1 44 Mb. kaitlu harku- 



Microline 3865X16/60 


Takt 16MHz, RAM 1Mb. trdi 
disk 64Mb 26 ms. floppy 1.2 
all 1.44Mb. kamca heikulea 
In zaslon. tipkovnica lOSIipk. 
ohliia slim 

40.950.00 


V raiunalnike vdslu|emo trda diske 
Conner. CSC In maxior. gibke disks 
TEAC in Y-6 data Vsak rsiunalnlk 
ima serlfskl in game vhod ler Klik 
tipkovnico a 106 lipkami In nabor 


Microline38625/100 Doplaeila za opcije 


Tak12SMHz.RAM4Mb.tr- 
di disk 100Mb 2Snis 3.6'. / 
flopy1.2alll.44 Mb. kartica /■ 


Namaslo k 
1 Mb z zaslom 
(1074x766) 


15.990,00 


Microline 386 33/100 


Takt 33MH2. 64K cache. RAM 
4Mb. trdi disk lOOMb 2Snis 3.5'. 

Ilopy 1.2 Mb kartica herkulea inza- 
Sion, tipkov. 108 tlpk, ohlSje stolp 

78.000,00 80'2«Mb,1 


aMbnamestol Mb 1.680.00 

4Mbnamesto1 MO 4.660.00 

S Mb nameaio4 MO 8.060.00 

100Mv200M16ms 13.000 

100Mv320M13ma 34.000 

dodatni floppy 1. 44 M 2.14S.OO 

40/120 MO.trainaenota 

12.900.00 
leenou 

19.000.00 


141100080 


165,001 


\iM Cyrlx83l 
1^ C,rlx83l 


12.350.00 

16.360.00 

9.620.00 

12.220.00 


SIP&SIMM9'M-60 


Kopiocasorii Cyrix se do 34<rit hh 


Koprocesorji 


6.370,00 Wett9k3167-25 

10.140.00 Wel1ek3167-33 

10.920.00 Wei1ek4167-2S 

12870.00 Waiiek4167-33 

16.260.00 
19890.00 

?S:!S 


23.400.00 

23.400.00 

30.550.00 


5.960.00 2764-25 

7.800.00 27C128-150 

9.100.00 27C2S6-150 

9.880.00 27CS12-120 


B^Zun. pomnilnik^ 
Trdi diski 


Maxlor40Mb26rns 9.100,00 

MiIsubisni64Mb2ems 10.920.00 

Conner 100 Mb 25 ms 20.735,00 

Conner200Mb16ms SS.lOO.r* 

itrdldisk3.S- 208.00 


TEAC1.44Mb 2.145.00^ 

a3.5-|loppy 266.00 



Jamsivo: 12 masecav. Cana i/eljt,- — 
brazplaOna Najmaniia uradnoslza poSiljania I 
odvisne od moZnoati pla6l v inozamatvo. Dislnbuteri'i 


i Tiskano vezie ^ 


Osnovne pioSCe 

1AT16MHZ 9.940.00 Ir'*-' 

3e6SX16MHz 13.650,00 
3863SMHZ 24.050.00 

386-33. 64K cache 32.500.00 

466-25. 128Kcacht 103850.00 

Krmiiniki < 

MFM.OMTI 2.080.00 

lATbus + multlK) 1.000.00 Irdi; 

SCSI.OMTI 6.830.00^ 

1 OPT EISA 26.000 ^ 

33 Mbaec. db 7 enoi. motorola 
68009. WO 1003 emulaciia 

Vsi krmllnikl so kombiATin inlade- 

Qrafi£ne kartice 

HerculaeYU 676.00 

IVOA 1Mb trident 4.l6a.OOJ/M4W 

1024‘788. 7e8‘1024. dnveni za Win- 
dcvs 3.0. Presentation Manager. 
AutoCad. Ventura. GEM. 

Kartice I/O 

ATI/OS + P-f G 390.00 

IEEE 488 4.400.00 

UNIX 4sari)skl vhodi 2.340.00 

Ethernet 

Ethernet kartica. 84)itna 3.250.00 
Ethemelkartlca.164)llna 4.680.00 


podiatia m v n|ih ni vraSunan promalni davak. Vse cane ao fco Zagreb, Sloosova 25. V Zagrebu )e dostava raiuni 
" '"'‘'‘i*|e8.000din.fiokdobave:od0do30dni.Cene«cenlku8Opouradnerateta)u1DEM = 90IN.CeneBobistveno 
iblpina In Spol, Vataidin. 



METALCRAFT a 


rtODUuko kkiiliEkadjo AIM EUROPE. 



2,00 DIN 


PRIHRANITE SI 
ZNATNE 

stroSke 

IN dAS! 


^ 0 » ARARAT 
INKMASTER 


Namenjen ja 2 a 90% vrat tlakal- 
kov. pisalnim atroiem In blagai- 
im (Epson, Fujitsu, Star,,., 
?C,---Okl,,.. ADS,...) 
Omogoia vaAi nemoteno delo 
Po oOnovI |e Irak vle2en In se 


2. Trak lahko obnovlte SO-IOO kr 


^ POKLldlTE NAS, POSLALI VAM BOMO PBOSPEKTB 


el.: 061/219-766, 
061/216476 
061/225-816 
'ai: -f 3661-225-616 



(120 anal vslovtaskeinjcaliul. Ccna kajigc din l.OUO.OO 


RaCunalniska grafika in CAOD sisiemi, d. 0 . 0 . 
tel; (061) 373-777 od 8h do 12ti all (061) 347-661 

KO GRE ZA PC CADD, 
SMO Ml PRAVI NASLOV 


N?- 


UMPHICS 


Zastopnik tirme 

Ce vam poOasni AutoCAD ne dopuOOa, da Di bill bolj ustvarjalnl. 
si oglejte naSo ponudbo: 

Nth DRIVE: display list program, ki povePa hitrost obi- 
Pajno VGA kanice v AutoCADu 2 a neverjelnih 300% in 
dale novo funkcije za udobnejSe delo. Zahtevajie DEMO 
disketo! 

Nth ENGINE: dru2ina 2D gratiPnIh kontrolerjev za zah- 
tevne uporabnike WINDOWS 3.0 aplikacij in CADD pro- 
gramov. 

Nth KILLER; 30 gratipnl kontrolerjl: kar ste nekoP s pro- 
gramom AutoSHADE barvall celo noP. bo KILLER obdelal 
V nekaj sekundah. 

Poleg vrhunskih gralIPnih kontrolerjev za PC raPunalnike 
nudimo tudi ustrezne visoko kvalltetne zaslone: Sony. Hitachi, 
EIzo. Mitsubishi. 

RaPunalnilke Video Animaclje 


IzobraZevanje za uporabnike programs AutoCAD: 


Nadaljevaini tePa); za 5 krai viSjo produktivnost od roP- 
nega rlsanja. 


3D tePaj; odkrite nesluiene moinosti trelie dimenzije! 


AutoCAD za managerje: all kaj more vodiini projektani 
vedeti 0 raPunalniPkem projektiranju. 


AuloLISP tePaj: za programerje AutoCAD-ovlh aplikacij. 


HOT LINE: vsaK ponedeljek od 9-10h. 
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TECHNOLOGIES 


Isce prodorne dealerje 
za prodajo 
svojih uveljavljenih 
racunalnikov 
po cenah, 
ki so nizje kot 
V zahodni Evropi. 
Iscemo znanje, 
poslovnost, 
korektnost, 
torej kvaliteto 
enako nasi ! 

Podrobnosti: 

ALTECH GROUP computer division 
Ljubljana, Titova 118 
telefonifax 061 347-961. 347-969 

dLTECH 

GROUP computer division 


SKIPPER V 3.0 Ep> 

Orodje za izdelavo 
aplikacij Clipper 

Integrirana razvojna okollS^ina omogo^a: 

- izdelavo profesionalnih aplikacij 

- popolna izraba moznosti Clipperja 

- prenaSanje obstojedih aplikacij v SKIPPER 

- generiranje aplikacije in obsezne 
dokumentacije 

- enostavno vzdrievanje in arhiviranje 
aplikacije 

SKIPPER dobavijamo v treh verzijah: 

1. Brez moznosti dlstrlbucije aplikacije 
6.000 din 

2. Za svodobno distribucijo aplikacije 

12.800 din 

3. Za Izdelavo aplikacij v LAN-u 

18.800 din. 

Verzija za Clipper S.O je v pripravi 

Clipper je zaSditni znak Nantucket Corporation 


BAZA d. 0 . 0 . Zagreb, ZatiSje 8g 
Tel: 041/574-309 


MRAK 


Handeleg. m. b. H. 


«020 Cthmc - Kla^orun 

“-sw”" 



i2S'2DNASHM TMATS 

S.25- 2D HD NASHUA . ..12JWAT8 

3.5'20MASHtM 12.00ATS 

3.S' 2D HD NASHUA 23,00 ATS 

pri vi/m ntkuplh poputl 
TtSKALNUQ: nwOlinl ki iMwckI 
NEC - STAR -CITIZEN 
TROtOSN: 

SEAGATE - NEC - CONNER - 
SYQUEST 

MONrrORJI; mono, EOA. VGA 
NEC - CONCORD - TARGA 
M&KEWSCANBU: 

GENIUS - UNITRON - 
LOGITECH 
ZANAKUPCEUiTNE 
KONFIGUltAClJE VCRADNiA IN 
SESTAVAV UUBUANI 


CONCORD 


MRAK 

Haiidelsg.ni.b.H 

zaveCjenakupe 
moZnost direktne 
dobavesledeCih 

ARTIKLOVi 

OSNOVNEFLOSiE 

KONTTtOLEJai 

CRAFieNEKARTKE 

MODEUI 

MONfTORSI 

OHliU 

TASTATUKE 


2 m na) n BW H I aiiifc ipMo W li evo) nmlov po tofa n u 0S1/204-1 10 
■■nariMiov: MRAK cLao. Vltka 4, eilllLlubllana 
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TOSHIBA - LAP TOP RACUNALNIKI 


V na trliku. Vsi Toshi- 
ri2O0XE, XEfM.TWOO 
3200 SX. SX/40. T3200 



Uvaia in prodaja KRP^ d o 0 , 

Maureijeva 29, 61101 Ljubljana, tel.: (061) 558-496, faks: (061)653-604 


£ 


ELEKmOTEHNA -ELzas 


Savska 2S/3,(Cibonac<;niar) 
41000 Zagreb. 

lel: 336-070, 336-071, 336-077 
fax; 335-072 


Pcil>finska ceau 2S. 
61000 Ljubljana 
lel:061/31A-68l 
fex; 061/328-744 


CalComp 

PEN RISALNIKI A3-A0, AO r valjem 
ELEKTROSTATlCm RISALNIKI. Cmo beli in baivm. 

400x 400 dpi, 1024 ban 

DIRECT IMAGE RISALNIKI AI-AO. deto v dveh banidt. 
resolucija 406 x. 406 dpi. valj, 61 m 
HARD COPY tneposredna preslikava slike z ekrana v barvil 
A4-A3 formaia 

DIGIT ALIZATORIl vsehformcuov (visoka itaianinosi) 
GRAFICNE KARTICE visoke resolucije 1280x1024 
z grafiinim procesorjem 
BARVNI ZASLONl visoke resolucije 20' 

PREGLEDOVALNIKI do formaia AOssoftverom 

PC raCunalniki 

CADVANCE-CAD softver 

Popolna podpora v arhiiekiuri in gradbeniitvu 

Usposabljanje za uporabnike raCunalnikov in projeklame 

OBliCiTE NAS V NASeM DEMO CENTRE 


mikro 33 


SHARP 


ZEPNI RACUNALNIK 

PC-E500 


Svetovni hit tudi prf nas! 
6840 din -f 3% pd 
DOBAVA TAKOJ1 



PriklluOW: 

• floppy disk 2' (na zalogi) 

• liskalnik (na zalogi) 

• kasetofon (na zalogi) 

• HAM kartice (na zalogi) 
— 7a PC (na zalogi) 


SHARP 


Iz proizvodnega prooca ma SHARP Imamo na zatool tudi: 

• raziicne zepne m namizne kaikuiatone 

• srifanievalnika podaikov (lel. imenik ipd.) 

• Electronic Organizer IQ-7100 

• register blagajne 





Mercator-Mednarodna trgovina, d.d. 

61000 Liubljana, Titova 137. tel. (061) 371-262/269 
41000 Zagreb. Brarlmrrova 15. tel. (041) 431-135 
21000 Novi Sad. Kosovska 25. tel. (021) 25-666 


FUJITSU Rex -Rotary EPS SIREX SHARP 


34 Mojntikro 






MLAKAR & CO 

AVSTRIJA — = 






OEM SO c«ne brez prometnega davka pn 
Mlakar&CO. Avstrija 
DIN 80 cere brez pfomalnaga darta pn 
Mlacom. Liubljana 


Tel: 061/556-464 
Fax: 061/556-465 
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WORLDPORT 2400/MNP 

A TOUCHBASe SYSTEMS PRODUCT 

SVETVSKATLICI 


WORLDPORT 2496 




if 

E R^A 



PrtiamovB 10. 63320 Velerie 
TtWon.n.c.. (063)6S3-1S1 
IMfaks 33-574TUEflA 

(063)866^ 


Jerovsek Computers d.o.o. 





AT .-186/33 MH7 64k8 cache 65.900 din 

pteSte AT2S6-16Mh2. flAM 1Mb 

obiSja baby, barculas. monokromr 

AT .-IBSSX/IA MH7 

. trdIdiakkSMbZSms. 
ipkovniea, l/Okamca, 

31.900 din 


- osnr?vna plolPa AT386 33MH<. MkS cacha 
. 2 MB RAM 

. ohilia mcni lo»«i. 200W rapaialnik. LED display. 

. HDO/FDOAT buskonirolei 12JHDO. 2xFDD) 
lidi disk Saagsia ST1S7A. 4SMB. 2Sms. 3 S' 

ploiba AT3S6SX-1EMh;.ostalO k 

AT 386/25 MHz 

PI 286/ieMH2 

47.900 din 


disketra anota 1 2MB. 5 25’ 

. I/O kamca r 2 saiijSkimi m paraielnim uHodom 
lipkovnica 102 ASCII 2 YLI znaki, Cbairy 

. ploS£aAT3S6-2SMnz. RAM 1Mb. 
AT-bu« konirolar. diakema anota. t 
obiija mini towar VQAmonokrom 

irdidisk asMDZems. 

monitor 102Aa76a. 


. VGA giafibna kamca 1024x763. lE-bil. 512KB 
. U barvniVGAmonitOf 1024x768 

TISKALNIKI EPSON: 

LX-dOO. .. 

s. U-1050 

■kl FX-1050. . . 

7.900 din 
.... 16.500 din 
...21.550 din 

LQ-550 17.500 din 

LQ-1010 22.500 din 

LQ-1050-t- 31.500 din 


V naSem programu ludi RISALNIKI ROLAND. MONITORJI EIZO, TISKALNIKI HEWLETT PACKARD. 


Domjalah. ti Ijubliarska smeti levo od gostilne Nagelj. za Hyundai sarvisom dasno dtuga ulica lavo. 

JEROVSEK COMPUTERS D.O.O.. Nova Ulica 1 1, 61230 Domzale, Tel.: (061) 714 974, Fax.: (061)621 523. 


ALI ZELITE MOC 


ZA PEST DOLARJEV? 


Spoznajte HAUPPAUGE 4860*' 
maticno plosco s katero PC racunalnik 
dobi mot mainframe racunalnika, 

HAUPPAUGE 4860'' zdruzuje Intel 
procesorje 486 in 860 (RISC. 

Rezultat? 

16 MIPS i 25 MFLOPS kar je 
10 krat hitrejk od racunalnika 4861!! 
Seveda, kompatibilnost z 
DOS, OS/2, Novell netware 386, 
Windows 3.0 in UNIX je popolna. 



IDEALNA PODLAGA ZA: 
CAD, LAN in DTP, 

UNIX delovne enote, 
vse matematicne in 
graficne aplikacije 
ter ekspertne sisteme. 

IS^EMO DILERJE! 

Informacije in prodaja: 

RUTROniC 


YU -41000 Zagreb, Kollerova 3 
Telefon/fax: 041/232-259 
Moj mikro 37 


' ^ 


Opekarska 49, 61000 Ljubljana 
tel./faks: 061/219*578 


286-12/45 

/ osnovna ploSca 266-12 MHz. 1 Mb RAM, trdi disk 45 Mb - 28 ms, gibkl 

I disk 1.2 Mb, MGP-YU grafl6na kartica, 1 serijski In 1 paralelnl vmesnik, / 

/ 14" mono-monitor, tipkovnica 101 click ChIcony-YU, ohiSje z napajal- / 

/ nikom / 

286-16/45 

/ osnovna ploiCa 286-16 MHz NEAT. 1 Mb RAM. trdi disk 45 Mb - 28 ms. / 

/ gibkl disk 1.2 Mb, MGP-YU grafiCna kartica, 1 serilaki in 1 paralelnl / 

/ vmesnik. 14" mono-monitor, tipkovnica 101 click ChIcony-YU, ohiSje / 

/ z napajalnikom / 

386-SX-16/4S 

/ osnovna ploSba 386 SX-16 MHz. 1 Mb RAM, trdi disk 45 Mb -28 ms. gibkl / 

/ disk 1.2 Mb, MGP-YU grafiftna kartica, 1 seriiski in 1 paralelnl vmesnik, / 

/ 14" mono-monitor, tipkovnica 101 click Chicony-YU, ohISje z napajal- 

I nikom / 

DODATKI 

- razSiritev spomina na 2 Mb. 

- dodatni gibkl disk 3.5" - 1 .44 Mb. 

- namesto trdega diska s 45 Mb trdi disk s 104 Mb. 

386-25/104 

/ osnovna plodda 386-25 MHz, 1 Mb HAM, trdi disk Conner 104 Mb, gibkl / 

/ disk 1.2 Mb, MGP-YU gratifina kartica. 1 serijski In 1 paralelnl vmesnik, / 

1 14" mono-monitor, tipkovnica 101 click Chicony-YU, ohISje z napajal- / 

/ nikom j 


DIN 


22.900,- 


2.3S0,- 

2.300,- 

12.300,- 


49.500,- 


386-25C/104 


osnovna ploSia 386-25 MHz, 84 K cache, 1 Mb HAM, trdi disk Conner 104 
Mb, gibM disk 1.2 Mb, MCP-YU gratiina kartica, 1 serijski In 1 paralelnl 
ymesnik, 14" mono-monitor, tipkovnica 101 click Chicony-YU, ohlSje 
z napaialnikom 


54.900,- 


OODATKI - razSIrltev spomlna na 2 Mb 

- doplaCilo za osnovno ploSCo 386-33, 64 K cache 


2.350,- 

3.600,- 


NOTEBOOK 286-12A/GAi20 Mb 

366 SX-16/VGA/20Mb 

43.900.- 

58.500.- 


LAPTOP 286-16/eGA/40Mb 
386-20A/GA/40 Mb 

49.000.- 

69.900.- 


e so dolodene v dinarjih in brez prometnega davka. 
izrabunane glede na devizni tebaj 1 DEM = 9 YUD. 

Odprto vsak delavnik od 6.00 do 16.00. 


KOMPLETNA HARDWARE PONUDBA 


... KOMPLETNA HARDWARE PONUDBA 


Servisl; UUBUANA, tel. 061/264-474, ZAGREB - tel. 041/433-575. SPLIT tudi naie prestavniitvo: tel. 058/45-81d 





IPR’O 


Rosentalerstr. 189, A-9020 CELOVEC - Klagenfurt 
tel.; 9943-463/282344 fax: 9943-463/282275 


OHigjA DEM 

BabyAT(+3.51,200W 119.- 

Uinl lower, 200 W 169.- 

Large tower. 200 W 269.- 

Servercase.375W 1.069.- 

Slimlir<eL60,200W 175.- 

ZASLONI 

l4"monokromatski 175.- 

U'monoVGA 239.- 

14'VGAkolorADI 590.- 

14' super VGA kolor ADI 790.- 

19” ADI DTP mono. 1280x960. non-inlerlaoad, 

zgraflOnokartico 2.790.- 

19" ADI CAD/CAM kolor, 1280x 1024, non-interl., 

zgrafibno kartico 10,600.- 

TIPKOVNICE 

Chicony US ASCII 69.- 

ChlconyYU 85.- 


... KOMPLETNA HARDWARE PONUDBA ... 

PrepriOani smo, da lahko ugodimo 
vsem vaSim 2elj8m In potrebam. 

... KOMPLETNA HARDWARE PONUDBA ... 


OSNOVNE PLOS^E 


286-12EMS.shadowRAM 155.- 

286-16 NEAT 210.- 

386SX-16 690.- 

386-25 960.- 

386-25, 64 K cache 1.370.- 

386-33, 64 K cache 1.610.- 

GRAFI^NE KARTICE 

MGP 29.- 

MGP-YU 33.- 

VGA 800 X 600. 8 bit. 256 K 109.- 

VGAt024x768,16blt.512K 164.- 

GIBKI DISKI 

S.25M.2 Mb. Panasonlc/TEAC 129.- 

3.5", 1.44 Mb, Citizen/TEAC 120.- 


Servlsi: UU8LJANA, tel. 061/264-474, ZAGREB - tel. 


TRDI DISKI OEM 

Seagate ST-1 57 A, 45 Mb, 28 ms 419.- 

NECD 3741.44 Mb. 23 ms 549.- 

ConnerCP3044.44Mb.25ms 560.- 

ConnerCP3104,104Mb,25ms 990.- 

In vsi modeli: 


NEC, Conner. Seagate. Maxtor in Fujitsu 

TISKALNIKI 


Citizen 180D 329.- 

Star LC 20 409.- 

StarLCIS 739.- 

StarLC 24-200 699.- 

StarLC24-1S 1.009.- 

Epson LX-8S0 550.- 

Epson FX-8S0 959.- 

EpsonFX-1050 1.139.- 

Epson LQ-850-1- 1.290.- 

EpsonLO-1050-i- 1.450.- 

Epson LO-860 1.590.- 

EpsonLQ-1060 1.920.- 


Fujllsu - vsi modeli 


LASERSKI TISKALNIKI: HP in QMS 
PLOTERJI: HP. Roland in Graphtec 
STREAMERJI: Colorado In Wangtek 
KONTROLERJI: DTC in Adaptec 

MODEMI 

vse za RACUNALNISKE MRE2E 
POS TERMINALI In oprema 


NOTEBOOK 

266-12. VGA. 20 Mb 3.990.- 

386SX-16.VGA.20Mb 4.99a- 


Vse cene so v DEM. 

Vse cene so brez 
prometnega davka (MwSt.). 
Garancija: 1 leto. 

Odprto: delavnik od 8.30 do 12.00 In 
od 14.00 do 18.00 ter 
sobota od 8.30 do 12.00. 

1-S75. SPLIT tudi naie prestavniitvo: tel. 058/45-819 

Molmiliro 39 




ROS INTERNATIONAL d.o.o. 
Ljubijanska 80 
61230 Domiale 


Telefon: (061) 712-170 
: (061) 712-190 
Fax : (061) 712-190 


llllllllllllllll 


OSEBM RACuNALNIKI >.R0S. 


II PC-ROS286-l2>3l)2S6-l2/16MHz.lMb.RAM 19.467 DIN 

Komplell vsebujejo: 

AT-Baby (s 386 je ohiije M. TOWER), 

AT-BDS knnilnilc 1:1. I.ZMhFD. Herkules ksn. 

vmesnik: 2S/IP/IG(tnzen 286-12). 

zaslon TTL 14' raven ekran in ti^rovnjca 101 YU. 

2) PC-ROS286-16>80286-I6/2IMHz,l)t<b,RAM 22.425 DIN 

3) PC.ROS-386SX-l6.80386SX-16;2IMHz,IMbRAM 31,095 DIN 

4) PC .ROS-386-25. 80386-25/33 MHz. 2 Mb RAM 46.899 DIN 

5) PC.ROS-386-25/64C.386-25/33MH2,64KC.,2MbRAM 55.719 DIN 

6) PC.ROS-386-33/64C.31i6-33MHz.64KC..4MbRAM 63.729 DIN 

OOPLACILO ZA DODATNO OPREMO: 

Trdidisk45Mb28ms3,5'STl57A 8.505 DIN 

Trdi disk 124 Mb 18 ms 3,5* STl 144A 18.71 1 DIN 

Ropy drive 3.5' 1.44 Mb 2.556 DIN 

14' VGA MONOKROM. zaslon 640x480 in 

VGA3I2KI6Bil.vid4okanica 4.990DIN 

14' VGA BARVNI zaslon 1024x768 in 

VGA5l2KI6Bi(.ndeokanica I4.990 D1N 

DodatnipomniltnklMbRAMSIMWSIP 2.160 DIN 

7) PC.ROS-486-25/l28C.486-25MHz,12SKC.,4MBRAM 106.800 DIN 

DOBAVA TAKOJ - GARANCI3A 12MESECEV 

SERVIS V DOM^ALAH - NAJKASNEJE V 48 URAH (v Ljubljani v 24 urah) 

POSEBNAPONUDBA; PC .ROS-286-12/4S. * EPSON LX-4(K) + Kzbel centranio 

namejlo 36.367 din - SAMO 32.900 DIN * 

* TISKALNIKI .EPSON., .PHILIPS. ♦ RISALNIKI .ROLAND. * ZASLONI .EIZO., -PEACOCK., .PHILIPS., -NEC. 

* MREZE .NOVELL. ♦ MISKE * ETHERNET CARD * DISKETE * DATASWICH * TRAKOVl (jib ludi obnavljnmol 

* NESKONftfl PAPIR IN OBRAZCI * LICENCNI PROGRAMI * APLIKATIVNl PROGRAMI: OD. SALDAKONTI. GK, OBRESTI, ild. . , 

Navedene cene so brez ptomelnega davits. CcRi bszira ns leiaju 1 DEM = 9 DIN. V prinieni spretnembe deviznega lePaja si pridtzujemo pnvtco do spreoieinbe cen. 

Nuditno motnosl pladta v DVEH OBROKIH! 


KONCNO TUDI PRI NAS 

V omejeni kolieini 


osebni racunalnik 286-16 


ohl§)e baby 200 W, osnovna plo§6a 286-16, IBM RAM Instal., razSIritev do 4 MB, graflSna kartica kompat. Herkules, 1p/2s vmesnik, FDD/ 
HDD krmilnik AT bas. 1,2 MB disketna enota, 40 MB/28 ma irdi disk, lipkovnica YU, zaslon 14" 6/B, MS DOS priloien na disketah, vse 
tovarniSko sestavljeno, testirano, 12 meseina garanclja, sarvis zagotovijen 
ODLIKUJE GA: - vrhunska kvaliteta in hitrost 

- moderen design 

- najniija cena 


1598 USD V DINARSKI protivrednosti 

MOZNOST plaCila S POTROSNISKIM POSOJILOM 

V programu tudi: - tiskalniki EPSON 
- risalniki ROLAND 
CENE; brez prometnega davka 

HIT TRADE d. 0. 0. Ljubljana, ul. bratov U6akar 60 

informacije: telefon 061 448562 
telefax 061 451 046 


tudi poceni nakup }e lahko dober nakup 

40 Moimtkro 


COMPUTER ELEKTRONIK GmbH 


UnterloibI 41 
A-9163 Unterbergen 


AT 286/12 MHz 1.320 DEM 

- osnovna ploUa AT286-1 2A«iz. OWS. EM5 
-1MB RAM 

- ohlSje baby-AT, 200W napajalnik 

- HOD/FDD AT-buB kontroler (2xHCO, 2xFDD) 

- trdi disk Ssagata ST197A 45MB, 28ms, 3.5’ 

- disketna snota 1 .2MB, 5.25' TEAC 
-lipkovnica 102 ASCII z VUinakI, CHICONY 

• heroulSB grallina kartca 

- monitor 14" monokromatski 


AT 3aai25 MHz 3.090 DEM 

- osnovna ploifia AT3e8-25Mhz 

- 1 MS RAM 

- oniijs mini lower, LED display, 200W 

• HDD/FDO AT-bua kontroler (2xH0D. 2xFDO) 

• ttdl disk Seagate ST1S7A. 45MB, 2flms, 3.5' 

• disketna enota 1.2MB, 5.25'. TEAC 

• I/O karttca z serijskim in paralelnim izhodom 

- tpkovnica 102 ASCII z YU znaki, CHICONY 

- VGA grallSna kartica 1024x768, 16-blt, S12KB 
- 14' barvni VGA monitor 1024x768 


AT 38SSX/16 MHz 2.100 DEM 

-osnovna ploida AT386SX-16Mnz. EMS. Sb.RAM 
-1 MB RAM 

• ohiija baby-AT, 200W napajalnik 

- HDD/FDOAT-bus kontroler (ZxHDD, 2xFDD) 

- trdi disk Seagate ST1S7A 4SMB, 28ma, S-S* 

- disketna enota 1 .2MB. 5.25* TEAC 

- tipkovnlca 102 ASCII z YU znaki. CHICONY 

- VGAgral. kaiUca 1024x788, 16-bit, Sl2Ka, 

- 14’ monokromatski VGA monitor 1024x768 


AT 3eOC/33MHz 3.790 DEM 

- osnovna ploUa ATSSe-SSMHz, 64kB CACHE 
-2 MB RAM 

- ohiijs mini tower, 200W napajalnik, LEO display. 

- HDO/FDD AT-bus kontroler |2xHD0, 2xFDD) 

- trdi disk Seagate ST1S7A 45MB. 2Sma. 3.5’ 

- disketna snota 1.2 MB, 6.25’.TEAC 

- I/O kartea z 2 serijsklml In paralelnim izhodom 
-tipkovnlca 102 ASCII z YU znaki, CHICONY 

- VGA grafl6na kanioa 1024x768. 16-bl1. S12KB. 
-14’ barvni VGA monitor 1024x768 


OSNOVNE PLOSAE 

DEM 

TRDI DISKI 

DFM 

AT286-12 MHz, EMS 179 

AT286-16 MHz, EMS. Shadow RAM 239 
AT386SX-16 MHz. EMS. Shadow RAM 699 

AT3S6-25MHZ 1.198 

AT386-33 MHz, 64kB CACHE 1.790 

AT48$-2S MHz, IZekB CACHE 3.890 

SEAGATE ST157A 4SMB. 28m3. AT-bus 
NEC D3142. 44/68MB, 23ms, MFM/RLL 
NEC D3741A 44MB. 23mt. AT-bus 
SEAGATE ST29eN. B4MB. 2Sm8. SCSI 
NEC 03661, 11SMB,23ms. ESDI 

NEC 03855. ItSMB. 2Sms. SCSI 

NEC DS655, 140MB, ISms, ESDI 

420 

540 

749 

1.360 

1.300 

RAM 

DEM 


4125680 

4425686 

S110008B 


MITSUMI 309AA, 90MB, 18ms. AT-bus 
MITSUMI 313AA 120MB, ISms, AT-bus 

899 

1.149 

SfMM/SIP MODUL IMBxSSO 

135 

I/O KARTIfiE 

DFM 

SIMM/SIP MOGUL 256k0x9-8O 

39 

SER7PAR. PORT 

2XSER7PAR PORT 

29 

KOPROfiFSOR.ll 

DEM 

35 

80287-12 MHz CYREX 

>00 

GRAFIfiNF KARTIfiF 

DFM 

80387SX-16 MHz 

80387-25 MHz 

80387-33 MHz 

650 

990 

HERCULES 

VGA 1024x768 TRIDENT 16bit, S12kB 

29 

189 




KRMILNIKI 

DFM 



AT (IDE) BUS 

AT (IDE) BUS & I/O CARD 

SCSI HOST ADAPTER 
ATMFMintI:! WD1006MM-2eomi 
AT ALL lnt.1 ; 1 VVD 1006 SR-2 comp. 

39 

99 

0. 99 

146 

14’ VGA monokrom. 1024x768 PlW 

14' VGA barvni 1024x768 

1 4' VGA barvni NEC muHlsyne 2A 

1 4" VGA barvni NEC multisync 30 

IG" VGA barvni EIZO 9070F 1024x768 

20* VGA barvni EIZO 94001 1280x1024 

265 

665 

1.099 

2.150 

DISKETNF fnote 

OEM 

U.SftXJ 

625", 1,2MB TEAC/NEC 

3.r, 1.44MB TEAC/NEC 

135 

135 

Garancija 12 mesecev. 



Svetovanje pri nakupu In monta2a: 


JEROVSEK COMPUTERS d.o.o. 


ohiSja 

DFM 

babyAT, 200W 

139 

baby AT. 20GW. LED 
mini tower, 200W, LED 

195 

TIPKOVNIfiE 

DFM 

102 hpke ASCII, YU znaki 

65 

CHICONY lOaiipke, ASCII. YU znaki 

1 79 

CHERRY 102ttpke. ACSIl, YU znaki 

145 

MiSl IN DIGITAUZATORJI 

DFM 

CHIC mlika resoludia 290-1450 dpi 
GENIUS GM6-4- mlika, dodan aottwr 

tre % 

GENIUS GS 4500 handy scanner 
TABLET GENIUS 12128. 12x12 

580 

PEN, 3-BUTTON 

99 

TRAftNF FNOTE 

DFM 

Streamer 40MB INT.. WANQTEK 
Streamer 60MB INT.. WANGTEK 

690 

1 550 

Streamer 120MB INT,, COLLORAOO 

850 

MODEMI 

DFM 

MODEM 2400 baud INTERNAL 
MODEM 2400 baud EXTERNAL 

199 

265 


Cens so braz prometnega davka 
(MwSt). V ponudbi imamo tudi 
druge komponente, zato se pred 
nakupom posvetujtez nami. 


Nova ulica 11 
61230 Domzale 
Jel_06i7M_974^_laxJ61_62i522 

Moj mikro 45 


Vas SISTEM UNIX 

TRDEN TEMELJ VASEGA POSLOVANJA 


zgodba aajbolje govori sama. Karsegradi na hitro. labko tudi bitro pnpade. Razlog, zakaj so vodilne razvojne hik 
UNIX’ izbrale ngjboljk - INTERACTIVE ARCHITECTH’ Workstation Series je, da ponuja neprimemo najboljSi 
integrirani razvojni sistemza rafiunalnike 386* in 486*. Osnovna INTERACTIVE ARCHITBCHSerii)e INTERACTIVE 
UNIX resnifno 32-bitni, vet uporabniiki. vei programski operacijski sistem, osnovan na ATArSystem F/3W Release 
Standardu 3.2. 


DOVOLITE, DA VAM 
PREDSTAVIMO 
NA§E POOBLASCENE 
PARTNERJE: 

• 4-MATE, ZAGREB, 
lel/fax 04I/571-8W 

• INFORIZ, ZAGREB. 
teWax 041/273-265 

• ITECH, KRK, 

tel 051/221-412, fax 051/221-760 

• PERPETUUM, ZAGREB. 

tel 041/317-020, fax 041/328-999 

• [NSYS, ZAGREB, 
tel/fax 041/273-527 

• TRIAS WTC.UUBUANA, 
tel/fax 061/316-343 

• TECHWARE, SPLIT, 
tel/fax 058/362-544 

• ISC, SPLIT, 

tel 058/361-202, fax 058/591-104 

• NEXUS, ZADAR, 

tel 057/436A32, fax057/438-823 


Za infomiacije o izdelkih 
INTERACTIVE se obraite na nase 
najblizje poobla4kne partnerje, 

iNTERACTIVE 

A Kodak Convany 
pooblaken distributer: 

AIFATEC 

• tel: 04P428-625, 423-886, 423-881 

• fax: 041/426-927 

• telex: 21229 ALFEUR YU 

• adresa: 4I0Q0 ZAGREB. Marinkovieeva 4 



The 


ARCHITECH WORKSTATION SERIES FOR UNIX SYSTEM DEVELOPERS. 


m WCHITECHSmila 


I ol INTeSACnvE SvMraCefpoflKA 




GENERALNI ZASTOPNIK 


Jk ATARI 


Computer Corp. 


Za veliko druiino uporabnikov Atarijevih racunalnikov pri nas, vam z zadovoijstvom 
predstavijamo 


3C - ATARI DOPISNI KLUB 


Klubsko pristopnico z anketnim listom boste dobili obenem z narobilom katerega od 
naslednjih izdelkov: 


NAROCILNICA 


Naroiam: 

A) hardver cena kos skupaj 


1. ATARI Portfolio MS-DOS zepni racunalnik 7.995 

2. miSka Logimouse za ATARI ST 995 

3. podlogazamISko 195 

4. vrtijiv podstavek za zaslon 895 

5. premifinarokaza zaslon 3.395 

6. dodatna disketna enota 3.5" 2.895 

7. dodatna disketna enota 5,25" 3.695 

8. Atonce MS DOS emulator 6.995 

9. kabel centronics 295 

10. drsketefuji3,6’'OSOD >355 


1- FIRST WORD + (omejena koliCina) 

2. WORDPERFECT 4.1 

3. TIMEWORKS PUBLISHER DTP 

4. LEISURE - Hyperpaint, First Basic 
(S.T.A.C., Prince (omejena koliCina) 


995 

4.295 

3.295 

795 

SKUPAJ 


Cene veljaio dokler vetja uradni teCa) 1 DEM = 9 YUD. V primaru spremembe teCaja pred dobavo. gre nastala teCaina 
razlika (po Izbiri) v moje breme all pa mt vrnete denar. Ceno prevoza all po^tnlne plaCam po prejemu narocenib 
Izdelkov. Kot potrdllo mojega plaCila vam prilotleno poSlljam (obkro2lti): 

■ Kopijo plaCila poStne poloinice na naslov 3C-CONING 

• 5. kopijo plaClla na iiro raCun St. 34800-601-6927. SDK VaraJdin 

• moj bandnl Cek na 3C-CONING 






Izpolnjeno naroCllnIco poiljite s potrdllom plaClla na naslov: 

3C-CONING 

ATARI Computer dopisni klub tel: (041 ) 431 *776 
Ul.8.majabr.15-17 431-784 

41000 Zagreb fax: 428-231 
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tfbitLab 

286-12 

1MB.HGA.2S.1P,1G. 
yM. CASE. KBD, 

^MT-81/9 Printer 

1088 DM 
386SX/C 

32K CACHE, 1MB, 

HGA, 2S, IP. !G, 

1.2M, CASE, KBD, 

^ MT-82y24 Printer 

2025 DM 
386-33/C 

64K CACHE. 1MB, 

VGA, 2S,1P, IG, 

1.2M, CASE. KBD, 

^ MT-82/24 Printer 

3079 DM 
TEL: 9943-316-91-64-26 
FAX: 9943-316.91-84-36 
FAX: 041-537-700 


1MB = 72 DM 
80287-10 = 238 DM 
DM 




2,00 

2,60 

10,50 


Memory 

256x1 - 10 
256x1-8 
256x4 
IMxl 
IMxl 


SIMM 256x9 - 7 27,60 
SIMMlMx9 - 7 9935 

SIPP256x9 - 7 28.85 

SIPP1MX9-7 101,10 

Coprocessor 


387SX-16 

387-20 

387-25 

387-33 


465.00 

522.00 

672.00 

861.00 



za ucinkovitejso 
in racionalnejso 
uporabo osebnih 
racunalnikov 



s skupnimi periferaimi enotami in si poceni zagoiovite mnoge 

Nadaljujle z delom na PC-ju (LOTUS. WORDSTAR iid.) ludi 
med dolgotrajnim izpisovanjem ali risanjem. 


Poveiite: - vec PC-jev z enim ali vef tiskalniki (lepopisni, 
laserski, itd) in risalniki 

- vec PC-jev na ceniralni racunalnik preko ene 
telefonske linije (modem) 

- razlicne tipe raiunalnikov (PC. MAC, MINI pod 
UNlX-om, itd.) s skupnimi tiskalniki 

- vec inteligentnih vm'esnikov med seboj in lako 
biez omejitev pove£ujete §tevilo paralelnih 
(centronics) oz. serijskih (R$232C) vhodov in 
izhodov. 

Med ID razlidnimi tipi inteligentnih vmesnikov izberite tistega. 
ki najbolj ustreza vasim potrebam. 

Zahtevajie ponudbe in demonsiracijo! 

RRC 

raCunalniSke storitve, 

Ljubljana, Jadranska 21, 

TEL.; 218-414. FAKS; 224-500 


raCunalniSki in2eniring-hiSa bistrih reSitev 


flaiunalniSki inieniring KOPAje podjetje z ve4 kot 10 letno tradrcijo na podroCju raiunalniStva in informatite. Nasi zaietki segaioZe v leto 
1978 {(erminali KOPA 1000), ko je bila KOPA 9e ofganizaeijski del Tovame meril iz Sloven) Gradca. Danes pa smo samoslojno podjelje s 50 
redno zaposlenimi, ki se v sodobno opremljenih proizvodno-poslovnih proslorili v sodelovanjj z mnogimi lujimi in domadimi firmami 
trudimo, da svojim uporabnikom ponudimo dim bolj kakovostne storitve. 

Osnovna usmeritev podjetja je kompleten inieniring radunalniSko podprtih informacijskih sislemov in uporaba najnoveidih doseikov 
radunalnidke tehnologije na podrodju aparatume opreme, sistemske programske opreme in fazvo)a aplikativne programske opreme. 
Ponudimo vam lahko reditve na kljud, ki zajemajo vse laze uvajanja radunalnidko podprtih intormaei)skih sislemov, od ideinega pro|ekta do 
kondne realizacije. Seveda pa lahko izberele tudi samo tiste nade storitve, ki jih potrebujete. 


Na§ proizvodni program obsega: 


1. Aparatume aptama: 

- druZIns DEC VAX 4000. MIcroVAX 3nx kompatlbllnlh raOunalnl- 
kov (KOPA 7S00, KOPA 6500, KOPA 5500, KOPA 4500| 

- druZIna PC kompatibllnih raOunalnikov (KOPA 286, KOPA 386 
KOPA 486 - oparacliski aistemi UNIX, MS-DOS) 


2. Apllkativna programaka oprama: 

- Izdalana na osnovi ralacijske baza OPACLE 

- daluje na sistamin IBM. DIGITAL, HP, BULL HN, UNISYS, NCR, 


2.1 Poalovni Informacllaki alalam: 

■ glavna knilga 

• saldakonti kupcev 

• saldakonti dobavlteljev 

• materiaino poelovanje 

• Knilgovodstvo gotovlh proizvodov 

• osabnl dohodkr 


2.2 Proizvodni Into 

• sastavnice 

• delovni postopki 

• kaikjlaclja 

• planlranje 

• spremlianja 


2.3 MaleprodB|nl In valaprodajnl 

• vodenje zalog 

• kalkuladia 

■ promatnr davki 

• kollSInska In flnanina prodaia 

• lakturiranje 


3, Spramliaioda de|avnoaUi 

- sarvislranje aparaturna in progran 

- Aolanje vlaslnam Solakam centrui 
UNIX, RSX, aplikacije ORACLE) 

- proiaktlran/a inrormaci|Skih slstan 


a oprama 

<r>-sita ledaii (VMS. ORACLE, 
s pomofijo ORACLE CASE 


RaCUINALNISKI IN2ENIRING KOPA p.o. 
KIDRIOEVA 14. 62380 SLOVENI GRADEC 
Telefon: b.c. (11602) 42-626, 41-083. Diraktor: 10602) 43-482. 
Servis: (0602) 43-480 

Telefax: (0602) 43-758. tin radun: 51840-601-20834 


Trzenje prajcrama KOPA 
Cankarjeva 3, 61000 Ljubljana 
Telefon: 061(210-919 
Telefaks: 061/210-916 


KUPON 

Imainpriimek — — 

2allm Informadle o: 

HW SW Apllkadia Vse 

Mo) cnikro 49 



^'bitLab 




A AD- 1901 


^1280x960 


^16bil.BW 876 



VGAT«Dgi6bit 
1MB RAM,ET4000 
8514/A Ctompalible 


MS MOUSE DMS-200H 59 
Pad, Pocket, SW 
tlaodyScaDaer3(KX>t- 275 
400(lpi, 32 Gray, Paintbrush SW 
Color Scanner 40()0, ^9^ 

400dpi, 64 Color, Paintbrush IV 


29 ms IDE 
MT-41I5E 
115MB/19ms/ESDI 
MT-4115S 
llSMB/19ms/SCSI 
MT-4140E 
I4«MB/18ms/ESDl 
MT-4140S 
140MB/18ms/SCSl 
MT-4170E 
170MB/17ms/ESDI 
MT-4170S 
170MB/17ms/SCSl 
MT-5400 

400MB/l4ms/SCSI 

MT-S760 

760MB/14ms/SCSI 


DEM 

399 

732 

S30 

855 

953 

1221 

1320 

2932 

3665 


TEL: 9943-316.91-64-26 
FAX: 9943-316-91-84-36 


(041) 538-201 (Igor) - od 19. ure - (041) 154-044 (Marko) 

NE KUPUJTE NOVIH TRAKOV V KASETAH - Ml VAM BOMO - PRAV TAKO 

KAKOVOSTNO - OBNOVILi Ui STAR TRAK PETKRAT CENEJE. 
KAKOVOSTNO IN HITRO 08NAVUANJE TRAKOV DO $IRINE 3 CM ZA 
MATRICNE in MARJETICNE TISKALNIKE. PISALNE STROJE IN REGISTRSKE 
6LAGAJNEPO WAJMIjJHI CEMAH V JtfOOBUVm. 



IDenticu^lovenija d.o.o. 

@ Spectra-Riysics- 

Retail Systems 

POS scanner ima naslednje lastnosti: 

RS232 vmesjiik, OCIA vmesiuk w 6 bit parakim vwesaik ipnkijuiujc se aa Uaga/oe: 
IBM. SCR. OMRON. Siidorf. HatinSwttk. /Cl, Wu/. USISYS. Uaivell. TEC. 
SORASD. MilsMiibi. Fajilsu. IPC) 
eUanje kod EAS S. EAS 13. UPC. C39. 2/5 ini. I2S 
lObrkov (biirosi skaiumiiait lOOOic/sekI 
r^dini in skistifni 1 ' 


pniljuitk za CCD Ulslec ali tilalec magncliKga Iraka 
bnriiantaJna ah venikalna vpadoja 
Atcatu LASER ISC CASS I 



Profeslonalna r-fc oprema 



ipmn psin 


11 


© profesional 

4 1 Lfubliuu d.0,0, 


DOBAVA-.DO 20DNI! 


50 Moi 



QUANTUM,... 

Stegne 25. 61000 UUBUANA tel.: 061/576-311, int. 21, 51 557-798 fax: (061) 557-887 


Z najnizjimi cenami na jugoslovanskem trgu programske opreme 
hocemo biti vasa prva izbira: 



Racunalniska oprema, sestavijena iz komponent najboljsih svetovnih proizvajalcev: 


Sodeiujemo s firmami, kot so SONY, TEAC. 
NEC, QUANTUM. CONNER, PHILIPS. 


Njihova kakovost zagotavija tudi kakovost naSih 
ra£unalnikov. 

Kljub visoki kakovosti pa lahko ponudimo tudi 
zanimive cene. 

Racunalniki VECTOR 

286/12 od 15.990,00 din naprej 
286/16 NEAT od 17.990,00 din 
386/16SXod 23.990,00 din 
386/25 od 38.490,00 din 
386/33 Cod 56.490,00 din 
486/25 od 98.990,00 din 
Zagotavljamo 1 2-meseCno garancijo in servis 
osebnih ra£unalnikov. ne glede na proizvajalca. 




di 

> 


VOWS’ 
C, • • • 




QUANTUM..., 

Stegne 25, 61000 UUBUANA tel.: 061/576-311, int. 21, 51 ’557-798 fax: (061) 557-887 


VSE ZA UNIX 


ZA VSE 


PROGRAM SOLANJA MAJ - JULIJ 1991 



rafiunalniku je sestavni del udnega procesa. Prijave sprejemamo za vse tefiaje, tudi izven navedenih 
datumov, kakor tudi za teCaje. za katere nismo doloSili datumov. P o ni^ih cenah, za najmanj 6 udeleiencev, 
organiziramo in izvajamo tudi teCaie pri strankah. 


PrODAJAMO, DoBAVLJAMO, VzDR 2UJEMO tudi preverjeno programsko opremo za vse operacijske 
sisteme UNIX, izkljuCno evropske verzije. Podporo izvajamo v sodelovanju z ekipo ICOS. labor najbolj 
prodajanih proizvodov; 



Strokovna ekipa institute zdruSuje strokovnjake z veC kot 10 let izkuSenj na UNIX-u. UsposobJjeni smo za 
inSeniring na podroCjih kot so integracija strojne in programske opreme. integracija sistemov DOS in UNIX, 


prenos programov n 






UNIX in programiranje paralelnih sistemov. 

t. .1" 


..l' *ln 


inStitut ' I 

za rafunalniSki Ik 

inteniring in svetovanje '•ill 

Kardeljeva 8, 61000 Ljubljana, Tel.: (061) 214-223 



INTERNATIONAL 


CONSORTIUM 
FOR OPEN SOFTWARE 


R E P R O 


d. 0 . 0 , Celov§ka 175, p.p. 69, YU-61107 
LJUBLJANA tel. 061/552-341, 552150, 
fax 061/552-563, tlx. 31693 yu-autena. 
Tthnkna pomo6 (061) 314-069, fax;318-211 


AUTOCAD 11 


AutoCAD 11 - 38 6 36.950,00 din 

AutoCAD 11 - 386 + AME 48.950,00 din 

AME (Advanced Modelling Extension) je dodatek za modeliranje teles (solid modeler) 


AutoCAD 10.0 DOS-286, 

VAX-Station, DEC-Station, 

Apple Macintosh II, Apollo Domain 36.950,00 din 
AUTOSKETCH 3 5.950,00 din 

preprost in uCinkovit paket za risanje, kompatibilen z AutoCADom 


3D- STUDIO, DOS-386 54.950,00 din 

Programski paket za raCunalniSko animacijo v prostoni 

Autodesk ANIMATOR 1 1.950,00 din 

AutoSHADE 15.950,00 din 

Na gornje cene priznavamo popust: 2-9 kopij 20%, 10-49 kop(j 25% 

Dograditev na verzijo 11, Ce ie imate registrirano kopijo AutoCADa: 

Dograditevzverziie9ah 10-286naverznol] •386,6rezAME 18.950,00 

Dograditev z verzije 9 ali 10-286 na verzijo 11 -386, z AME 28.950,00 

Doeraditevzverzije 10-386 na verzijo 11 -386,2 aMe 26.950,00 


Za dograditev stareJSih vei™ se gornje cene povei^ 
Lastniki paketa AutoSOLIiydobijo modelirnik AME 


io 5e za 3950,00 din. 
brezplaCno! 


Ob nakupu AutoCADa 10 dobite darito - Slovensko knjigo AutoCAD 10. 

Ob nakupu AutoCADa 1 1 (ali dograditvi) dobite darilo - slovensko knjigo AutoCAD 1 1. 
Vsi kupci prejmejo tudi disketo zjugoslovanskim naborom znakov. 


17.950,00 

AutoCAD 11 + AME 24.950,00 

AutoSHADE 3.950,00 


Poklicite tehnicno pomoc na telefon 
(061) 314-069 in se dogovorite za 
demonstracijo! 


AutoSKETCH3 


3D STUDIO 



EPSON- ^AUTODESK 
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SISTEIVM^TALIA 

DUTY FREE SHOP 


AT 286 SUPER VGA 


AT 386/20 SX SUPER VGA 



AT 286 12 MHz - 1 Mb RAM - HO 45Mb 
AT BUS - floppy 1 .2Mb - zoslon 1024x768 
Super VGA 1 4“ - parolelno/serijski izhod — tipkovnico 

1.540 DEM 

Verzijo 16MHz 1.590DEM 



20MHz - 1 Mb RAM - HD 45 Mb AT BUS - floppy 
1,2Mb - zoslon 1024x768 Super VGA 14" - poro- 
lelno/serijski izKod - tipkovnico 

2.200 DEM 


LAPTOP 386 VGA- HO 40Mb 4.400 DEM 


ZA5LONI + video kartke 

Monoltromolski SUPERVGA 1024 x748 14' 
Borvni super VGA 1024x768 
Burvni muKisyrc NEC 2A 1800x600) 
Kortico video VGA 16 bit 800x600 


TRDI DtSKI - GIBKI DISKI - KRMILNIKI 

Krmilnik AT BUS 2HD/2FD + porolelno/saniski izhod 
Gibki disk 1 .2 Mb TEAC (5,2^) 

Gibki disk 1 .44 Mb TEAC (3,5*) 

Trdi disk 45 Mb SEAGATE tS7AATBUS 
Trdi disk 80 Mb SEAGATE AT BUS 1 1 9 msec) 

Trdi disk 130 Mb SEAGATE AT BUS 1 1 9 msec) 


Tetefonirojle za kolaeiio cene Irdego disko SEAGATEI 


TISKALNIKI 

Epson LX 400- 80 stolp. -9 igliEni 
Epson FX 1050 - 1 32 sidp. -9 igliini 
Epson LQ 400 - 80 siolp. - 24 i^icni 
Epson LoserEPL7l00 

NOVI -.NEC P 20-80 stolp. -24 igliEni-210CPS 
NOVI NEC P. 30- 1 32 stolp. - 24 ialiEn:- 2 10 CPS 

NECP70 132slolp.-24igliEni 
Citizen 1 20 D PLUS (80 stdp. - 9 iglidnil 
Citizen 124 D (60 stolp. -24 igliEnij 
Citizen Swift 24 (BOstolp. -24 igliEnil 
Citizen Swift 24 X 1 1 32 stolp. - 24 igliinil 


Sislemi llalh z vsemi mode)/ tiskolnikov NEC brarp(o6» dobovtia 
program PIN PLOT zo upor^o rlskolniko kol ri$alniko HP. 


OPREMA ZA GRAFIKO IN ZALOZNISTVO 

Scanner ro£ni GENIUS GS 4500 - 400 DPI 
+ so(twer OCR 
Miiko, seriiska, 3 tipke 
Groficno ploicico GENIUS CT 1212 

Rozpoloziiivi nsolnik ROLAND AO/A 1 /A2rA3/A4 
in motemotiinl koprocasorji 
FAX CANON 80 
FAX CANON 270 


Telefonirajte, da vas seznanimo z nainovejsimi cenami. 


Via Raffineria 7/c (no koncu Viole D'Annunzio) - TRST tel. 9939 40/731 493, 722270, foks 722277 
Delovni cas, dopoldne: 8.30-12.30; popoldne 15.00-19.00; ob sobotah zoprio. 


SlOlPlHlOlS 


ANTI-VIRUS softver z vrhunskimi atributi; 

• CEKTIFIKAT bniuAt <l>fc iCeSG'CCHQ level OKlIi - BEST BUY p> revyl WHirK 
COMPUTBB jslij liN- VAJBOLlSl u lesn II v ento ujImIj ^rinuili ANTt-VIRL'S wAvecc 
Bl'SUiEBB ffOKUt O. ekMee IMl - IMv. leeUru ■ ODUCfO >e je he—i v p>bl. Uer p 

SWEEP VIRUSDETECnON ^ 

-ji — *. prjitsjd 

lov iinila najnovqle 



venyidapolnjiiaaditi . 

S SWEEFom lahko prrvirili kalenkoli PC vvaSi 
organiactji. 

CENA 5900DIN!al2 vereij 

VACCINE ANTI-VIRUS SYSTEM 


mi knploErafiji. Kojc 

idizelo upoiab 


niiolenvPC.odkriviv. 
dolRoro^na rriitev. Jeti 

apreveganjcmlsgnttlcsisl 

. CENA: 3700 DIN a posanie; 
tiillllllll “ nadajnji PC 

L iOOOODINardeaervir 


m VACCINE mviU odliena nav 


TISKALNIK MANDAX 100 


^vicarji zahtevajo MANDAX 

vzemite ga tudi vi 
130 CPS - A4 

CENA 7.000 dinarjev 

kiBel a tukalnik 400 din ** 

dobava po vplaciiu 


va B/l «V4l/273.043 


Vsi, ki hocejo biti na tekocem 
z dogajanji 

V znanosti in tehnologiji, 
vsako sredo v DELU 
berejo prilogo 

ZNAN JE ZA R AZVOJ 

DELO 


CUPPER 5.0 

7.900 ATS 

MS WORD for WINDOWS 

4.900 ATS 

PARADOX 3.5 

6.900 ATS 

QUATTRO PRO 2.0 

3.800 ATS . 

Vsi program! so 

n a za 1 o g i ! 

061 / 487- 449 

( po 1 8. uri ) 


KNJIGOVODSTVENI PROGRAMI 
ZA RAdUNALNIKE PC 
ZA KONdNE UPORABNIKE 
IN DISTRIBUTERJE 


GLAVNA KNJIGA S STROSKOVNIM KNJIGOVOD- 

SALDA-KONTI KUPCEV/DOBAVITELJEV Z ZAPISOVA- 

NJEM ODPflTIH POSTAVK 

FAKTURIRANJE 

BLAGOVNO KNJIGOVODSTVO 

skladiSCenje MATERIALA 

OSEBNI DOHODKI 

OBRACUNAVANJE OBRESTI 

OSNOVNA SREDSTVA 

DROBNI INVENTAR 


- razlifiici za enega ali ve£ uporabnikov 

- poini SOURCE CODE 

- Neomejena pravica do distrlbucije razlicice programa 
-exe 

- sodobna oblika 

- moZnosti. ne pa tudi omejitve 
enostavno u6enje in uporaba 
modularnost 

- fleksibilnost 

i izpisi so na zaslonu in na tiskalniku 
. J standardni tiskalniki -i- moini posebni tiskalniki 

- podrobna navodila za uporabo (na disketah in natis- 
njena) 

- podrobna tehniCna dokumentacija 

- tehnoloSka podpora 


PodrobnejOe informacl)e n 


tel.: 041/535-920 
041/535-922 
fax.: 041/535-920 
041/535-922 
Savska cesta 41 
pp. 45 

41000 ZAGREB 


HARDLOdK E-Y-E, 
NAJUdiNKOVITEJdA ZASdiTA 
PROGRAMOV 

PRED ILEGALNIM KOPIRANJEM 


Denivif 



Mocan za oblogo - nezen za zobe! 


PASTA ZA POLIRANJE ZOB 


Pasta za pohranje zob DENIVIT bhgo odstra- 
njuje madcie in obarvanost zob. Po samo nekej 
dnch uporabe bosie opazili razliko in po nekaj 
tednib bodo izginile obloge in potemnelost zob 
zaradi Caja. kave. vina in tobaka. DENIVIT ;e 
enako blag kot obiiajna zobna pasta, zato lahko 
z njim vsak dan brezskrbno knadte zobe Naj- 
bolj udnkovito deluje. 6e ga daste na suho 
zobno krtadko. 


Raziskave na gvedskem in v ZDA so pokazale. da DENI- 
VIT zaradi pusebne sesiave izredno udinkovito odslranjuje 
irdovratne obloge in obarvanosl zob. Tesliranje na Sved- 
skem. V Veliki Britaniji in drugih driavah kaieio, da je 
DENIVIT tudi zelo blag za zobe. Pri normaini uporahi 
zadastujeena tuba za ca. lOflSSCenj. 

DENIVIT vsebuje 0,8% Na-monofluorofosfata. 


DENIVIT je zaSiitna znamka. registrirana pri 
Nobel Consumer Goods. Svedska. 



<C'*KRKN KOZMETIKA 



AMIGA -DEKUCAZAVSE 


Potunkajte Rogerja Rabbita - z amigo 



HARIS MEHMEDOVIC 


Sralci in liubitelil animacije z raCunalnllcom sa 
iedalje bolj zanlmajo za lemo, kl |o obravnavajo 
ia itevMne raCunalniSke revl|e. namreb za ani- 
macljo In uporabo rabunainrka pri videoanima- 
cl|l ter V studllh OTV In DTV. Ker je pri nas vss 
vei oaebnin raiunalnikov in videorekorderiev. 
sa je poveealo tudi zanimanje za videeanimaclje 
in kombiniranie raeunalniSke grafike z vldeo- 

RaCunalnlxi amiga In atari ST so zaradi Izred- 
nih moZnoetl In zelo dobre grafike v ospredjj. 
PovzroOlli so pravcato malo revolucljo In prebu- 
dlli V nas skriti dar in domlSI|ljo za ustvarjanje 
anlmaclj. silk ltd. Najbri ste se tudi sami ie kdai 
spraSevall. kako se meSa rafiunalniSka grafike In 
kako lahko grafline moZnostI kombinirale z vl- 
deosllko. Se do nedavnega so o tern mnogi med 
nami samo sanjali. zoai pa eta Irg In radunalni- 
Ska oprema ie take zelo napredovala, da si 
lahko za relativno maihno vsoto prIvoUite kar 
lep uiltek in paio za o£l. 

Vedina med vami Ima najbri vldeokamero all 
videorekorder In vsakdo si je ie kdaj zaielel, da 
bi pred posnelek all vanj vnesel besedilo all vsai 
datum, kl bi ga kasneje spomlnjal na bas in kraj. 
k|er je dogodek posnel. £e nodele ka] takega 
zares Izpeliatl. potrebujete za zafietek raiunal- 
nlk amiga. kl /e za-to panogo znadilen zaradi 
svojlh Izjemnlh graflOnih sposobnostl. Amiglnlh 
640 X 400 pik s 4096 baruaml v nadlnu HAM 
(hold-and-modity) je mogoda sliaino izkoristitl. 
Oa pabl vseto lepo graflinouredill. potrebujete 
tudi naimanj 1 Mb pomnilnike all raie ved (da 
lahko sedeteglobl|e viep), monitor, na katerem 
boste vse to spreml|ali, softver, kl sodi zraven. 
po moznosti hard disk in. seveda. genlock. 

Kaj je genlock 


Nekateri med vami so se s to zadevo ie kdaj 
sredall. drug) slldite zan|o prvld. Qenlock jeelek- 
tronska naprava, kl lahko razdell kompozitni 
videosignal na njagove komponente, poiem pa 
signals tako lodene in usklajene z vldeosigna- 
lom Iz rekorderja In radunalnlka pomeda (sln- 
hronizlra). (ako da omogodi manlpulacljo signs- 
la povsam braz motenj all napak. kot le krivlje- 
n|e slike ltd. Pri nas je to poiem genlocks, de- 
prav le delo z njim pravzaprav samo slnhronlza- 
clja signals, medtem ko je prekrlvanja (overlay 
mode) medanje signals. Toda ta beuda se |e 
uOomadila in ne moremo se Jl ved Izogniti. 

Signals medamo tako, da eno Izmed barv. kl 
|lh oddaja radunalnlk, razgiasimo za transpa- 
rentno, se pravi nosllno. Ta nosllna bans se 
pojavlia In nadaljuie skozi sllko. Kot vlr slike 
naipogosteiB uporabliamo vldeorekorderje. ka- 

mere ah laserske disks, mednje pa postavimo 
radunalnlk oziroma genlock. Na koncu posna- 
memo to sliko in graliko na drug videorekorder, 
jo dodelsmo v videomiksetah all kar preOvsia- 
mo. QenlockI so pravzaprav predvideni za vlde- 
ocentre. televizijske sludle In profeslonaino ra- 
bo. Ker pa le ponudba dedalje vedja In cans 
padajo. |e genlocks z ustreznimi karakterlsllka- 
ml mogode dobitl ie za 100 do 400 luniov. 

Tako na primer v tv studiu 3. kanala TV Beo- 
grad In V tv studiu Politike uporabljajo konflgu- 
racije amige 500 z genlockl malo boljde kakovo- 
sti in svoje potrebe prav dobro zadovoljujejo. 


Vrste genlockov 


Naimanidl In najeenejSi genlock, kl ga lahko 
doblmo celo pri nas, je MlnlGEN. Izdeluje ga 
sicer zelo vellkadruiba APPLIED SYSTEMS DE- 
VELOPMENTS LTD., kl se ukvana z dodaikl za 
amigo, zatorei tudi z genlock!. 

MlnlGEN je genlock z dobrimi zmogljlvostml 
In zadovoljivo kakovostjo alike. Ponads se na- 
mred s Iremi reZImi all nadinl dels; 

1. Overlay - s stlkalom preklopnlka aktlvira- 
mo nadin. v katerem se medata gratika in silks. 

2. Amiga only - omogoda samo prikaz amigi- 
ne grafike. 

3. Video only - omogoda samo videoallko all 
njen prikaz na monrtorju. 

Ta naprava je veliks kot RF modulator in jo 
lahko preprosto prikijudimo na amigin konektor 
RGB. Sestavljena ie tz dveh konektorjev dind 


(video vhoda in video Izhoda) In 23-no2idnega 
konektorja 0, kl ga pnkl|udimo na vrata RGB. 
Delovne regime Izbiramo e stlkalom na zgornji 
sirani naprave. Vsl konektorjl za povezovanje 
z videonapravami so enovoltni in 75-ohmski s tv 
standardom PAL Cena se sude nekako okrog 
tOOtuntov. 

Drug! proizvod te druZbe je MaxiGEN. 

To je nekoliko proteslonalnsjda naprava. 
predvidena za videosludle In prezentaclje. Je 
prav tako popolnoma zdruZIjiva z amigo. Dimen- 
zlja se suds okrog 19 palcevs frontalno kontro- 
lo, kar pomeni. da izvajamo vso konirolo prek 
sprednje table. 

MaxiGEN podpira vse amlgme grafldne nadi- 
ne In vse njene programs oziroma softver. od 
urejevalnika besedll In programs OD do sllkar- 
sklh in anlmacljsklh programov. 

PoneSase tudi s tremr delovnimi reilmi: 

1. Video only - samo videosllka, f 
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2. Amiga graphics only - samo amiglna gra- 


Od konektoriev imamo dva konektoga BNC. 
In lo videovnod in vidsolzhod. 2S-noilCnl ko- 
naktor D za prlkljuiak na raCunalnlk. 23- noZiCni 
koneklor za povezavo z monitorjem all modula- 
lorjem RF kot konirolo dela In Sa 3-noZi4ni ko- 
nektor D za dodatno kontroto. 


TahniCni podatki: 

BNCcn CVBSIvp-pTSOhm 
REF0,3vp-p75 Ohm 
max2wp-p 75 Ohm 
BMC eul RQ 0.7 V p-p 75 Ohm 
SyncO,3vp-p7SOhm 
CVBS 1/21 V 75 Ohm 
Hitrosi sllkslaO - 400 nanosakund 
90 ROB0.7vp-p7SOhm 
Sync0.3vp-o750hm 

Naprava ima dva polenciometra. prek katenh 
;e mogoOe uravnsvsti inlenzileto. se pravl |bs- 
nost barv oziroma izhodnega signals. 

Cana legs genlocks js okrog 400 tuntov. 

Naslednia sta na vrsll dva proizvoda dru2be 



MARCAW. Marcam rendale 8802 je razmeroma 
podoben prejinjamj in razllKa ie la v lem, da 
ima poleg ie omenienlh treh delovnlh reiimov 
ie enaga, pri katerem se pokaie irnd ozad|e 
z raiunainliko grafiko. 

Na amigo gs prav take prlkl|u£imo s23-no2IC- 
nlmi konaktogl In z 9- no2linlm vldaovhodonV 
iznodom prak koneklorja BNC. 

Ta naprava slane 200 lunlov. 

Marcam rendale 8806 re bol; profesionalna 
naprava. kar nam pove 2e cena, sa| je treba zanj 
oditati kar 700 luntov. Namenjen ja predvsem 

amigi 2000, kar ima ve42llnl konektor. celotna 

vimo pod amigo 2000. se pravl v njeno ohiije. Ta 
genlock se ponaia z vsemi doslej navedenimi 
lasinoslmi. pa tudi z moZnostio, da naslavimo 
intenzltelo rdeOe. modra in zelene barve. 

Za konac |e ostal le ie na|dra2|i In zalo najboli 
profeaionalan lie se ishko take Izrazimo) od 
vseli. Neriki stans 1000 tuntov. Zdru2l|lv je z raz- 
lifniml rsCunalnikl In z smiginim videoforms- 
tom, kombinirali pa ga |e mogofie z videonapra- 
vami. videokonzolami. miksatami, dekoderji in 
sinnronizaci|5kimi napravami. 

Ce se ne morale upreti skuinjavl. da bl kupill 
sno od teh naprav, all pa bl redi o n|ih vsai veC 
podalkov. vam navaiam naslove proizvajalcev: 
Mini & MakiQEN: APPLIED SYSTEMS DEVE- 
LOPMENTS LTD.. Oueersway Business Centre. 
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- Radi bi pisall in potrebujate urajevalnik 
besedil. ki bi si zapomnil nekaj sto vrst afi strani. 

Predlagam vam programs, kot so: TV-Teit. TV- 
Text Professional. 3D-Text Editor. Credit Text 
Scroller. TV Show. Aegis Video TItler Z neka- 
terlmi teh programov se boste lahko seznanili 
v nedalievenju tega prlspevka. 

- Morda pa bi rad! animirall. Za to potrebuie- 
te programs 2-D all 3-0 z mo2nos1jo ustvarjahja 
objektov in njihovega prsmlkania oziroma ani- 
maeije ter Izbiro barv in loiljlvostl. Predlagam 
vam programe, kot ao: Movie Setter. Fantavisi- 
on. Animator 3D. Director ipd 

- Malce proteslonalneiio Izvedbo In animaci- 
|o si lahko privoiilts z domaiim raiunalhikom. 
ie imale programs llpa CAD. in sicer Sculpt 4D. 
Video Scape 3D. Modeller 3D ipd. 

Vsi ti in itevilnl drugl program: vam ponujaio 
na Izbiro vrsto opclj In mo2nosti. Nekatere so 
Imeil all jih ie imajo tv studio 3. kanala. NTV 
studio 6. TV Polltika, Z3 HTV . .. Tako sem si 
cslo earn pomagal z n|iml v anem od eksperi- 
mentalnlh programov naie lokalne tv postaie 
(nam znanega 34. kanala BKTV). veristno pa jih 
uporabljajo tudi drugl po vaej drZavi. 



Kratek opis programov in dela 
znjitni 


TV-Text 

Sodi mad razmeroma dobra in kakovostns 
programe. Z njlm lahko zapisufemo bssedila in 
spreminiamo dlmenziie. se pravi ionte irk. Izbi- 
rate lahko barvo irk (glavne in obrobne barve Iz 
palets. kl |in ponuja 16). pa tudi poto2a{ bessdila 
allaporoilla. naglbirk(0.4S,90. 180. -45. -90. 
-160 X 3... stopinj). Potag taga lahko izblrale 
ozadje. na katerega piiate beaedilo. z opciiami 
Box (pravokothik), Circle (krog) in Line Ivodo- 
ravno m navpiino risanje irt ah podirtavanie. 
uokyirjanje ...) pa lahko naprsvite oziroma izo- 
blikujete risbe. 

Ko napiSete sporoiilo. Imale na voijo opcijo 
Hide Title, se pravi skrivanie naslova oziroma 
okna z menl|i. kl |in najdete v zgorniem delu 
zaslona. In opcijo Hide Mouse, kl Izbrtiezzaslo- 
na puiilco. se pravi miiko. Ko poatorile vse to. 
ie vaia basadllo oziroma sporoiilo nared in 
lahko ga vnesete v program ali posnetek prek 
genlocka. ne da bl vam pn tern nagaiala mlike 
all kak kurzor. 

Po vsem lem lahko shko posnamete na diske- 
lo z opcijama Save pie. as is ali Save pic. auto 
color In je z dtskete po Zelji poklliela z Load 
pic., lanko pa sllko natisnete z opclio Print pic. 

V tern programu ni mogoia izbirati vrsie loi- 
l|ivostl, ker ge |e ze izdelovaiac naravnal na 
videoloiljivoit. 

Kakovosinejil program, tudi z imsnom TV- 
Taxt. le da s pripisom Professional, ponuja po- 
leg teh mo2nosli Izbiro banr. izob'lkovan|e oza- 
dja in vei vrst in velikosti irk ter njihovlh polo- 
2ajev na zasionu. Oba programasla ustrezna. ie 
hoiate zapisovatl sporoiila v zgomje all spod- 
nja robove zaslona, napovedovall films ipd. 

Za ie kakovostnejii program z dodatmmi 
mo2nostml je poakrbela dru2ba Aegis. Njene 
programe prepoznamo po predponl AEGIS. 

AEGIS Video Titlar 

Ta program dobimo na dveh 3,5-palinih di- 
sketan. Ena la disketa s podalki <s tonti irk, 
video uilnkl in posnelki dokonianih slik ali be- 
sedlll. druga pa programska diskela z opdjami 
za ustvarjanis slik oziroma besedil, in za njihovo 
povezovanje. Program je ramrei prlrejen tako. 


i 



da ponuiamoinost povezave 2 veC zasloni, tal<o 
da lanko izobllkjjeta ali napiSete sporofiila in jih 
med seboj povazujete. pri lam pa program niza 
sliko za sllko. Ta postopek ae izvaja s celo vrato 
ukazov oziroma ufiinkov, kl jih lahko izberale iz 
meni|8 vzgornjem deljzaslona. Navol|oso vam 
opeija Flip - hitro brlsanje, Fade - brlsanie 
alike s poatopnim zaiamnjevaniem. nekaj digl- 
talnlh ufiinkov. opclie siroboakopa ah celo opcl- 
|B, akateresirani.kotaali Iz sredme boalebrisah 
poliubno besedilo. 

MoZnoat imate ludi. da vPItavale in aremale 
poliubno beaedlio all sporoPilo. ga pokllCete in 
poveZete. Ko vPilate program, se pokaieta pred 
vami dve oknl, aa pravi Ikon! Video SEG rn 
VIdeo-ed. ozneCenI z: 

- Video-ed - editor all urejevalnik poljubne- 
ga gradiva In 

- Video-SEQ - povezovanje In obdelava gra- 
diva z ufiinki, ki so vam na vol|o. 

Ko vatopite V uratevalnlk ali del programa. 
namenjen obllkovanju slike oziroma besedlla. 
lahko izbirale med desetinami Prkovnin lontov. 
Na vol |0 BO vam sapphire, light, gold, silver, 
cemouilage, gothic ltd. S kurzorjem oziroma 
pui&co lahko spreminjate udl poloJaj pol|ub- 
nega besedlla. ga hagibate all poveCuieta -vsa 
to a preprostim uokvirianjem zaZelenega dela. 

Ca se vam zdi barva slaba ali vam nl viaP. 
imale opcl|o Colour Palette, s katero Izbirate 
barvo ozadia. Crk.. Seveda lahko besedilo 
komblnirate s sllko, ki |o povzamete Iz drugega 
programa ati pa ste |0 naredlll po enem od 
programov paint. Ko ste sporoCilo posnell. ga 
posnameta na podatkovno disketo disk In pokli- 
isle dnjgi del programs. Video SEG. v katerem 
bosie zdai izblrah uilnke za brisanie In tskanje 
besedlla. Izbirate lahko med opciiami slow 
- poiasno brisan|e ali last - hitro brisanie. 
single - en sam prikaz ali repeat - zaporedno 
ponavlianje. odvisno od tega. kollko slik ste 



Video adaprer/tnodolsler sa anupo 


naredlll. Ko ste vse izbrall. kliiele slike enoslav- 
no s pritiskenjem na levo tipko miSke. medlem 
ko 2 desno prskiniate operacljo. Ce Ooste le 
silks predvajall na videu. lahko to Izpeliele prek 
videoizhoda na modulatorju RF ali pa z genloc- 
kom. kot smo ie omehlll. 

Program vam ponuia ludi nekaj grefiinih reZI- 
mov dela. odvisno pai od tega, s katero napravo 
ali monKoriem delate. To so: Low. Hi resolution. 
Video - loiljlvostl.... pn iemer sa spreminja 
ludi vsllkost oziroma jasnost slike. Seveda prI 
vseh ten ooeracljah delamo z mriko. 

Ce delate s tern programom. vam svetujem. 
da naredite delovno kopljo in da oiistlte podat- 
kovno disketo s kakinlm servlsnlm programov. 
kajli ta diskeia is polna demonstraciiskih slik in 
ne boste Imell dovolj prostora za snemanje svo- 
jlh mojstrovih. 

To je za zdai eden boliSIh progamov s takimi 
moZnostml povazovania In brlsanja poljubnega 
besedlla. Ce bl hotell podnaslavijati tilm, bi tak 
brogram nuino potrebovall, le da bl moral imeti 



tudi Sculpt 4D. ki zdruZuie oba programa. ven- 
dar ie za delo z njima polrebnega vellko iasa. 
Zhania in. seveda. literature (navodll). Ki |ih na 
naSem trgu primanikuje, zato bi vam tudi sam le 
steika v nekaj stevkih opisal. kako sa z njima 

Zadnii program, ki ga bom tokral opisal, le 
Movie Setter. Iz 30 strani navodil formats A4 
V angleseini, seveda, lahko takoi ugotovite. da 
Se zdelei nl enostavan. 


Rabbita. vnesli v kak posnstek svo|e besadilo all 

Z raivoiem lehrike In trga postaja la sen vse 
bolj uresnlCljlv. Santo pobakatl moramo Se na 
ve£jl napredek In na ni^ie cane. 


Profesionalna tehnika in vloga PC 
vDTV 


Slikanje 
s 4096 barvami 


V moinaiilh In protaslonalnlh tv centrlh all 
studllh DTV po svetu. pa ludi pri nas, opravl|a|o 
lake oparacije izredno hitro In z neverietntml 
grafidnimi moZnoalml proleslonalni radunalnikl 
genarac’ie BOSCH (kol rta TV Sarajevo, anima- 
clja za Nod I dan). MSX. macinioshi all radunal- 
nlkl, zdruiljlvi z IBM. 

Raftunalnikl v te namene sa odlikujejo se 
predvsem s nitrostjo. grallko. zmogl|lvost |0 
pomnllnlka In zdruiljivostio z druginti naprava- 
ml. Razuml|lvo le. da le tudi njlhova cena zaso- 
Ijena. Na| omenim ie to. da sodljo v mlnimaino 
konflguracljo radunalnikov IBM procesorja 366 
all 4M . grallSns karllce super VGA. monitor, 
malematiini koprocesor In posabna videokartl- 
ca. zlasti zanlmtve zaradi cane. 

Kot ml la znano. stane naicenejia 1750 DEM. 
In slcer video Irak z vhodom In Izhodom ter 
moinostjo. da |0 prikljuSIte na PC s konfiguracl- 
|0 VGA In katero koli video napravo. Kadica PAL 
eyegraOber z Iadl|iv03t)0 512 x 512 je atala de- 
cembra okrog 2SOO DEM. na|draija. za katero 
sem kdaj sliial. pa s prlpadajodlm softverom 
30 000 DEM. Toda to ie nl ve£ za navadne Zem- 
Ijane! Za maclntosb II slana karlica moonraker 
board okrog 9500 DEM... 

Seveda vse to ne deluie brez sottvera. Najpo- 
goslejSasta programs CAD In CAM. prI earner je 
stal CAD 10.0 nazadnie okrog 7250 DEM... Ne 
preostane nam torej nid drugega. kol da ekspe- 
rimentiramo z naio amigico. kdor node uporab- 
Ijatl pri tern PC. pa bo moral Se malo podakatl. 

Ce bl koga med vami zanimalo Se kaj vee o tej 
teml. prllagam seznam z naslovi literature, kl si 
jo lahko polSeata: 

AMIGA 30 GRAPHICS Programming In Basic 

Ta knjige vam na prIbliSno 360 atranen poka- 
ie. kako uporabljatevelike grafiene zmogl|lvostl 
amige. Opisani so delovanje In lunkcije ray tra- 
cinga V vsan loClilvostlh Insnemanjevstandard- 
nem formatu IFF. 

V knjigi naidele: 

- basic za ray tracing. 

- jporabo ureievalnikaza 3D grallko. 

- avtomatsko Izraeunavanie vseh iDdljlvostl. 

- doloeanje osvetlitve ltd. 



ANDRE) TKOHA 


lO|in je. kl sene bl strinjallsirditvijo. daje 
DeLuke Paint III PAL naiboIjSI program paint za 
amigo. Je hiter. prijazen . . . tako naS! Res. van- 
dar Ima vsam dobrotam navkljub veliko po- 
manikljivost: ne podpira naCma hold-and-modi- 
fy s 4096 barvami. brez katerega na amtgi ne bi 
bllo kvalltelne digilalizaciie silk, ray-tracinga In 
podobnih poslastic. znaCIInlh za veliko draZje 
slstame. Zldje so slcer napisall Ptioton-Painl. 
vendar je zaradi le pregovome podasnosti ze 
resno delo neuporaben. Zato so pri NewTeku 
z novo, tretjo razlldico Digi-Psinia skuSall po- 
pravlti le pomanikijivosll. Jim je uspelo? 

Tehnidne novosti 


Program je v celotl napisan v zbirniku In zato 
Iziemno biter. Pri nekaterih lunkclfan celo do 
deselkral hltrejSI glede na Photon. Povsem pod- 
pira ARekx In deluje pod KIckStartom 2.0. 


MODE Izberete nadln TxMap (texture mapping!, 
lahko dopld napeniale na kroglo. val|. kocko all 
na konturo. ki sle jo sami narlsall. Kako. kje in za 
kollko se bo Copid napel. dolodate na konirolni 
ploSdi CONTROLS (slika 1). kl |e le ana od Sllnh 
(TOOLS, PALETTE. TECT. CONTROLS). Na taj 
ploSdl dolodate ludl. z opcijo Tiles, kollko os- 
novnlh dopidev bo v narisani Kontun po vertikali 
In kollko po horizontall. in kako m kje (oz. ali se 
sploh bo) se bo dopid prelrval z ozadiem Tools 
obsega klasidne opciie nsarskih programov: ve- 
llkost In obllko dopida. risarska orodja m pove- 
davo. kl je zalo dobro Izvedena. predvsem ps 
zelo nilra. TudI palela je klaaidna. Skala intsnzi- 
tete rdede. zelene In modre na sredl. ob strani 
pa paleta najboli uporabljamh barv in In okna za 
enoslavnejSe Izbiranje pravegaodtenka. Pisanje 
teksta po zasionu pa le glede na OeLuxe Paint 
precej zapleteno (ns z uporabnikovega. temved 
s programerjevsga staliSda). Naiprej v posebno 
okno vpiSete Selieno besedilo. pniienele enter 
In program besedilo prevede v copid. Seveda 
mu lahko dolodile obliko (odebelieno. kurzivno 
In poddrtano) In nadln mehdanja (smoothing). 

Funkciji UNDO in REPEAT sta dosegliivi 



Pohvala gre predvssm TImu Jenisonu In JImu 
Sachsu. ki sta napisala poaeben uporabniSki 
vmesnik (I. i. lUI. Intuitive user Interface). Gre za 
povsem nov pnstop po nadelu kontrolne ploSde 
(dashboard, slika 1|. Uporabnik nastavlia vse 
ieliene parameire na le| ploSdl, kjer je vse zelo 
pregledno in esietsko. Slstema lUI/dashboarO 
bodo veseli tako zadetnikl Kot •profljli. sai le 
na|nove|dl doseZak v prizadevanjih za dim pri- 
jazneiSI sottver. Ker ;e vse tako prirodno. od 
starih roletnrh menijev ni oslalo prav veliko. 
Zanimiva sta predvsem Blur (mehdanie slika) In 
TkMap. tu so tudi Irl logidne opersclie; AND. 
OR. XOR. DigI Paint po novsm podpira tudi 
genlock, kar bodo canlll predvsem (pol)profesi- 
onalnl uporabnikl. To opci|0 najdete v menuju 

GrafiCne novosti 


Verjetno ste ie ugotovill, da je za prikaz 4K 
ban potrebnih t2bilnih ravnin (2 na 12 ). amiga 
pa |in Ima la 6. Pri navadnem HAM-u so razllko 
kompenzirall tako. da dve banno kontrastnl 
bani ne -zdrilla- skupai. ne da bi se pretlvall. 
oziroma je barva lodke odvisna od sosede ne 
lev! in desni. HAM ph Digi-Patniu pa le ie tako 
Izpllien. da te poman)kl|ivostl skorai ne opazite: 
delate lahko z oranino in listno zeleno, pa se 
barvl ne bosta pralivall. Podpira tudi poseben 
nadln medanja barv. Ki daie navideznih 30 bitov 
na todko In s tern veliko vad ban. Bitna slika )e 
lahko velika do 1024x1024 todk.V celotl seve- 
da vidimo le del tako vsllks alike, okho v Izmeri 
bo 384 X 576 todk. 

Najvedji polenclal ima program pri delu s Co- 
pldem. Ko ga izreiete iz slike. ga skopirate 
V medpomntlnik (swap memory) In v meniju 


take ploSde. Uporabnaie predvsem REPEAT 
atero lahko zadnjo potezo ponovimo z na 
10 dolodeno barvo, nacinom risania ltd. 


Transfer 24 je poseben program, vkljuden 
V pakel Digl Paints. Namenien je kondni obdela- 
vi slike. podobno kol PIxMate. SHki lahko nasta- 
vimo kontraat. ostnno. barve ltd. Omog^ 
spramin|an|e celotne palate, vetikostc in lodljlvo- 
sti. Program |e kvsiiteten. vendar le po Stevilu 
funkcii deled za druglmi programi za 1. 1 image 
processing (naiboljdi |e de kar stan PixMale) 
le samo ime programa nakazuie moinost 
prevajanja formata alike IFF v 24 bitni loimat. ki 
le vse popularne|di. odkar so 24 bitne (t6M barv) 
gralidne kartice dostopns tudi za A500. Sliko 
lahko prevedete v Katerikoll amigin format do 
lodljlvosti 766x592. 

Povzetek 


Program le zelo kvehtelen in enostaven za 
uporabo. vendar vam svetuiem, da kupite origi- 
nal. V esietski dketli debits obseina navodila 
V anajstih poglavjih s skoraj stotimi totografija- 
ml. Zraven sodi tudi banno kodirana karlica. 
s katero dobite nova verzi|e programa skorai 
zastonj. Program dobite kjerkoli v tu|lnl. nikar 
pa ga na naroda|te po podti iz ZDA. Zapravili 
baste veliko preved denaris. iivcev. dasa. sKrat- 
ka, te parafriziram naslov znanega filma: Dial 
M For Mail-Order. Ce pa kljub vsemu radi tvega- 
te, poklidite NswTekov sedei v Kansas CItyiu na 
tel.: 991 9133541146. 



Commodorjeva carobna skrinjica 


SEBGEJHVALA 


Uvo£ne sposobnosti amige so bile kdaj pa kdaj 
opevane celo bol| kot niena gralika, vendar £1- 
sto upravldeno. Glasbsnt tip z vdelanim govor- 
nlm modulom ie dolgo navduauie lako vedne 
sestrelievalce Invaderjev kot resne uporabnike, 
ki raie kot Igraino palico poprlmejo za pregled- 
nlco. urejevalnik lekata In bazo podatkov. Taka 
mo£ sevada ne more ostall neizkoriSPena. zato 
so sa programeni kaj kmalu spravlll k pisanju 
programov za delo z amiginim zvokom. Predsla- 
vill vam bomo dva izmed Oeaelln la-tab - novo 
verzljo Soundtracks'ja In nainovejto Synthlo. 

Soundtracker 2.5 


Qotovo sta pri delu s svojo pri|stel)lco (nsmlz- 
bo. misllm) ie nalelell na kakten Intro, kataraga 
malodlia vas je presjnlla do dna area. In golovo 
sle se spraSevall, v katerem programu |e nasia- 
la. Odgovor je zdaj prad vami - pisci amiglnih 
intro In damo programov nairaje uporabljajo 
Soundtracker. pnroPen program za delo z glas- 
bo. kl daleP prekaia okorna Sonix in Deluxe 
Music. Nl pretirano kompleksen, kot prejinja 
dva. na zaseda vallko pomnllnlka (okoll 50). dela 
z n|lm pa se hitro nauClle. Vaa srbi|0 prstl. kai? 
No. pa poskusimo napisall kakSno poskoCnlco! 

Soundtracker si za delo odpre svo| lasten. 
grafiCno lepo Izdelan zaalon. kl ga lahko razdali- 
mo na pet delov. Levo zgoraj jestolpaczopciia- 
ml, s kalerlmi radzoruiemo Izvaianjs melodlje 
(vse vrednostl spreminjate s puSPIcaml gor- 
-dol): POSITION - ooloSanie poloiaia doloPe- 
nega koiCka (PATTERN) v melodijl: PATTERN 

- Stavilka koSPka; LENGHT - nam pove. kollko 
koiikov merl celotna melodita: PRESET- zapo- 
redna ilevllka jporabljanega tnitrumenta: 
SAMPLE - StevHo uporabljenlh initrurrientov 
(omeiitev za melo0l|o |a 31): VOLUME- nastavi- 
lev glasnosti Izvajanta melodlje: REPEAT, RE- 
PlEN - Stavllo ponavtianj doloienega Instru- 
ments. koSCka all melodl|e. 

Zgoraj na sredlnl In na desni je blok opcij za 
delo z nareieno melodljo: PLAY - amiga vam 
odigra melodljo. kl je trenutno v pomnllniku: 
STOP - jstavltev Izvajanja melodlje: DISK OP. 

- operaciie z diskeino enoto (nataganie, enema- 
nje in brisanie pesmi all modula. tormatlranje 
diskele); PATTERN - doloCanje koiika: CLEAR 

- brisanje melodl|e. kl je trenutno v pomnilniku: 
PRINT - Izpis na tiskalnik: EDIT - urejanje nalo- 
iene ali pravkar ustvarjene melodlje; USE PSET 

- uporaba preset llste (PRESET-LIST); PSET-ED 

- vstop V PRESET EDITOR; RECORD - anema- 
nie izvajane melodije: FILTER- vkljuSItev/lzklju- 
Citev bardverskega flltra, kl avtomelltno poreie 
visoke tone: 1. 2, 3. 4 - vki|ueitev/lzkl|uSltev 
enega od Stinh zvoinlh kenalov; 6kS Izvajanja 
melodlje. V sredlnl zaslona sta ImanI pesmi 
(SONGNAUE) In initrumenta (SAMPLENAME), 
na sredllevojeokencesStevllko koS£ka(00). na 
desni pa opcija LOAD, s katero naloilmo Instru- 
ment. Na sredi zgoraj le Sa eudovito narejen 
grafl£nl prlkazovalnik Izvajane glasbe. 

Spodnii. najvedjl del zaslona zaseda okno. 
razdelieno na Stin dele, od katerlh vsak del 
predstavlja loden zvoOnI kanal. Vsak dal je raz- 
deljen Se na dva dela - spodnjl kaie note, kl 
bodo prISIe na vrsto, zgornjl pa ie izvadene 
zvoke. Note lahko vnaSate nsposredno s tlpkov- 
nlce all ss s kurzorji selite po oknih. Sintaksa 
zgraditva zvoka je naslednja: NOTA-OKTAVA 
St. IN§TRUMeNTA-UKAZ - OODATNA INFOR- 
MACIJA. npr. G-1 69115: G je note. 1 njena 
oktava. 89 ie itevtlka Initrumanta. 1 le ukaz. 15 
pa dodatna Inlormaclja. UkazI so nsslednjl; 
0 - arpeggio, normals (arpeggio pomani hitro 
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Ko ste napisall svojo melodljo (ali pa sle upo- 
rabill eno Izmed Irldesetih ia narejenlh na di- 
skallj, jo eamo 9e zapsOlte v svoi novi intro ah 
demo In ga poienite. I^e Imate te malo domliljiia 
In solldne bokse ter ojaiavalac. bodo Ijudie 
kmalu zadall trkatl na va6a vrata, mIsleC. da so 
odpril nov disko. VI pa jtm skrivnosti seveda ne 
boste odkrill. kajtl to je - SOUNDTRACKER' 

Synthia II 2.3 




Orodja za vsakogar 


SERGE] HVALA 


V 'em ilenku vam bomo predslavlli nekai 
amiginih servlsnlh (ulltity) pfogramov. Obstaia 
na kupe diskov z Izborom servlsnlh programov 
za amigo. Iz katerih si lahko za svo;s potrefie 
seslavile tudl lastne. Pobrskaimo torej po kopisl 
Mh orodlj, o katerih smo doslej v Mojem mikru 
pisall boll maid, med nilmi pa so urejevalnikl 
besedll. orodja za pradelavo silk (converters) 
digilallzatorjl zvoka. izdelovalcl zaganjalnega 
(boot) sektorja, kopirni programi. uni£evalcl vl- 
rusov Itn. NaSIeimo najprej nekaj najzanlmlvej- 
Slh In najnovejSIh tovralnlh programov (Ce nl 
Stevilke verzije, je ta 1.00): 


ObseZna zbirka 76 programov vsebuje na- 
siednjeaervlsne programe (Oe nl Stevilke verzIje. 
je ta 1.00): 3RDOAY. A-MON 2.11 , BITLANEFIN- 
DEfl 2.00. BOB EDITOR 2.00. BOOT CONTROL 
LER 1.80, BOOT GIRL 1.28, BYTEHACKER, BY- 
TEKtULER 2.00, CLI-TYPER 1,10, CLI-MATE 
1.20, DCS, DEPJAMPACKER 3.20, DIMP, DISK- 
MASTER 1.40, DISKMONPRO 1.20. DISKREPA- 
IR 2.5C. DISKTYPE 2.00, DOUBLEACTION. 
FIMP. FLOPPYKILLER. FORMATTER 2.60. FRA- 
XIONRIPPER 2.30, IFFCA 2.00. KDV III 1.54, LA- 
BELMAKER 1.20. LHARCA 0.99, LHWARP 1.40, 
POWERPACKER 3.1T, PPMORE 1 .50, PPSHOW, 
SEEK & DESTROY. SETKEY, SHELL 4.01, 
SHOWMGM, SMARTOISK, SOS 2.00. TETRA- 
HACK, TETRAPACKER 2.00, TURBOBACKUP 
1.22, TURBOIMPLODER 3.00. TWIGHLIGHTCO- 
PY, UNWARP 1.40, IRUS X 5.00, X-COPY 3.10, 
AUDIOMASTER III. B.A.D. 3.15, CYGNUS ED 
2.00, COPPERMONITOR. DIED 2.40, DOS-2- 
OOS 3.30. DRIVE DEFINER, IFF CONVERTER 
2.00, IFF MASTER, INFILTRATOR 3.00, INTER- 
flUPTOR 2.00, LAMER DEFENCE. MEMCHECK 
7 00, MENUWRITER, MASTERSEKA 1.60, MUL- 
TIRIPPER, NEWZAP 3.25, QUARTERBACK 4.20, 
RESOURCE 4.», RASTE LINE ED 2.00, RESI- 
DENT RIPPER 2.00. SEKAGEN 7.00, SID, 
STRARTREKKER, SUPERBACK, SUPERCARD 
2.4B, SUPERCRUNCHER, SYNCHflOPACKER 
4.60. TITANCHRUNCHER 1.10, TRACKRIPPEH 
UBINSTALL 6,00 in VIRUSTERMINATOR 2.10. 

Seveda ne bomo opisall vseh orogramov, saj 
bl zato potrebovall prilogo prlloga. ustavili aa 
bomo le pri tistih najOolje izdelanih. kl si zaradi 
svoje uporabrosti la vpogled zares zasluZIjo. 


Presene^eni amigo 


Zamisllmo si naslednjo slluacijo: lastnik aml- 
ge. navduten morilec mallh zelemn, igra neko 
Igro (npr. Xenon Megablasl). Nenadoma se na 
zaslonu pnkaZe Oudovllasllka. kl ga zalo navdu- 
41. Seveda jo hoOe doblll, jo po moJnostI preda- 
lall In JO potam vkijufifti v svo| najnovejSI intro, 
Izdalan z Iniro-makeriem. OK. diovek naloii Me- 
mory Peeker. Preden jgotovl. kako bi sllko na- 
4sl. jo spravil na disk In predelal. mu zrasedolga 
brada. Psygnoals pa medtem naredl Blood Mo- 
ney 14, Da se to no bl zgodllo (dolga brada 
namret), so tiekerji Iz Nemdlje naredili 30DAY, 
preprost program za Iskanje slik po spominu. 
SHka je lahko narejena v vsakam od amigmin 
grallihin naOlnov. ludi HAM-u, posnamete pa jo 
lahko V lormatu IFF all RAW In jo polem naloZite 

V Deluxe Paint ali drug graflini program. Sliko 
seveda iSiemo s premlkanjem miSke. vse opcije 
pa SO pregledno rasporejene na dnu zaslona 

V datoteki Info, so vaa potrebna navodila za 
delo. Tako bo tretjl dan uporabe 3D0AY-a Me- 
mory Peeker same 4e spomin. 


Na4 prijatelj je torej Izbrskal sllko Iz Igre In jo 
mukoma predslal v Delux Paint tj. se podpisal 

Exterminator pokveni intrJmaker. se je odlobil. 
da bo sllko posnel na zaganjaJni sektor diskete 
z Igro, 12 kalere je sllko pobral. In kaj je naloZII? 
I. program BOOT GIRL. Ta nadvse uporaben 
programSak vam dopuSCa, da sllko v formatu 
IFF posnamete naprvi sektor diskete. Imasamo 
Stirl opcije. kl jih seveda Izbirate z miiko: nala- 
ganje sllke. snemanje na zagarjalnl sektor, po- 
moe In Izstop. Pazltl morate le na dve reti: da 
sllke ne posnamete Oez nastandardni zaganjalni 
saktor. saj program ne bo deloval. In pa na 
dejstvo, da se slstem kdaj pa kdaj zruii, 4s 
najprej posnamete dstoteke. potam pa zaganjal- 
nl sektor. Pred tern se najiaZje za44ltlts tako. da 
najprej posnamete sliko na boot prazne diskete. 
potem pa presnameta 4e Zeijene datoteke. Se 
preden pa je lani sllko posnel, si jo je 4e ankrat 
ogledal s programom PPSHOW, kl pokaZe dolo- 
4eno sllko IFF na zaslonu, da ne bl vedno znova 
nalagall DP. Za zaokroZItev pa je v paketu 4e 
program PPMORE. kl je ve4 kot dobra zamenja- 
va za standardnl ukaz Type iz CLI-ja. 

Izgon vsiljicev 


Fant je torej posnel sliko. TeZava pa je blla. da 
le porednl virus, ki je pokvarll intro-maker. 4a 
vedno Zarll po dlsketah, in tako kmalu nadome- 
stll dragoceno slidlco s svojim podplsom. Za 
pregon vslljlvcs je Imel fant. kar nekaj lovcev. To 
so KDV 3 1.54, VIRUS-X 5.X In SEEK 4 DE- 
STROY. Prva dva delujela rezldentno, tj. prlkrlto 
(vozadju preZita na sumijive spremembe vektor- 
jav In kontrolirata diskete. kl jih uporabnik 
vstavija). Najbolj znan je seveda VIrus-X, njego- 
va najnovej4a razlldica pa bo v kombinacijl 
z nadvse ueinkovltim KDV (Kill Da Virus) 3 odkri- 
la (in unidilB) VSAK virus, calo na|novej4i XENO. 
kl je strah In (repet lastnIKov amige s trdim 
diskom. VarnI niso nlll llnk-virusi. ki se obeSajo 
na dolodena dototake In pu44ajo zaganjalni sak- 
tor pri miru. Kot dopolnitev pa lahko uporablte 
Seek 4 Destroy (nl znanl leZkometalni komad), 
ki bo ravno tako udinkovito polakal In unidll vse 
viruse. nl pa rezidenten In zato ne tako zarasljiv 
kot prejSnja dva. 

Virus je bil ob potnodi leh treb programov brZ 
elemlniran, vsseno pa je diskata po njegovem 
div|an|u potrebovala nekaj popravlla. Nad star: 
znanac je neloZil DISK REPAIR, izredno korlslen 
program, namenjen redevanjj polkodovanin ali 
celo izgirulln datotek. Ns|novej4a verzija 2.SC 
ima poleg standardnih opcij Salvage, Restore in 
Repair (redevanjedetotek, restevrlranje datotek. 
popravilo diskete) 4e nekaj bonbondkov: pre- 
gled zaganjalnega sektorja za zaddito protl viru- 
su (Virus), ponovns upostavllev strukture diske- 
te (Rebuild), oznadevanja slabih seKterjav na 
disked (MerkBad) in diagnoza diskete (Olags). 
vsebuje pa tudi vsa potrebna navodila. Nepogre- 
dljivoorodje za vsaKega uporabnikaamlge torej. 

Mini-max 


^ preden se je tip spravil nazaj k pobijanju 
vesoijskin podast). se je odiodll de malo pobr- 
skati po zbirkl. Nedel je enega najboljdih mini 
urejevalnikov teksta doslej - CYGNUS ED PRO 
2.CX). Kljub svoji kompleksnosti (vsabuje vse 
opcije -lapravih- urejevalnikov teksta v slogu 
Word Porfecia) ohranja preproatdst uporabe in 
kompaktnost in je tako odilden nadomeslek 
znanemu TxEd-u, ki dostikrat ni zumogal zado- 
stiti potrebam malo bolj zantevnega uporabnr- 


ka. Nejbolj pa ga bodo veseli tisti. ki delajo 
s CLI-jam all ARexxom. in pa programerji v C-ju 
all Moduli 2, saj pozna -obedanje- posamezmh 
ukazov na iunkcijske tipke. Tako odpade za- 
mudno tipkanje vedno ratih zaporedij. programi- 
ranje pa ja laZja in hitrejde. 

Karse daftniclje tiskalnikov vCygnosu oprav- 
Ijajo s standardnim WB programom Preteran- 
ces. je nad znanac naloZII tudi to dudo. Med 
nastavljanjem gonilnlka ga je prilegnilo spremi- 
njanje desatIn amiginih barv. Hotel pa je nekaj 
posabnega. zato je naloZil program INFILTRA- 
TOR 3.00. ki poteg udinkovitejd^a nastavijenje 
barv vseh komporent zaslona omogoda tudi 
pregledovanje slik. teksta in cate strojnih pro- 
gramov. Program je mogode nastavili tudi tako. 
da oatane pntajen in skodi v ospredje s kombi- 
nacijo -vrodih- tipk (hot keys) v slogu pecejeve- 
ga Sidekicka. Preved vpijode barve bodo ob 
uporsbl Vslljlvca poslale le de preteklosl. 

Lazje kopiranje 


TeZave z dobro slaro prijalBijico so nadega 
znanca le preved ulrudile, zato se js odiodil. da 
se bo poskusll tudi na drug! strojih. Na PC-ju in 
ST-ju, kajpax. Kupll si je nekaj emulatorjev. se 
neudil dels, manjkali pa se mu programi Za 
prenos tah je kot naladd DOS-2-DOS. uporabni 
program za delo z ST-javtmi m PC-jevimi dalole- 


Public domain like v iiii’ve neve 



Kami: kopiranje le-leh. pregledovanje kode AS- 
CII, formatlranje disket v formatu ST tiudi do 
900 k) In PC (Od 360 k do 1,44 Mb, delo s trdim 
diskom tid. Njegova edine pomankijivost je la 
da potrebuje de en diskelmk 
Kopiranje datotek ja problem ludi na amrgi: 
teZave uspedno odpravija nova verzija znanega 
kopiraoja programa X-COPy 3 10 (all X-COPY 
PRO). Poleg navadnega presnemavanja v for- 
maiu DOS imale na voijo tudi nadin NIBBLE 
(kopiranje skozi RAM), pa DOS-i-. kopiranje po- 
sameznlh seklorjev all sledi. pregled diskete in 
njene vseblne, popravljanje in odsiranjevanje 
napak in da mnogo drugega Fromatiranje dvo- 
stranska diskete je Izredno hitro (34 sekund) 
poleg lega pa na boot zapide do antivirus. Nekaj 
posabnega ja tudi grafidno okolje, saj X-COPY 
slovi kot najlapdl kopirni program. TeZava je le 
V lem, da ga premaga Ze najoreprosteide zaddi- 
la, zato se kopiranju origmalnlh programov kar 
odpovejte. 


Moj mikro 
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Darila za prijateljico 


)» navelieali Iger, In bl radi presedlali 

legnete kmalu ugotoviti (all 

ij resnega pol mega prema- 


Zahtevnlm na bo 3 
kartlco turbo. Nejzahtevnsi&l pa si bests omislili 
celo ksK manitor multiscan. SpoOnie vrstice so 
namenisne vsem resnsga dsla leijnim lastni- 
kom ASOO. kl nimajo ids|. kaj kupiti. 

Porrmilniske razsiiitve 


V grobsm dellmo razilrltve na nolranie In 
zunanje. Loiljo se po tern, v katera vrata se 


loima npr. WIzHAM 2.0 firms Inlelligsnt Memory 
(23Mb, 430 DEM), kl js tudi sicer optimalna pot 
msd vedno laCnIma Scllo (cena) In Karlbdo |ka- 
paciteta). 

ZunanjI pomnllnlk (external) |e namenjeir raz- 
SiriNam nad 2 Mb. Vtaknemo ga v 86-igil6ni ko- 
nektor na levi strani amige. Redkl prolzvajalcl 
izdelutejo zgolj zunanji pomnllnik. vedlnoma je 
nsprodaj v kom0lnaci|i s trdlm diskom. Fred- 


Great Valley Products Inc. |B ie nekai iasa 
■numero uno> na trgu dodatkov za amige 

V skladu z renorrwiem je tudi njihova razSirltev 
Impact Senes II A500-HD+ (kakSen rodovniki). 

V esietsko obllkovani ikatli |slika2) se sknva do 
8Mb RAMa In do 100 megabilnl trdi disk. Cena 

— zmogilivosti trdega di- 


je odvisna predvaem o( 



CD-itOM za amigo amauo 


priisgaio. Najprei pa bl. da se izognemo nepo- 
trebnim preglavicam. 2elel razdistiti dva poims. 
tesno povezana spomnilniSkImi razSIrItvamI: ZA 
koliko In NA kollko razdirimo pomnllnlk. Za lists 
kl hitro razumajo: NA=ZA4-0,5Mb. Tore), pom- 
nllnlk razSIrjen NA skupno 2Mb. dobimo, de 
kupimo kartico. ki Ima 1,5 Mb RAM inphstejemo 
O.S Mb ie vdelanega pomnilnika. 

Jasno, notranjl pomnllnlk vtaknemo v posebej 
za to nameniena razSirItvena vrata na spodnji 
sirani raCunalnika. VeCIna teh kartic je zdrutlji- 
vih zoriginaino Commodorjevo A501. Primerne 
so za razilritev na najved 2,5 Mb. predvsem 
zato. ker je za ved potrebno ved pomnllniSkIh 
dipov. prostora na karllcl pa je malo In prolzva- 
lalci so priellieni vdelovali ved dragin megabit- 
nih dipov. Tovrstne razildtve Imajo vedinoma 
vdelano tudi baterijsko napaiano uro, s katero 
se radi polgravajo itevlini program! (predvsem 
Igre In virusi). zato se na jezite. de boste morall 
uro naravnavali vedkrat na mesec. Razilrltve za 
O.S Mbsozelopoceni.zamnoge ni trebaodileli 
niti ISO mark Naikvalitetneiie. ssvedatudi na|- 
draije, Izdeluje Glgatron. Njihova 0.5 Mb ksrtica 
sTOnanosekundnimldlpI in urostaneIZO mark, 
za 2M0 pa odStejete 500 mark. Najcanejie Izde- 
lujeio pri Troeps & Hlerl. 110 DEM za 0.5 Mb in 
uro. Kotieredeno, kartice Izdeluie tudi Commo- 
dore. vender vdelu|e|o predpolopne 120 nsdipe. 
Za stablh 2000 DEM pa si lahko omisllle interno 
8 megabitno <80 ns) razSIrltev firms Compusto- 
re/Mlcrobotlx. Pametno je kupitl karkileo s stl- 
kalom ZB vklop razilrltve, saj ie vedno obslaiajo 
programi, kl ne prenesejo ved kot 0,5 Mb. StlKa- 


ska; od 1700 DEM za 2Mb RAM In 40Mb (rdl 
diak) naprej. Ceneiii so pn vortexu (Ime firme 
vztrajno piiejo z malo zadetnlco). lzdelu;efo Sy- 
stem 2000-Sx, do 4 Mb RAM In trdI disk po ielji. 
Za osnovno konfiguraeijo |2Mb/20Mb) hodejo 
okrog 1400 DEM. Supra SOOXP v osnovi ponuja 
2 Mb RAMA, pod pokrovom tma osem standard- 
nIh dipov (25K DIP DRAM). Zahtevnejilm pa je 
namenjen adapter ZIP RAM. kartlca, kl fo vstavl- 
te V posebna vrata v ikatli. Dovoljuje najved 
8 Mb RAM In polrebuje poseben napajalnlk. Tu- 
di dip! ZIP RAM so draijl In teije dosegljivl kot 
kissidnl dipi DRAM. Se cena: 1500 DEM za 2 Mb 
RAM In 40Mb trdi disk. 

Firms Xetec ponuja FastTrak, raziirl|lv do 
8Mb. Osnovna konfiguraclia je brez pomnllnl- 
iklh dipov. le z S2Mb diskom. Cena: 1200 DEM 
(OMblj. Naimari pomnilnika ponujajo prl Ctom- 
modonu. V njihovo raziirltev A590 lahko vtakne- 
te najved 2 Mb dipov . . . de vam uspe. seveda. Ta 
opsraeija je namred zelo zapletsna, prostor za 
raziirltev le pod diskom. zato je potrebno odviti 
nekaj vijakov, izkijuditl tri konektorje, prevtdno 
odstranitl disk in namestiti raziiritev, Za 2 Mb 
dodatnega pomnilnika in 20Mb disk si ielljo 
okrogllh 1400 DEM. Za relativno visoko esno, 
3000 DEM, vam prl Alcompu prodajo8Mb pom- 
nilnika. Zgolj raziiritev izdeluie tudi Cortex. N|l- 
hova ikatla. kl veija 500 DEM za 2Mb, drps 
energljo prek lastnega napajalnika. Razilrite jo 
lahkodo8Mb:0,SMbdlplstane|o50DEM. 1 Mb 
100 OEM In 2Mb 190 OEM. 

2al pa cena ni edina omejitev. Taisve nasla- 
nejo. de Imale malo starejio amigo In bl jo ielell 
razilriti na ved kot 2.3 Mb. V te amige le namred 
vgraien slan dip Agnus In KIckStart 1.2. Starl 
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Agnus lahko naslavlia le 0.5Mb chip-rama In 
1.8 Mb (asirama. Torej. za 2.5 Mb all ved morata 
dokupiti Big Fat Agnus 8372 A In KIckStart 1,3 
(1,2 ne prepozna novega Agnusa). Tako sfrizira- 
na amiga lahko naslovi 1 Mb cniprams In do 
16 Mb lasl-rama. 



Trdi diski in disketniki 


rozilrltvami. Vse (razen QIgatronove arribe) 
vstavlle V stranski konektor za sistemsko rodllo. 
Tl so tudi naikvallletneiii. Tudi ob trdem disku le 
pametno kupiti KIckStart 1.3, saj med drugim 
omogoda zagon sistema s trdega diska (auto- 

Zelo enostaven za vdelavo In Instalaciio je 
Suprin SOOXP. Ponuja 40 Mb disk In vdelankon- 
troler SCSI. Brez odplranjs ohiija is dosegljlva 
vrsta stikal DIP (Dual Inline Package), s kalenml 
naravnavamo zaporedno itevilko enote priklju- 
dene na SCSI, funkci|0 auloboot ipd. V ikatli se 
vrti 3,5-paldni Conneriev disk CP3040, ki naloii 
Workbench v 35 sekundah. 500XP je za l|u<tl 
z ulice. torei lisle uporabnike. ki pm lormatira- 
nje. Instalaclia In prebpanie skozi skopa navodi- 
la ni 2lvljenakl slog. Ce jezavaio amigo naiboti- 
ie ravno prav dobro. jl kupite GVP-jev Impact 
Series II ASOO-i-. V estelsko ikatio so vdelah 
Quantumov ProdrIve model LPS. kl |e pravi 
zmaj. Niegove glave nadzira posebei za GVP 
narejeno vezia VLSI Imenovano FaaasiROM. ki 
je zadnia beseda na podrodiu kontrolerjev SCSI, 
Ta komblnaclja le zelo hitra In dvigne amigin 
sistem od vklopa do Workbencha v pidllh 16 
sekundah. ShranI 730GBS bytov na sekundo. 
prebere pa jih 77210S. Zmogljlvost diska je od 
40 do 100 b. Pri GVP mlslijo ludi naprep zato so 
V ohlije vdelali slot z vsemi vodili za raziiritve. 
Slot ni narejen po tveganem nadelu •pass-thro- 
ugh-, sai Ima lastno priorltetno logiko. Vsploi- 
nem vedno rad podvomim v kvalitelo progra- 


m uporabnlkom. vender m ob IS II ASOO* 



mov disk. Na njegove ploskve sprauite 52MB 
podatkov. Sistem vam bodo prpdall v dveh Skat- 
lah. V prvi ja kontrolsr SCSI, vjeta z amiginimi 
vodlll (po naialu pass-through) m vezje DMA. 
V drugl. kl Ip s 2S-Zilnim kablom povezana s pr- 
vo. pa je Ze ornenjeni 3.5-paiehl disk, 40-vaim 
napaialnlk in varilllator. Prednosi sislama 
vdvah ikatlah jev tim.da lahko ne ravnotlh trdi 
disk z ventilalorjam spravite z delovna mize ali 
vsaj pod monitor (glaj sliko). FastTrak saslavlja- 
|o kakovostna komporente. kl sa ziepa ne pok- 
varijo. 

Poleg trdlh diakov ponuja Xetae ludi CD- 
ROM. Bara etandardnl format ISO 9e60/Hlgn 
Sierra (550 Mb na CD). CDx-eSOE. kot se sivar 



ska In 2Mb RAM. Slana la 1300 OEM, zato tud> 
lehniino nl nip novega. Vender vam Iz lastnih 
izkuSenj odsvetujem nakup diska s uko majhno 
zmogl|lvosl| 0 . Kaj kmalu bosle namrep ugotovl- 
II. da jS 20Mb vellko pramalo. Brez moZnostl za 
pomnilniSko razpmtav je Prolexov HD 3300. 2e 
iz imena ja razvidno. da vsebuja 33Mb Irdi disk 
ki zmore prebratl pnbliino 250000 bytov na se- 


kundo. Cana: 900 DEM. GIgatron oglaPa svoj 
arriba HD kot najmanjSI disk na svetu ima le 2.5 
paica v premeru in zmogljivost 20Mb (1000 
DEM). Vtaknete ga v notranjo raziirltveno 
meato. 

§e nekaj based o dlsketnikih. Ha amigo jih 
lahko prlkljuPimo naivep tri, Kar vam zadostuje, 
6e sle bo2|ll Kupite lahko 3.5 all 5.2S-palpni 
diskelnik. AmIgaDOS ne dela mad obema nobe- 
ne razllke. Oba tormata imata zmogltrvost 860 D. 
Iziema je AE High Danstly. Na navadno 3.5- 
palfino disketo stisne l,S2Mb. Ima elektronski 
gumb za izmet diskete in lahko deluje kot nava- 
den diskelnik z 680 K. Cana: 340 OEM. VpraSa- 
nje le, kateri format kupiti. lia Ima amiga v dro- 
bovju kartico z amjlacljo PC-ta. tedai kupIte 


Imajo stikalo za preklop mad 40 (PC) oz. 60 
(amiga) sladmi. Tudi 5.25-palPna dtskate so ce- 
nejie kot 3.5-palPne. Manjii format je primeren 

cenam 1. 1. pogonov no-nema. Pemetneia ja od- 
Steti kak -klobuk- veP za kakovostan in irpeZen 
disketnik. Cane sa gibljejo od 130 do ISO OEM 
za 3.S-palPni in od 180 do 220 za S.25-palPni 
disketnik. 
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je. AdSpeed delujez vsemi amigami In ob more- 
bltnlb leSavah avtomatidno preklopi takt nazaj 
na 7,14 MHz. Cana: 540 DEM. 

Za podobno carp (500 DEM) Roasmoeller 
prodaia tornado. Tudl lornadovoarce bijea 14,3 
MHz. venoar tabko dokupite malemalidni kopro- 
ceaor in amiga bo dvaiselkrat hitrejaa. Hajcenie- 
ai jeAlcomp. Kartico vstavrmo valranakizunanjl 
vboO, nova trskveneapa jeieuglednin 16 MHz. 
Stane la 150 DEM. Deaelkrat draija (1500 OEM) 
je Betraiova animate turbo Board It. narejena 
ptpdvMm za dale z amimaeijo In ray-racingom 
(Turbo-Silver Ipd ). Na kartici le 68020. pomaga 
pa mu matamatiem koprocesor 686B2. Skupai 
tedeta pn 16 MHz (OSC). Tudi ta kartica sama 
poakrbi za 100% zOrudljIvoat z 68000. 

Rablo aocrealistidno zveni slogan Power to 
the People, pod katerim Intelligent Memory 
oglaia hurricane 500. Kot AT6 II. ludl hurricane 
prinaJa v amigo pravo 32-bitno mod. Celo kom- 
bmacija le enaka: 66020 (do 16 MHz) in 68862 
(naived pn 36 MHz). Karlici je dodanih de oaem 
pomniinlikih dipov, skupaj 1 Mb. Cena: 1100 
DEM. VIharja pa Se nl konec; Islo pofljetjB ponu- 
la stormbringer H530, ki prelvori A500 V pravea- 
to delovno poalajo. dvakrat hitreldo oO A3000I 
Na karticl se kar tare super visoke tehnologlie: 
B Mb RAMa. 66030 (naived 54 MHz) In koproce- 
aor 68882, kl amigo navije na pravljidnih 60 
MHz. Podpira tudi t.l. eksplozivni nadin (burst 
model) 66030. Pravl|ldna ]e tudi cena: 6000 DEM 
za kompletno kartico (60 MHz, 6 Mb RAM) In 
2200 DEM za osnovno kontiguraeijo (16 MHz, 
0 RAM). 

Se nasvet: ko kupujete dodatke. RAM. trdi 
disk In turbo, skuiajte naiti podjelje. kl lzdelu|e 
v'e to. Le tako bo vse zdruZIjIvo In Izognlll se 
bosle razodaranjem. 


Graficne kartice in tnonitorii 


LV zadniem dasu je vse ved|a ponudba 24- 
bltnin grafidnlh kaiTIc, kl omogoda)o 16.7 mllijo- 
na barv ob navadnl amigini lodl|lvostl (od ip-res 
320 Y 256 do overacana 780 Y 672) in standard- 
nem monllorju. Slack Sell Systems ponuja 
HAM-E. kartico. kj vaa za 500 DEM popelje v du- 
doviti svet 24-bitne barvne grafike. Zdruiljiva )e 
z PAL in NTSC standardom, tudi encoderji S- 
VHS ah PAL/NTSC ji also tuji. Za isle densree 
dobite M.AS.T.-ov colorburst In Digital Creati- 
onsov DCTV, kl pa vsebujededigltalizator video 
sllke (frame grabber). Tudi karakterlstike so 
enake. lieZelite vedjo lodljlvost. sezite po karticl 
vIstaVIslon, kl Ima ie vdeian dodalni grafidnl 
pomnilnik. Ta je za lodlitvost 1024 y 1(Q4 (dve 
barvi) 6e kako potreben. 

Za tako megs lodlilvost pa navaden monitor 
ne bo dovol|. Kuplti bo treba monitor a funkerjo 
multlacan. Na kratko ia o leh. 

Taxan MV 795 le zelo kvalitetan monitor. Nge- 
gova lodljlvost je 1024 Y 768 lodk. diagonala pa 
men 14 palcev. Cena: 2000 DEM. Ta druZba 
prodaja tudi UV 1150, ralik 21-paldni monnor 
z Iodl|lvo5t|0 IBOOYiaOO todk. Cena: 8500 
DEM. 

Tjdi Milsubisnijev 3905 ETKE le phmeren za 
amigo, vendar Ima za svojih 20 palcev skromno 
lodlilvost. 1024 Y 874 todk. Cans: 6340 DEM. 
Plonir na podrodju monitoriev multlscan le 
NEC. Njinov Mulllsinc 40 je po znadllnoatin po- 
doben MV 795, vendar |a ved|i (16 palcev) in 
draZji (3700 DEM). Za priklop leh monitorjav 
morale kuplti poseben adapter, de pa ste vejeni 
spajkania lahko naredite svojega po sheml. 





proizvedi in storitve 
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MCH Computer-Systeme 

Handelsg«selUch>fi m.b.ll. 

8472 Siras/Simk. Hofgreilh 2 
TelJ 9943 34 S3 44 SO 
Faxj 9943 34 S3 43 6S 


PEACOCK' 

COMPUTER 


AUTRONIC Computer Systerae 

A 9020 Klagenrun. Radsnlovr. 18 
T*L; 9943 463 51 48 71. 

Fu.: 9943 463 SI 48 73 


AT 286 - 12 
AT 286- 16 
AT 386SX - 16 
AT 386 - 25 
AT 386 ■ 2SC 
AT 386 - 33C 
AT 486 - 2SC 
MONITOR 
MONITOR 


1 MB RAM, VGA . 40 MB Irdi disk. DOS 4.01 

1 MB RAM, VGA , 40 MB irdi disk, DOS 4.01 

2 MB RAM. VGA , 40 MB Icdi disk. DOS 4.01, WINDOWS 3.0 + MS Mouse 
2 MB RAM. VGA .40 MB iidi disk. DOS 4.01, WINDOWS 3.0 + MS Mouse 
4 MB RAM, 64 KB CACHE. DOS 4.01, WINDOWS 3.0 + MS Mouse 

4 MB RAM, 64 KB CACHE. DOS 4.01 , WINDOWS 3.0 * MS Mouse 
4 MB RAM. 64 KB CACHE. DOS 4.01, WINDOWS 3.0 -I- MS Mouse 
VGA MONO MONITOR 640 1480 
VGA TRISCAN MONITOR 1024 s 768 


32J60.-DIN 



MCH Computer d.o.o. 

62000 Msribor.TomliCeva 19. Tel.; i Fex.: (062)2 8 250 

MCH Solution d.o.o. 

1 1000 Beograd, Zapisnjska 86. Tel.: (01 1) 468 732. 

Fbi.:(0II)467 0S9 

MCH Tehnologies d.o.o. 

41000 Zagreb. Proleieiskih brigad 78, Tel.: (041) S39 892. 
Fax.: (041) 531 946 


SIMULACIfA LETENIA A- 10 TANK KILLER 


Nad prvo bojno linijo 


MLADENVIHES 


Fairchlldov A-ID thunderbolt II je 
lelalo za podpo'o enotam na zemlji 
(CAS - Cloae Air Support). Taktlka. 
ki |o uporabliaio enote MATO, le 

V bistvu lehniino precej izpopolnie- 
na nemSka lormula Panzer-und- 
Stuka: ko kopenske enote pridejo 

V boini atlk z nasprotnlkom, najprej 
nani usmerijo reaktivno in cevno ar- 
tllerljo ozlroma helikoplerie all pod- 
porna letala - v Zargonu oKlepnih 
enot |im pravijo molhar hen. kokija. 
Letala A-10 patruljlrajo v bllilnl prve 
bojne llnl|e (FEBA - Front Edge of 
Battle Area) nad laatnim ozemljem 
in neto po kllcu kopenskih enot od- 
lell)o na taktlPno krltldno mesto. Pr- 
vl pogoj za uporabo takSne taktike 
jB pramod v zraku. In to se v tej 
simulacljl razume aamo po ssbi. Te- 
ZiSie Bojaie V takdnih primerih mod 
zelo hitro prenesti z enega na drugl 
krai oziroma izkoristltl naaprotnlko- 
VO taktidno napako. 

A-10 je lahko pilotlrati in v Dyna- 
mixovi simulacljl (amiga z 1 Mb. PC) 
se boste brZ •zrasll- z njim. Njegova 
krlla so prodlirana za veliko nosll- 
nost pri maihnih hitrostih in uatvar- 
ia|0 modan vzgon; zato ni dudno. da 
le pri horizontalnem letu nos letala 
ireba spustlti tudi za -9 stoplnj. 
Program na simulira spremembe 
znadilnoetl lela zaradi postopnega 
odmetavania oboroZItve {?). Ceprav 
je A-10 grd. le v svojl vlogi zelo udln- 
kovll - s 16.000 lunti <7.3 1) oboroZi- 
tve dosete A80 mllj na uro. Za prl- 
merjavo: F-16 z enakim tovorom 
bomb In raket komaj doseZe 300 
mill na uro (program Falcon na pol- 
kovnlSkl ravni to odildno simulira 
- preverrte. de ne veriametel). 

V programu letlle z dvosedeZno ver- 
zi|0 AB warthog, kj je pri USAF niso 
sprejell. Vai WSO (Weapon Sy- 
stems Officer) boprvi porodnikjake 
Styles. Razbremenil vas bo skrbi 
s prestrezanjem clljev z laserskim 
merilnikom/dal|inomerom. ves das 
bo vnadal ne taktidno karto podat- 
ke. kl )ih bo spraiemal Iz oparacii- 
skega centra, vdasih pa bo porod^ 
o kaki podkodbi oziroma na novo 
odkritem cilju. V simulacljl letite 
v seaUvi 23rd TFW (Tactical Fighter 
Wing) .Flying Tigers-, torej polka, 
kl zares obstaja in ki |d v mirnlh 
dasih Btacloniran v oporlidu amen- 
Skega vo|nega letalstva England 
AFB V Loulsianl. Program vsabuje 
vrslo digilallziranlh fotografij In od- 
ildno dinamidno glaabo. Status 
shranita na disketo *1, mlsiie peso 
na disketi *2 (to obala diskete z no- 
viml misliamil). Qrafika /a realno dl- 
menzlonirana in zelo bogata (prl- 
merljiva z arkadno Igro Retaliators). 
enako veija za zvok. V simulacrji lah- 
ko opravijate misijo za misljo. in sl- 
cer V njlh Izbirate raven nasprotnl- 
ka. odpornost na okvare In omajltav 
kolidine oboroZItve. lahko pa Izbe- 
rete kar vso kampanjo. kadar le na- 
sprotnik ves das na naivi4|i ravni 



Solanja/opremljenosti. odpornost 
realna (deprav pretirana), kolidina 
oboroZItve pa omeiena. Z <Esc> In 
<P> pridate V mem za izbiro po- 
drobnostl grafike. zvoka in dasa. po- 
tem dievlla sporodll. ki bodo ostala 
na zaslonu. Priporodamo najvedjo 
podrobnost grafike terena In kablne 
(deprav to program upodasnil in 
vnapreiSnjo nastavitev dasa za radi)- 
sko sporodilo. 


Pilotska kabina 


Pilolsko kabiro sestavljaio tri dl- 
gitalizlrane fotograflje kabins A- 10. 
vendar je v tern programu na spred- 
njl ploSdl aktivnih semo nekaj in- 
strumentov. Na HUD (Head Up Dis- 
play) so levo In v mlljah na uro me- 
rllnlkhltrosll (ASI. Air Speed Indica- 
tor). desno v devl{ih viSInomer (AL- 
Timeter) in v stopinjah kurz (Ha- 
aDln(3). Na prikazovalniku kurza je 
spodaj marker, kl oznaduie Izbrani 
cilj/objekt na karti - z njim lahko 
sledite celo gibljlvlm ciljemi V sredi- 


ni le topovakl merilnlk, levo pod 
hjlm pa so kratice aktivnega oroZia 
na nosllcih - MAVerIck. Lassr Gu- 
ided Bomb, ROCKeye, OURandal in 
SIDewInder (glej pod oboroZItev) 
- In podatek o preostali kolldlnl. 
Desno pod merllnikom le mformaci- 
la <NONE>. de kakega oroZja nl 


(ved) oziroma LOCKED, de je dlj 
-osvetlll- laser z letala oziroma de 
so ga enote na zeml|l preslregle 
z laserskimi namerllniki NT-200: 
V takSnem primeru lahko opravlte 
lansiranje. 

V sredinl je taktidni zaslon, na ka- 
terem vldlte samo del terena in zato 
je pametno dim pogosteje preudili 
karto. Marker po karti pomikate 
z miiko In tako dobite ludl korlstne 
podatke o cltjlh: tip. poloZai. smer in 
hitrost gibanja (de so premidni), 
smer, v katarl morale poletetl prod 
njIm In oddaljenost. Kliknile na cllj 
In le ste marker na HUD poravnali 

(Dd taktike Je v tern programu naj- 
bolje simullrano prIbliZevanie cilju 
In zato spreino izkonstite relief (krlt- 
je za hribom je simutiranoltl) In nlz- 
kl let. Nikon ne letite nad 700 devlji. 
sicer vas bodo odkrile radarske po- 
slaje za vodenje migov 27! Nad mar- 
kerjem je alarmna ludka slatema. kl 
opozarja na moZno trdenje ob tia 
(Ground Proximity Warning Sy- 
stem). SIBtem je povezan z radijskim 
vidinomerom. merllnikom hitrosti. 
Zlroskopom In variometrom ler vas 
z bllskanjem In zvodno opozarja, da 
morale pravodasno izviedi letalo iz 
slrmoglavljanja (ne pozabite motor- 
lem dodati mod. da je nilrost majh- 
na: do prevledenega leta pride pri 
hitrosti cca. 60 mllj na uro). Levo od 



taktldnega zaslona so merilnlk verb- 
kalne hitrosti, vanomelor. VSI (Ver- 
tical Speed Indicator). Kazalec 
navzgor oznaduje vzpenlanje, kaza- 
lac navzdol izgj0l|anie vidine. Rav- 
noteZje v vodoravnem lelu ohranja- 
te samo zmodjo motarja in zglobln- 
sko komando na paJici. Skraino 
desno |e tv zaslon za prestrezanje 
clija s tv samovodeno raketo mave- 
rick. todasllko cilia boats doblli tudi 
s kalerimkoll drugim oroZjem. Da bi 
bila zadeva de preprostejda. na za- 
slonu dobits tudi identlflkacito cllja 
(glej pod nasprolnlki). Vldlte de 
dalienost od cil|a. za to pa poskrbi 
vad laserskl dellinomer. 

Na dasnl sirani kablne je Threat 
Indicator, na katerem prek LinorKt- 
vega dirokopasovnega radarskega 
spreiemnika AWALR-69 vidite smer. 
Iz katsre prihaja radarsko iarCenis. 
Ceprav ta instrument ni radar, v pro- 
gramu dsluje kot radar. Na n|em 
boste raketne sisleme zeml|a-zraK 
(SA Surface to Air) videli kot rdeCe 
pikice, in to celo tisle, kl so brsz 
radaria (?). radarie na letalih kot 
mod re pike, rakete pa kot bele (spel 
tudi tiste. kl niao vodene z radar- 
jem). Ni identifikaclie rtad - tu| (IFF. 
Identification Friend or Foe) In zato 
pravoCasno prevents na karti (simu- 
lacija se med ogledovaniem karte 
ustavi). Nad Threat Indlcatonem so 
alarmne lubke Cincinnati Electro- 
nlCBOvege detektorja lansiranja ANf 
AAR-44: luCka na levi opozarja, da 
so na vas Izstrelili infrardede samo- 
vodeno raketo. dssna pa na radar- 
sko samovodeno raketo. Reditev 
(verjetna) je izstrelllev ustrezne pro- 
liraketns vabe In otavezen protlra- 
ketnl manever. naibolje ostsr zavoi 
z nagibom 90 - pii velikih nagiblh 
ne pozabite. de se vioga komand za 
globmo in smer spremenil 

Opiema in oborozitev 


A-10 ponese tako rekod vssko 
oborozitev taktlCnege letalstva. Od 
tega pa imate v programu samo po 
dve raketi In trI bomba. SImulacIja 
oborolitve js najdibkejda loika pro- 
grama. sai je tudi uporaba skrajno 
poenoslavijena - celo bombs Isllio 
tako. kot da bl bile samovodene ra- 
kete (?). 

Top General Electric GAU-WA. 30 



rumens, da bl se kar najbolf odraia- 
le od zelenlla In slvme lal. vse sku- 


ipkovnica) 



n programu r 


rih vedina v , - 

takSnega dossga (kub7). 

CBU<10 pavaway II Laiar uu- 
idad Bomb (eie 2000 funtov la bom- 
ba, polnienaz ma&anicoTNT in hek- 
sogena, uporabljaio pa jo za praclz- 
no bombardlranje kopensklh ciljev 
- pradvsem moatoy. za katere je 
bllo nakdai Ireba angaZirati ludl do 
tri oskadrilie letal s prosto padaioOI- 
mi bombamil Cllj |e (reba najprej 
•osvetllll- z lasarskim merilnikom 

V letalu all z zemlje. Laserski spra- 
jetnnik v raketl preslrete to£ko, kjer 
je lasarakl snop zadel cH|, In polem 
prak glave za samovodenje. ki le na 
kardanskem zgibu In kl ima aerodi- 
namieni prstan za usmarjanje bom- 
ba mad letom. usmerja bombo na- 
ravnost proti obeleZenamu cllju. 
LGG uporabljata proti ulrjenim c>- 
Ijem: moslovom, stolpnlcam in po- 
dobnim zgradbam, nangar(em, sKla- 
diseam, radarskim postajam... 

V programu letljo kot samovoOene 
rakete <?). 

Mk 20 rockaya Cluatar Bomb |a 
bomba za >manka> cilia: pehoto na 
fiistinah. artllarijo. naoklopna vozl- 
la. parkirana latala In podobno. 
Grozdaate bomba so saslavliene tu- 
di Iz 400 maihnlh bomb. te2kih po 
nekaj kllogramov in polnianib 
z moenim razstrelivom oktolom: 
razprSijo sa po vellki povrSInl. Eka- 
piodlrajo akoraj hkrall in ladai na- 
stana goat -oblak- jaklenin iglic In 
kroglic. Po mednarodnem vojnem 
pravu so takSna bomba prepovada- 
re, kar na telesu povzrodijo lollko 
ran. da ranjancu skorajda ni veC po- 
modll V programu je uporaba Mk 20 
omejena na tovorniaka, oklapna le- 
tala In oklopna vozila (?). 

Durandal AnU-Runway Bomb 
smo V simulaciiah Za sreCall. Upo- 
rabljajo jih proti vzlatno-prlstajal- 

ga bomba latijo kot raketi 


sag to km, uporabljata pa jo samo 
proti nevarnaiiim nasprotnlkom, t|. 
migom 27, madtarn ko hellkopterja 


skaga motenja in zato ga na bo ta2- 
ko zadatl. Odpornost na okvare je 
pratirana, to pa la v vaio korist. In 
ieprav protlrakatna vabe in msnavn 
niso stoodstolno ueinkovili - kot 
tudi niso V sivarnosti - boata do 
konca kampanja gotovo poZeli tudI 
kako zmago proti migom. 

Waatlnghouaa AN/ALQ-t19 ECM 
je aktiven motilec radarja. Dela 
V dveh neCInlh: o^ovorrro In Sum- 
no (glej opis Falcon Mission Disk 
•2). To ja zastarel kontainer za 
elektronsko motenja |ECM. Electro- 
nic CounterMeasure) In vas bo zelo 
malo £asa varo^val pred radarjl ku- 

sakundah bo naspratnik's svo^rni 
alaktronskimi nasprotnimi ukrepi 
(ECCM, Electronic CounlarCoun- 
terMeasura) IzniCfl uCinkovitosI va- 
Sega AN/ALO-1191 AN/ALO-119 sa 
vkIjuCi avtomatsko. 

Tracer AN/ALE-40 Chaft/Flara ■»- 
apanaar razprSi protlrakatna vabe: 
cnafl proti radarsko In flare proti 
infrardeCe samovodenim rsketam. 
Imata samo po deset vab vsaka vr- 
ste. vandar je pamatneia mad proti- 
rakatnlm manevrom v razmiku dveh 
sekund porabiti dve, tri vabe. kot pa 
bitl Ob npr, motor. 

Nasprotniki 


Podatka o vozitih in zra£nih sllah, 
na katere bosta mad misijami nale- 
tali, si oglejta v VEHICLE PREVIEW. 
Od amariSkIh so to tank! Mt 
abrams, oklopni lranspor1er|i M2 
bradley In SAM MkAS chaparral 
(lansiraio modlficlran AIM-9), kata- 
rih doseg le v programu 12 km. Na- 
sprotna stran ima tanka T-72 in T- 
SO. oklopna lransportar|e BMP- 2. 
komandna oklopna vozila ACVR-2, 
oklopna avtomobile/lovce na tanka 
BRDM-3, oboroiena s prolllankov- 
skiml raketaml 9K11 In tovornjake 
ZIL-157. Podatka o SAM bosta naSII 

V preglednlcl. Dosag velja za simu- 
lacljo V programu in nl stvaren! Veli- 
ke rakete 3M9M z bojniml konicami, 
taZklml 80 kg (od tegaOO kg medanl- 
ca TNT/hekaogen) in kl jIh lansirajo 
kubi, vam bodo naredlle vaCio Sko- 
do kot strele a samo 6 kg razstreliva. 

V resnici bl 3M9M povsem razstrail- 
IB A-10. In to tudi ledaj. fie bl eksplo- 
zljo sproiil bliZinskI vZIgalnIk v raz- 
dalji 20 ml Madtarn ko strele lahko 
lansirajo s posamlOnlh oklopnih vo- 
zil, kuba Izstraliujejo baterijsko sStl- 
rimi rakelnimi in enim radarskim 
gosani£arjem. toda simulacija le po- 
enostavliena In sre£ali sa bosta 
zgolj s posaml£nlml lansimimi vo- 

Program je nasploh poenostavije- 
na simulacija lalenia, pribliZno na 
ravni legendarnega Intercaptoria, to 


pa pomeni. da sa ga splaCa nabavitl. 
Ena trenaZna In Seat bojnlh mlsi| le 
pramalo, vandar pnCakujamo, da 
bodo kmalu na razpolago dodatne 
diskete. Z nasveti, kako najbolje re- 
Sitl kako nalogo, vam ne bl radi pok- 
varill uiitka. saj le v vsski nalogi 
skrita vsaj ana past - taktiCnl pro- 
blem, ki ga morale samI obvladatll 
Kljub vsemu vam bomo zaupali, da 
je v nalogi, ImenovenI THE CITY, 
konfiguracljo oboroZItve pamatneje 
polmenovatl FLEXIBLE ATTACK, 
kot pa spreieli predlagan naziv, 
a V zadnii misljl naiprej poskrbile za 
obrembo centra za elektronsko Iz- 
vldnlSIvo (Listening Post) pred na- 
padl ml-24, kaitl potem sa bosta laZ- 
;e preblli skozi obro£ SAM na seva- 
ru. Od nepojasnjanlh sirokovnih iz- 
razov ml js osisl samo 9a Kingman. 
kar pomeni spremljevalec. Vzlellle 
z rotacijsko hitrostjo Vr od 180 mil| 
na uro in ne 80. kot pijie. medtem ko 
priatajanje nl simullrano. PraprIOanI 
smo. da bosta od svoiega komandlr- 
ja (CO, Commanding Ofhcer) pol- 
kovnlka Corda dobivaJi pohvala 
v slogu -You're credit to the uni- 
form-. £a pa ga bosta kai polomlli. 
utegne bit! zelo neprljetan: -If you 
screw up again, you may find your- 
self hying cargo planes out of An- 




NECYUFONTI 

Aliimate tiskaloik NEC? 

Ali vedno pred delom nalagate YU £rke? 

Ali vas prepriipjqo, da se ne da vdelati YU erk? 

Ali ne morete uporabljati vseh fontov, ker m YU £rk? 

Ali vam fonti zasedejo polovico tiskalnikovega pomnilnika? 

Ali morale sredi progratna koniati z delom in naloZiti YU brke? 
Ali vam je tegazadosti in bi radi normatno delali s tiskalnikom? 
Ce ste na ve£ino vpraianj odgovorili z da, potem poklitite na 
tel. 061-348 5$6in 065-21 563 med 19. in 20. uro. 



MALIOGLASI. 


PRVAPOMOC. 



Amiga 


Frad: Na vsaki slopnii je traba po- 
brall kljui za prehod na naslednjo. 
Nekatsri prehodi so zelo le2ko 
opazni. Prvi prehod le na desnt stra- 
ni velike skale. zs paICkom. kl se 
sprehaja sem in tja. Prehod vodi 
V gozd. Na Iretji stopnji |pokopall$- 
£e) ;a prehod vvralih. deeno spodai, 
pod slebri. Kljud dobite. Ko unldite 
ognjano glavo. Tu se konda prvI del 
Igre In raPunalnik ves poai|e v dru- 
gega. Ce v drugem delu izgubile 
2lvl|er|e. se ne vrnele na zaietek 
Igre. temvei na zadelek drugega de- 
la S pritlskom na F1 uporabile ne- 
ranljlvosi (slekleniCKa na lev! slrani 
zaslona - dobite jo s prehodom tez 
rjavo vredko). Na drugl stopnji se 
pot cepi In Izhod je tetje naitl. 

Jumping Jackson; Prvi dve ilfri 
sta €LVIS in ROCKNPOLL. 

Lost Dutchman Mina; Ce Zelile 
dlmprej obogaleti (brez goljufania. 
sevedal). naredile naalednie: 

Z zadetnlmi 250 dolagi kupite trnek. 
dve dutaricl. kramp, lopato. posodi- 
co za spiranje Zlata, svetilko In vZI- 
gallce. Napotite se v gore severno 
od mesta, kaiti tam so najbogateiSi 
rudnikl. Vselej pojdlte ob vodl. pol- 
rite dutarice in lovlte ribe (pazite. da 
ne oslanele brez zalog). Ko najdete 
zlato (V rudniku), napoirtite semo 
dve vredi in skuSajte priti do mesta. 
Precsi verjetno ie. da vas bodo sku- 
dali oropatl. vendar vztraiajte in no- 
site samo dve vredi, dokler ne pri da- 
te V meslo. Ko prodate obe vredi 
Zlata, kupite piitolo In naboje in se 
vmile V rudnik po ostanek zlata. Ce 
vas napadejo rozboinlkl all lndl;an- 
ci, jih preprosto postrelile. Ko zbe- 
rate dovol; denaria za mulo, od za- 
detne opreme nanjo natovorlte tr- 
nek, pidtolo, naboje, posodico za 
spiranie zlata ter vse dodatke, ki ste 
jih dokuplli. Pozneie kupujte dimved 
dutanc (najbolie bo. de sta hrana in 
pljadav razmerju ena protiena). Vsa 
drugo je rutinska zadeva. 

Rock'n’Roll; Ce vam 2e preseda 
sprehajanje po prvi stopnii. lahko 
uporablts dva 'trika- in prekinele 
trpljenje. Zadatek le v obeh primerih 
enak. Skozi dva (eleporta morale 
priti na zaslon. v kalerem le v levem 
spodnjem kotu. za dvema pregrada- 
ma, nap1s EXIT. 



. iaEXIT(levo 
spodaj), vkijudite kramp (aktivirale 
ga s pritiskom na lev! gumo midke) 
in sa zaleiavaite v zid. dokler ne 
podi. S krampom naredite ograjo. 
prebijte drugo pregrada in znaili se 
boste pri iZhodu. 

Pojdlte v zgornp desni kot. Tam, 
k|er sta ladena plosKev In kljud, bo- 
ste pod seboj videli luknjo. Poidite 
naokrog do luknje In stopile nanjo. 
Vendar V luknio ne boste pMli. Upo- 


teh navodil. boste I; 
stidno igro na prvi i 
- brez goliufenja. s< 


lahko premagali ludi druge nasprol- 
nike. 

Nazadetku Igre si izberitemem za 
organlzacljo voiske. Doioditeslovo- 
lakov za urjenje In preidits v mem za 
nakupe. Kupite stroie za prolzvod- 
njo hrane. za rudarstvo In za izkond- 
danje sondne anergije. Ooda|te ie 
posadko. jo vkljudlte in poilille so- 
larno postBjO vkroZnIco. Kupite bO|- 
no lad|o, vendar pazite. da vam 
oslane dovolj denarja za almos. Ko 
znanslvenikl sporodljo. da je almos 
nared. ga kupite. Po vrstl preveriai- 
te. koliko dasa potrebuje kak planet 
za o2lvl|an|s In posljlte almos na 
planet, ki bo nejprei oZIvel. Pravilo- 
ma je to planel. ki je nadlia od baza 
Ko je oilvtianje kondano. ponovde 
postopek z naslednilm planetom. 

Vojsko, ki naj bi medlem dosegla 
stoodstotno usposobljenosl.oboro- 
2ite glede na svoje denarne zmot- 
nostl. jo vkrcajte v ladjo in poiljite 
na planet, ki ste ga naiprei oZivill. 
Sovrainik vam bo namred zagrozll. 
de vas bo unidll. Ko usposobile pla- 
net za iivljenje. kupite farming in 
solar In mu ju poiljite. Glede rta 
itevildnosi svojega preblvalstva uri- 
te voiake, ne glede na to. da vam 
bodo zavezniki prenehali pomagati. 
Znanstvenlki sovraZne strani sopre- 


oZivIjati plar 
boste vl Imeli 2e pet (de vse naredite 
pravllno'). 

Ko sovraZnIk kondno oZIvi prvi 
planet. poSljlte tja svoio vo^o (tisti 
odred. kl je 2e na kakem planatu) In 
ga napadita. Obldaino le sovrainl- 
kova vojaika mod iibka In skupai nr 


da n 

hrana. zviiaite davke na sto odstol- 
kov. Take boste zmanjiali preblval- 
3tvo In priill do denarja. potrabnega 
za nakup rtove postajS farming. Ne 
pozabite OTanjiatl PPF* 

prikaZa neznana ladja, ji dajle to, 
kar zahteva od vaa. sicar vam bo 
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uniclla vojsko. Ko priletite s svo|0 
vojsko ns kak planet, jo izkrcaite Iz 
ladlj, kaill veasih se zgodi. da ladje 
in niihovo poaadko unlii meteorski 
deZ. £a je ilo vae po nairlu, bl mo- 
rah imeti ie eedam planetov. To nai 
bi povzrodllo slaino rasi vaSIh kradi- 
tov In vam omogoPilo nakjp vsega. 
kar potrsbuiete za razvoi prabival- 
stva na drjgih planstlb. Kar va§8mu 
nasprotnikj nl prav. da sie mu prev- 
zeli vire dobodkov, bo napadal vaSe 
planele. To labko pametno izkoristl- 
te z ugrablianjem njegovib ladlj. Za 
napad na planet, kl ga je osvojll 
sovra2bik. uporabita date a prlblii- 
no 200 vrhunsko opremlienimi vo- 

Zdaj 2e lahko zadnete premiSljatl 
0 kobdnem cilju. Preuerlta Informa- 
die 0 voiaikem statusu sovraZnIko- 
ve baza (Enemy Bass). VIdeli boste, 
da se njegova vojadka mod giblje 
okoll 11.000. Za uspeien napad po- 
trebuiete od davet do 12 det, vsako 
z 200 vrhunsko opremljeniml vojakl. 
TrI ladie, kl jih potrebujete. labko 
ugrabite pri napadlh na planeta. Ker 
je sovrainIKova vojadka mod ie na- 
prej 11.000. sestavile svo|e dele in 
jlh poil|ite nad sovraZnikovo bazo. 
Nastavlte bojevitost na 100 %. kar 
bo vaSIm mozem dale mod prIblIZno 
20.000. (ako da boste zlahka prer7>a- 
gall sovraZnIkove sile in obdudovall 
sklepno sekvencol Goran Paulin. 

Rada Supida 1 
51000 Rijeka 

Codename; Iceman (PC) 


To jeena naiboljdin Sierrinlh iger, 
hkrali pa najleZja. saj brez orlginal- 
nlh navodll nl mod zbrati nitl 70 
todk. Najprej vzemlte dasopis (GET 
NEWSPAPER) In ga praberlte. Vsta- 
nlta in se na zaslonu levo prIdruZIte 
igri odbojke (JOIN GAME). Ko bo 
soigralka oddia po Zogo in boste 
zaslliali kiica na pomod, hitro od- 
plavajle do nje. Oajte ji prvo pomod 
po navodllih. 

Potem pojdite nazai k leZalnIku in 
se obleclte (GET SHIRT). V hotelu 
ss pogovorite z receptorko (TALK 
TO LADY) in vzemite kljud (GET 
KEY). Preberite reklamni ogles na 
steni (READ SIGN). Tukai se pokaia 
prva novost vigri. Johnny se bosam 
obrnll proti predmetu. V svojem 
bungalovu tri zaslone levo odprite 
predal (OPEN DRAWER). Oruga no- 
vost je, da bo Johnny na uKaz, kl ga 
Oaste kierkoli v sobl. sam stopil 
k predmetu In naredil. kar zahte- 

Izpraznlte predal (GET CHANGE 
- GET ID). Odprite orn'ero (OPEN 
CLIOSET), preiddlte obleko (LOOK 
POCKETS) In vzemite Knjillco a te- 
letonsklml dtevilkaml. V hotelu bo- 
ste Izvedeli, da vas je klical general 
Braxton. Na menite se za to. ker ga 
zdai de ne boste mogll dobitl na 
telefon. Stoplte ven In vrzite kova- 
nec V daaopisni avtomat (DEPOSIT 
COIN). Ko prebarete dasnik. boste 
izvedeli, da |e mad Amariko in Rusi- 
jo tiha vojna. Podmornice so Za zav- 
zela poloZaie. Pojdite v bar in zaple- 
dlte (DANCE) 8 punco, kl sedi same 
pn mizl. Plea je neskondan, zato ga 
prekinete kadarkoll (STOP). Pojdite 
k mizl In se usedite. Ker bo dekla 
najprej hotelo pijado. kjpite stakle- 


nipo dampanjea (BUY DRINK FOR 
LADY). Potem prlsedlte. Ko vas za- 
prosl za spremstvo. jO pospremlle 
(YES). Pred vratl jo poljjbite (KISS 
LADY) in povabila vas bo notar. Se- 
veda privolite In sedite zraven nje. 
Pogovorite se z njo In izvedeli bo- 
ste. da je Izgublla unsn. Poliubile jo 
de petkrat. 

Zjulraj vdtanite (STAND) in po- 
glejte na mizico (LOOKCOFFEETA- 
BLE), vzemite sporofi'lo (GET NO- 
TE) in ga preberite. Pojdite ven In 
pod grmovjem boste zagledali svet- 
likajodo se stvar. Vzemite uhan 
(GET EARRING). Poglejte ga in od- 
prite. Izvlecile mikroflim Iz njega 
(GET MICROFILM FROM EAR- 
RING). V recepcljl vzemite aporodilo 
pri receplorki (GET MESSAGE) in 
ga preberite. Spel vas klide general 
Braxton. Pojdite v sobo in ga pokli- 
dite (dievilka le v knjIZIcI). Pogovori- 
te se z njim. Ker morate priti nemu- 
dome V Pentagon, poklldite prevoz- 
no sluZbo In zaprosite za prevoz 
(ASK FOR TRANSPORTATION). Poj- 
dlte hitro na zaCetni zaslon In stopi- 
te v doln. Na letallddu pokaZite 
osebnedokumemedoterju limuzine 
(SHOW ID). To storlte tudi pn vratar- 
ju v Pentagonu in varnostniku pred 
sobo. Potem vstopite. General in 
agent tajne sluZbe CIA vam bosta 
sporodlla. da so vas izbrali za tajno 
mlsl{o. Rediti morale ugrabljenega 
amerldkega veleposlanika. Ko odi- 
data, vzemite kuverto na mizl (GET 
ENVELOPE). Pri varnostniku vzemi- 
te de oeebno izkaznico (GET ID 
FROM MAN). Poglejte jo, in ker nl 
prava, vzemita pravo. 

V Pearl Harborju stoplte na pod- 
mornlco. Upodtevajte standardni 
mornaridkl protokol za prlhod na la- 
djo, kl je V originalnem prirodnIKu. 

V svojl sobl vzemite merllnik iz pre- 
dala (GET CALIPPER). Odprite 
knilino police (OPEN BOOKSHELF) 
in vzemite dedifnrno knjiZIco. Po- 
lem zapuslite sobo. Kapltan vas po- 
sadi za kontrolno ploddo In vestno 
morate izpolnjevati njegove ukaze 
po prirodnIKu. Hltrost uravnavate 
s spodnjo rodico, obradate pa se 
s premikanjem kolesa do zaZelenlb 
stopinj. Ko se hodate polopili. mo- 
rale zapratl lopjte (CLOSE HATCH) 
In dati kapitanu znak. daste priprav- 
Ijeni (GREEN BOARD). Potopile se 
s premikanjem zgornje rofike. Ko 
vam kapltan rede, da pojdite z njIm 

V sobo. namestite vse naprave v pr- 
votni poloZaj in vkljudlte -silent run- 
ning-. Nalo pojdite za kapllanom. 
Povajle mu svoj del komblnacije za 
Kovdek. kl ste jo zvedell v Pentago- 
nu. Vpradajle ga za njegov del kom- 
binaclje In dliro seta (GET COMBI- 
NATION). Vzemite kuverto. poglejte 
zemljevid In si zapomnite navodlla 
Pojdite k elektronskemu zemljevidu 
in dolodite Koordlnate (LOOK MAP 
- PLOT COURSE). Kjejih dobite, ne 
veva. Sama sva jlh iskala po doma- 
dem atlasu In jlh s taZavo dolodila 
(wpt: 73N. 172W: wp2: 84N. 90W| 
wp3: 83N. SW: wp4: 63N. 22W: wpS: 
aeN. 12W). Pojdite spet krmant. Ko 
boste Ooblll sporodllo. ga sprejmite 
pn radijeu (GET MESSAGE). Sporo- 
dllo iz Washlnglona dedilrirate tako. 
da po knjiiici prevedete drke v ite- 
vllke. Prva dtevllka pomeni stran 

V originalnih navodllih, druga vrsti- 
co in tretja besedo. BesedI vnesite 


V radunalnik in Ooblli bosta pravo 
sporodllo. Sifre od CIA razberste 
z mikrofilmom. Pojdite v kapitanovo 
sobo, vzemite kovdek iz sefa In 
s kanico odstranite pokrov (INSERT 
10). V projektor vnesite film (INSERT 
MICROFILM). Sama nisva znala de- 
kodlratl In IzvIedI mikrolllma. 

Potem pojdite v jedilnico In vze- 
mita sleklenico. Njen lasinik vas bo 
povabll na partljo kock. Ko ga pre- 
magate. dobite steklenico. Pojdite 

V torpedno sobo In se pogovorite 
z mehanikom. Povedal vam bo, da 
torpednl trak ne zveni pravllno. Pre- 
glejte trak (LOOK CONVEYOR) in 
pritisnile gumb. Preiddita trak, vze- 
mite cllinder (GET CYLINDER) In Iz- 
mehte luKnjo (MEASURE HOLE). 

V slro)niei odprite omaro In preglej- 
te razarvne cliindre (SEARCH CY- 
LINDERS). Vzemite llstega. kl |e ta- 
ko dolg Kot luknja. Ker je predirok. 
ga ostrulite (USE LATHE - SET 
LATHE - TURN ON). Ker ima preo- 
stre robove, ga obrusite (USE GRIN- 
DER). V omarl vzemite zagozdo 
(GET PIN) In jo Izmerlte. Izvrtaite 
luknjo v cllinder v vellKostI zagozde 
(DRILL HOLE SELECT BIT 

- TURN ON). V pradalu boate naill 
de kladtvo. Z njim zabijte cllinder In 
zagozdo v trak. §e onkrat prelzkusl- 
te cllinder s pritlskom na gumb. Vr- 
nite se h kapitanu In se pogovorite 
z njim. Nekai dasa boste da vozili. 
potem pa vas bo pokllcal na most. 
Vdaljavl boste zagledali ruske ladje. 
Umaknite se z moslu In kapltan bo 
padel po lestvi. Zdaj postanete del 
vl. Ker se vam blita rudllec. se poto- 
plte na 950 devljev, sa ustaviie In 
pripravlle lorpeda. Izkijuditl morate 
tudi sonar. Ko se vam rudllec pribli- 
2a na 2900 devljev, mu podljite vse 
itirl -narpune-. Ruske torpMe od- 
vradate z vabaml (decoy). 

Po zmagi dobite novo aporodilo: 

V strojnici je pokvarjen polapljadki 
motor, Ireba ga le prelskali (SE- 
ARCH DIVER). Ker bo Imel duden 
zvok, polidlle vzrok vlbradi (SE- 
ARCH VIBRATION - SEARCH 
SHAFT). Mcnjkata malica In podlo2- 
ka. Izmerlte gred (MEASURE 
SHAFT) In pojdite po podloZko 
(WASHER), matico (NUT) In kljud 
(WRENCH). Seveda morajo b)ti vsl 
iste vellkostl. Pritrdite podloZko In 
matico (PUT WASHER ON SHAFT 

- PUT NUT ON WASHER - TIGH- 
TEN NUT) In se vrnite krmarlt. Znaj- 
dete se med kupom ledenin gor. Ko 
vam bo po nekaj mudnih urah uspe- 
lo priti daznja, sa boste morall spo- 
pasti z novim sovra2nlkom: rusko 
podmornico. Kl je zaenkral de nisva 
premag ala. 

Informaclje na tel. 061/553-156 
(Rokj all naiina naslova. 

David Tomiie. 

Pot na Fu2me 47, Tugomarjeva 2, 

61110 Llubljana 61000 Ljubljana 


PC ha’rdware 


Tel. (061) 267-632 
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IGRE. 


, Shadow of the Beastll 


zven tega imena ne bi zdel Kot naislajSa melodi- 
ja. In ni ga. ki ga ob slavni moaro-bell sovi ne bi 
obSlo vznemirjenje. da bo iez neka) trenulkov 
doZivel nekai nepopisno lepega. Nadaliavanje 
stare uspeSnice Shadow of the Seast posiavl/a 
nove slandarde za izdelavo arkadnih puslolov- 
i6in za amigo, pa tjdl druge raiunalnike. Od 
fantastiCnega uvoda pa do kondne sekvence 
mora igralec poleg dobro naoljane igralne pall- 
ce krepko uporabljatl svoje sive celice. da bi 
reiil logidne probleme. To tore] ni Igra za neu- 
smiljene moriica maiih zelenih, ampak za tiste, 
ki so dolge nodna ure prebill pred rgrami vslogu 
Manic Minarja. Jet Set Wlllyja In ^jamarama. 

Scanarli smo videli ie naSIetokrat, pa ga vse- 
ij |e bisiven za razumevanje 

; j 


rjt . 


M 


9. Sorodnlk Zvei 




Teme (Darkness), kjer naj bl kondno zaZivel 
V miru. Toda neko viharno nod je zagrnila kollbo 
naSega junaka sanca hjdobnega zmaja Zeleka. 
Ta |e V odsotnosti edinega moSkega ugrabll 
njegovo sastro in odietel v svoj grad na robu 
Teme. Ob vrnitvi je nad junak naiel samo poru- 
Seno kollbo In lokajode dele, zalo le pograbil 
svoje oroije (kroglo na verigi) >n se odpravll na 
lov na Zeleka. 


Stereo (OLD MAN), da bl s 
Jblje Zeleka: GOBLINS - zlobnl dkratie, jedarii 
V sluZbi Zeleka: ISHRAAN- hudobni zmaj, Zele- 
kovsiuga: SNAIL- dobri poIZz magidnimi mod- 
mi. Poleg teh so tu bol) all manj napomambnl 
osebkl: pigmeicl. Ishreanove letede podaatl. du- 
hovl. razlidne kreature, Barloomovi podaniki ild. 
Z Intel igentniml bltjl se lahko pogovarjate s prili- 
skom na lipko A (Ask) all paiim (0) kaj ponudite 
(Offer), S tipko S zveste za svoie Irenutno (I- 
nandno (Morey) in todkovno stanje (Score). 
Hkrati lahko preraSate Itirl predmete, med kate- 
rlmi Izbirale s funkciiskiml tipkami F1-F4, od- 
merjera pa vam je Udl kolidina energije. prika- 
zana kot tekodina v stekleniei. Predmsle upo- 
rabljate s prItisKom na strel. 

S startne pozlcije (S na Kartl) pojdlte levo. 
predkajte most, kl ga preskakuieio sestradam 
morski pel, In se ustavile pred moZakom. sede- 
dlm na deblu. Ko ga napade prva Ishraanova 
podast, skadite in streljaite vanjo, dokler ne od- 


letl. MoZaka povpradajte po sllkalu (SWITCH) in 
si dobro zapomnlte. all le omenil zgornje (UP- 
PER) all spodnie (LOWER). Spustite se po kore- 
ninah In skodite v podzemaki rov na levi. Nada- 
l|Ujte levo. dokler vas ne preleti podast. Stecite 
za njo In )o, da preden prareZe vrv, odpodite 
a streljaniem. Skodite na vrv in podakaite. da 
SIzif pnvall zid do roba rova. Zdai skodite na rob 
rova In ubiita SIzila. Levo po rovu. dokler na 
klancu ne zagledale da ene podastl. Streljajte 
nanio, dokler ne izpusti kljuda (K). Poberlte ga 
In nadaljujte levo. Splezaite po prvi vrvi, na vrnj 
skodite desno in pri vratih jporablle kljod. Des- 
no, vse do dveh stikal. S strelom premaknite 
stikalo, ki ga |e omenil moZak na deblj. sicer 
vas bo raziedia klsllna. Stopite v kletko. Na vrhu 
pojdlte desno. preskodite luknio, na koncu pre- 
dora pa poberlte kl|ud. Splezajle po trsl)! verigi 
z leva In ustrellte v akrinjo. Poberlte enargijo in 
denar. Pojdlte levo k lukn/i In padite vanjo. 

To le najbolj kodijiv Irenulek v Igrl. saj morale 
s slreljariem odpoditi podast. de pradan prema- 

odide. premaknite spodnje atikalo In se vrnlte 
V kletko. Pritisnite Igraino pallco dol. Pojdlte 
levo. dokler gre. Zdai morale s tremi stikeli 
(spodnje za spuddanje in dviganje. srednje za 
smer, zgornie za prljemanja In spuddanie) vodlll 
dkripec tako. da bosle zagrablll skalo. jp prene- 
sli na drugo stran vode in jo lam spustili. da se 
bo razbila. Os(al bo manidi kamen. Tega morate 
poilsnitl na dkakalnico. Povzpnite se po vrvl. 
skodite na drug! konec skakalnice. da bo kamen 
odneslo v zrak, in stecite h kletki na levi. Klelke 
se bo vzdignlla. Pojdlte levo in ubijle Ishraana, 
ki js oditno zslo vesel sredanja. Potem skodite in 
streljajte v zapredek. Iz njege Oo padel de en 
Barloomov podanik In vam povedal geslo (NE- 
CROPOLIS). Pojdlte spel k vrvi, ki ste jo reSili 
pred podastjo. spustite sa do konca in pojdlte 
levo. Kmalu boste prispell do Karamoonove 
oaze. Vslopite in na levi poberlte vrd Izstopite in 
pojdlte desno do korenm. Spusllle se in na 
dean! povejte prikaznr gesla NECROPOLIS. Zid 
bo izginil. Ne deani poberlte dsnar In erergljo. 
Povzpnite se po vnri in poberlte pergament. 



medtem ko vam Barloom govondi o plemenito- 

Pojdite na startno pozicijo In nadaljujte des- 
no. Po skalah se povzpnite na most In uDi|te 
podast, kl izstreljuje samovodeno sluz. Spustite 
pergament, pobeme sekiro in denar, zgoraj pa 
de enkrst denar in energijo. Pazite. sekira je 
uporsbna naprekinjenn is 10 sekundl Skodite 
dol na sluz. ki vam zapira pot. Po padcu pojdlte 
levo in s sekiro poKondSjte Qoblina. de preden 
(a uniei most. Hliro razbijte tuol zid in poidlle 
levo. Splezaite po varigah in ustrellte v stikalo. 
Vrnlte se k visedim verigam m oojdiie dol. des- 
no. poberlte kljud. levo do konca. Pustite se 
ujeti zlobnim dkratom. 

V zaporu dajte straZarju vrd. da bo zaspal. 
Razbijte vrata In straZarja. vzemite.mu Kljude. 
splezajte po vrvi in na levi odkianite celico de 
enemu ujelniku. Povzpnite se po vrvi do konca. 
pojdlte leva m poberlte prstan. Oesno do vrat. 
odkienite jih in do konca desno. Poberlte perga- 
meni In se po vrvi spustite na dno. Skodite na 
kamen desno. Eliminirajte gigantsko glavo lasa- 
tega krapa. Po kamnlh skakijajle desno (de pa- 
de(e V vodo. potem z gor * strel zgrabite vrv na 
koncul). Vellkana s streljanjem zvabite na most, 
da se bo podri. Nadaljujte desno do Slarca. 
dajte mu prstan In Barloomov pergament. da 
vam bo skoval oroZje. Vrnite sa k mostu in 
padite V luknjo Poberite energijo in rog 
(HORN). PoIZu (SNAIL) pladajte. kar zanteva. na 
njegova vpradanja pa odgovarjajte pnirdlino 
PolZ vas bo prenesel k stardsvi kodi. Pojdite 
desno do kade. Uporabite rog. Iz vode bo priie- 
zla velikanska morska ptlca. Skodite nanjo in 
prenesla vas bo k Zelekovemu gradu. Pojdlte 
desno In z oroZjem. kl vam ga je skoval Old Man. 
eliminjrajte Zeleka. Tako ste spravill s sveta Se 
eno poSast In reSlli svo|o drago sestnco. Popoln 
happy endl 

Kar je igra izredno teZavna in je z dano kolidl- 
no energije skorai nl mogode kondati. poidite ne 
zadetku desno k pigmeicu in ga vpraSeite po 
-TEN PINTS-. Posiall boste neamnni. Pazite le. 
da se ne uiamete v kakSno past, saj bosle morati 
igro naloZili Se enkrat. 


Hong Kong Phooey 


sebasti;amkre(::i6 


kZte v viogi prikupnega paldka. moistra kung 
luja. kl se polika po nadstropjih razbojmSke 
utrdOe. Tudi nasprotniki oOvladajo kung lu. ne- 
kateri vam bodo melali noie, kl jih sami nimate 
Pomagate si lahko le z udarci: FIRE -- smer 
gibanja, levo -i- gor all desno + gor (fa udarce 
sla najbolj udinkovita). FIRE (udarec z rokoj. 
^zbira res ni velika. a upam. da ne boste podlegli 

V zgornjem zaslonu se razvija igra. spodaj pa 
vidite todka (za vsakega premagsnega nasprot- 
nika lahko dobile najved 500 todk. odvisno od 

udarcih. Hoja po stopnicah ni tako lahka. kot si 
predstavijate. Zalo vam predlagam. da se izurlte 
najprej v tern. V tratjem nadstropju (od zgoraj) 
poberite predmet. ki vam pnnaSa 1000 todk 
V Sostem nadsifopju vam bo predmel. ki ga 
boste pobrall. vrnll vso energijo. S lipko RUN- 
STOP prekinele igro (premor). Upam. da bo 


:rarcj. je disto moZno. di 
le nasl^nji dan. Ammacija in zvof 
ilabl. gissba se sllSI le na zadetku. 
'saka igra, ki je narejena po nsi 
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computer equipment 

Electronic Industry 
Italija 

SPOROCA 

da je razsirilo svojo servisno sluzbo v 

JUGOSLAVIJI 


Kakovost, jamstvo, servisna dejavnost so lastnosti, ki so prepricale skupino 
podjetij, da tesno sodelujejo z nami. 

Stalna prisotnost naiega podjetja bo he kakovostnejia s sodelovanjem 
novih visoko kvalificiranih in usposobljenih sodelavcev, ki poznajo razmere 
V svojem okolju. 


Postal! so UflADNI DISTRIBUTERJI s pravico do vseh ugodnosti IBC 
V Jugosiaviji. Na§i sodelavci so; 
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Tel. (052) 42-960 
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Tel. (061)559-387 
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PEKOM 
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MASTER ELEKTRONIC 

Tel. (055) 451-399 
Fax (055) 451-399 
Slavonski Brod 


SECOM 

Tel. (067) 72-816 
Fax (067)73-011 
Sezana 



IGRE 


Chase H. Q. 2: Special 
Criminal Investigation 

I • arkadna Igra ■ C 64, apecirum. CPC, ST, 
amlgap Ocean *9/10 

HRVOIE KARAUC 


Jennifer. hCerko vaiaga iupana. so ugrablli . . . 
Na pomodsopoklicall voznikaCibsona inrevol- 
veraSa Raya Broadyia iz prvega dala Chase H. Q. 
N|un Porsche policija zamenja za rde£i lerrari. 
Broady dobi dovoljenie, da strelja na civiliste, 
aol pomoe IZ zraka pa dobite pollcljski helrKop- 
ter. ki |u oskfbcie z bazukami. Policiisko kontro- 
lorko Nancy je nadomestila Karen. Naloga ja: 
dohiteti vozilo zlikovcev, ki so ugrablli dekle. In 
ostavili gangslerie z lansiraniem rakat, Izstrelis- 
vanjem naboiev in poliskanfem vozila s ceste. 

Chase H Q - SCI je vellk napredek v prlmer- 
javi s povpreenim prvim delom. kl sem ga opisal 
V Mikrj St. 3190. Vizualna izvedba Igre je fanta- 
stibha. veliko je podrobnosti in tekoCaga poml- 

ie razgibana glasba. Ign pravlj’o tudi Turbo Out 
Run 5 piStolami. 



- Casovno omeiitev za prehod slopnje (ns 
llanu prlbliino ena minuta. ko zagledale knml- 
nalbev avto. pa dobite nekai vet Casa). 


- Obarvana Cris gratICno ponazar;a poveCa- 
n|e hitrosti in le dopolnilo merllnika hitrosti (nai- 
veC240kmrh). 

- PospeSkl (boost). To hitroslno nitro iniekcl- 
jo aktivirate z enter (return) in traja nekaj se- 
kund ^tartate s peiimi pdspeCkl. 

- Vodoravni skener kaze vaSo razdslio do 
krintinalcev z dvema kvadratkoma Ko prevozite 
doloCeno pot in zmanisate hitrost. vas raCunal- 
nik na skeneriu na vraCa na zaCelek. ampak na 

- Damsge (polkodbe) nasprotmkovega avia, 
kl ss men grafiCno. z zalano Cno, in itevilCno. 

V odstotkih Ko doseZe 100%, se avtomobili 
usiaviio. za spremliavo pa je zmagovelna 

policifski hellkopter, zrai/sn pa Ce pet rakat, ki 
iin izstrelite s (ire. Raksla raztreSCi avtomobli 

»esti -Opazlli so dekle. ki so jo na silo spravlli 

V (naveden je lip avlai Avto vozi (kraj. smer 
voinie) Morale ga zaustavitl. PoZenIte... in 
sreCno.- Za vsako dekle vel|a. kot daieugrablje- 
na Jennifer, ki jo reSite iele v petem lovu. Bese- 
diio se izpisuie pod gumbi voki-lokija, prav lako 

76 Mnlmlkm 


pa je videtl tudr plavolasko Karen. Med nalaga- 
njem igre vidite tudi animirane posnetke areta- 
ci|e. 

1. Vozite proli mestu po oesli sredi travnikov. 
Po prvi vzpetinl se mimo vas premikajo stano- 
vanjske hiie. reklame in drevesa. Avtomobili se 
zaletavajo boCno. gangster|l na motorfih pa vas 
zaslpavajo z bombaml. Tonele v mrak podvozov 
In peljete med rumsne nabotICnIke. v daliavl le 
spat videli velemesto. SkozI naslednji podvoz 
peltate protl hribom, med drevje in grmovje ob 
cestl. Oohitite rdeCi porsche 911. Ko merllnik 
kaZe 60% poSkodb, gori porschajev zadnii ko- 
nec. Ko se avto ustavl pri 100%. se na zaslonu 
prlkaZeio policajl. kl aretiraio krlmlnalce In rad- 
io nekai deklet. Vendar Jennifer ni v por- 
scneiu... 

2. V dsitavl se dvigajo skalnate gore, vl pa 
drvile po mestu sredi drugin vozll. Zgradba in 
reklame zamenjajo vBlIkl daijnovodl. speljanl na 
stebrih poleg cesle, povezani so z Zelezno kon- 
strukcijo nad vami. Tudi slebre puslile za seboj. 
nadomsstijo |lh drevesa. grmov|e in velikanske 
siene. RaztreiCIte Crna porscheja 911, kl sla 
kritje krimlnalcu v zelenem komblju. 

Vozite po obali.nalevi leskalovje. na desm pa 
oranZno-irnI stebrICkI nad razburkanim mor- 
tem: cestapelie protl skalnatim goram vdaljavl. 
Napadajo vas peklanski angell na motorjin. 

Pokrajin ne bomo oplsovali. saj so med raCu- 
nainikl preceiSnie razllke. OmenitI velia nekaj 
sovraZnikov: 

Ko vozite s polno hltrostjo. se pojavl veliK 
tovornjak. Zadnja vrata ss odpreio. zagledate 
veliko natovorjenlh sodov. ki jih kriminalci me- 
Ceio protl vamI 

Nad dreveanimi krolriami leti velik bel hell- 
kopler In pristaia na avtocesti. tik pred vami. . . 


' S.T.U.N. Runner ' 

I • tponna almulecila • ST. spectrum, C 64, i 
I CPC.amlga,PC«Tengen/Doinarke9/9 


ALANDOVlC 


P red vami le avtomobilsko-strelska igra. ven- 
dar z vektorsko grafIKo. V prihodnosti vozite na 
tekmovanju poseben avto. Prevoziti morale veli- 
ko prog, ki so polne ovinkov, predorov in so- 
vraZnikov. Pri tern vam le v pomoC laser 

Na zaCetku izbirate teZavnostno stopnio. Po- 
tem se prikaZe proga z vsemr znaCllnostmi (pre- 
dori. ovirki. zvezde) In nekakSno smeSno sporo- 
Cilo. Vozite po progl. kl je dvigniena nad tlemi. 
V daljavi so gore. Pred vami se pojavi Crna odpr- 
tins. Vozite V velik in dolg predor. poln ovinkov 
In sovraZnikov. CimveC jim morale pokonCati, 
kajtl Ce se spopadete, Izgubite CCite in hitrost. 
Casa pa le malo. V spodniem delu zaslona so: 
vaC Cas. naibol|il Cas. toCke. merilnik hitrosti. 
Ztevllo turbo motoriev, Ctevilo pobitih sovraZni- 
kov In zbrane zvezde. Ce zberete dovolj zvezd. 
dobite na cll|j oroZie. kl uniCi vse na zaslonu. 
Aktivirate ga s SPACE. Ce dobite turbo, vam 
sovraZnIkI ne morsfo do Zivega. Turbo ponazar- 



to prevozite veliko prog (veC kot 30). ste vpisan 
ia seznam na|bol|iih voznikov S.T.U.N. Runner 
'Oka pa vam je Ze zateklaod etreljanja. Progesz 


Ta igra le is en dokaz. 0 


Snow Strike 

• simulacija lelenja • C 64, ST, smiga, PC 
6 epy»>ia /10 


DALIBCatBAN 


Igra prlkazuje kariero pilots. Na zaCetku se 
znaidele v bazi pred raCunalnikom. Ki ponuja 



- Enter Pilot's Name (vpiSile svoje ime in 
lelalsko ime. lako zaCnete novo kariero). 

- Select from Roster (naloZite status. Ki ste 
ga posneli med zadn|im poleiom: zaCnele. kier 
ste zadnjlkrat obslali), 

- Shred all Records (zbrliejo se vsi posneb 

V nasledniem meniju izberete nalogo z bazo 
re kopnem all na mor|u. Ce izberete mlsijo na 
kopnem. pridete v meni. v ksterem izbirate. ali 
boste naiprei trenirall ali uniCavali laboraiorije. 
v katerin dela)0 mamila. sovraZnikove lelalono- 
sltke. konvoie bojnin ladij. ploiCadi Crpanje naf- 
te na morju (to je najleija naloga. ker lahko 
uniCite itiri takine ploiCadi. ki so med seboi 
precsi oddaljene). Nato izbirate. all boste igrali 
kot zaCetnik all kot profeslonalec: izberete tudi 
vremenske razmere: nebo brez oblaCka. nevint- 
no nebo ali z grmeniem. V zadnjem mehiju izbi- 
rate kopllota. Na voljo imate Sest Ifudl. Prlporo- 
Cam. da se odloCIte za prvega. Jacka Ashforda. 
kajtl drjgl so bill poveCinl kazrienci. kl so jih 
nekajkrat izgnsll iz voiske. zato niso zanesljivi. 
Oobili boste kopilolovo lelalsko Ime in ogledali 
Bl boste lahko njegov dosie ssliko. Nato vsiopite 
V kabino F-14. 

Sredi kablne |e zaslon z radariem. Nad njim le 
majhen prlkazovalnik. na kalerem boste med 
letenjem doblvali sporoCila po temie zgledu. 
•raztreiCi tistega pokvsrjence z indirektom. 

•Cisto na lev! je Isstvica poikodb Istala. na 
desni pa kazalec goriva. Od drugih merllnikov 
so tu: viiinomer, menlnlk hitrosti dvigovania, 
nagiba ito. 

Na tipkovnici so tile ukazi 
SHIFT -I- E - skok Iz Istala (vliina na] ne bo 
man|ia od 3000 Cevljev In ne veCia 
od 40.000). 

A - poziv kontrolnemu stolpu, 

C In F - toplotne vsbe in vabe za motenje 
rakel z InlrardeCim napelievanjem. 


F3 

F5 


- top na voijo Imate 60 rafalov). 

- rakele zrak-arak Icpa sidewlnflet 

l'2|^0^ie). ^ ^ 


1-0 - potisk motorja, 

G - kolesa so zjnai all spravijena. 

CFIL HOME - lankanje gofiva ir oOoroievanie 
(samo ko pristarete na suojem leta- 


- pogled napraj-nazai, 

- pomariSava terena, 

- dome! radarja, 
-tarea. 


V enakoprawnem spopadu s sovrainikom po- 
Sakaita na avoeni signal. Sale ko dobite nasprol- 
nika na muho. prltisnite streljanie. Ko napadate 
cilje na zaml|i, le nsibolie. da se dvignete na 
okrog 6000 iavliev. Ko prilelite rad cilj. se poSe- 
nlte In nastavlte potisk na 1. Glade na vrslo cM|a 
boste morali izstrallti eno do pet raket zrak- 
zemlja. Na|bof{Sa In pravzaprav edina taktika, da 
kondate nalogo. le ta. da se najprej znebite vsen 
sovrainikovih letal v zraku, nato unldlta cll| na 
zsml|i Insevrnelerasvoie letallSde. Ge pritlsne- 
te na tipko A. dobite zvezo s konlrolnlm stol- 
pom. Na levi le radarski zaslon, na desni pa 
radunalnikov monitor. S pritiskom na levi gumb 
dobite porodllo o vremerskin razmerah (hltrost 
In smer vetra. viSina baze). Ge pritisnete na tipko 
•morie- v kontrolnem slolpu. dobite vremensko 
porodilo za vsak sektor posebej |vldl|lvost. ve- 
lar. zradna temperaUra). S pritiskom na drug! 
gumb lahko dobite podatke o vsalt objeklin, Ki 
Sto)l|o na zemlji, o poSkodbah lelala v odstotkih. 
itevllu raket. ki so potrebne. da unidlle sovraini- 
kov oil) na kopnem all morju, o dasu, ki je minil 
od vzleta Itn. Ge pntisnele na tretjl gumb. dobite 
porobilo o sovrainlkoviti eskadrlljah (Stevllo 
uniCeniti letal, skupno Stevilo letal v posamezni 
Bskadril)i). Iz Kontrolnega slolpa pridete s priti- 
skom na skraini desni gumb in znova se znajde- 
te V pilotski kabini. Ge |e poSkodPa lelala ve£|a 
od 60% all ce vam zmanika goriva, takoj skodite 
jz leta^a in znova se boste zraSli na bliinjem 

Padalo odprete tako. da pntisnele ne streljanje, 
nato pa uravnavale hltrost spuSdania in smer. 
Pred saPo imale zemfievid okollSkega terena In 
podatke o koiidini kisika. ki vam |e ostal. Ko ste 
Ob ^ivlienje all konbate nalogo. dobite orden in 
podatke o mieiil (itevllo seslreljenlh letal. Stevilo 
na zeml|i unibenlh ciljev, na koncu pa skupno 
Itevllo tobk). Pritisnete ne streljanie in rabunal- 
nlk vas bo vpraSal. all ielile snemati slanie na 
disk Odgovorite pritrdiino all odkioniino in nato 
se vrnete v bazo. pripravijeni na novo nalogo all 

Igra je izjemna, narejena |e v pril|ubl)eni 3D 
grafiki z odtibnimi zvobnimi ubinki. Spominja na 
napade amenSklh pllotov na cllie Sadama Huse- 

tvegali disketo. 


■ Nitro 

I • Sportnasimulacija • amtga. ST 
I sP8ygnosls»9/9 


MABKOSEKUUG 


V viogi enega od Stirih voznikov In tekmuje- 
dlrkah prihodnosti s ciljem, da prevozite 
32 prog skozi mesto. gozo. puSbavo itn. 
raje na dveh disketah: na prvi je lenomenal- 
tro. na drug! pa igra. Ge vam postane intro 
obasan (zagotovo ne kmalu). vstavite drugo 
ato in zabnite igro. 



V uvodnem meni|U Izbirate, koliko igialcev 
Igra (najveb tnje). vsak pa se lahko odioba. kate- 
ri avto bo vozil. Na voijo so dlrkalnl, Sportnl in 
buggy. Polem ko izberete avto. se tekmovania 
zabenja. Pogled na progo od zgoraj in igra mob- 
no spomlniala na SUPER CARS. Proge so pm- 
cej razvejane. tako da lahko semi Izberete pot 
do cilja. Ko drZite streljanje na palici. dddaiale 
plln in zavljate z leva na desno. Pomagala doPIle 
na dva nablna: tako da prevozite svatlebo brko 

gl. NajpogostejSa pomagala so: gorivo (6). de- 
nar <C), nitro (N) Itn. Ge je Igralcev veb. kamers 
spremija vodilnsga. ko pa kakSen Igralec ostane 
zunai zaslona, ga raburalnik uvrsti tik za vodll- 
nim In mu odvzame nekaj goriva. Igra se ustavi, 
ko ostanete brez goriva. Po tekmi se odpeliete 
V boks, kjer lahko avto popravile all zamenjate. 
kupite sleklenibko nltra In razne izboliSave za 
svoj avto. 

Grafika je solidna, zares pa ste navduSeni nad 
slikami pred zabetKom tekme. Glasba le po atari 
Psygnosisovi navadi odiibna. NITRO le trenutno 
naiboIjSa Igra te vrste, prekosila je SUPER 
CARS in HOT ROD. 


Golden Axe 

• arksdna puslolovSblna *064, epecirum 
CPC. ST. amiga • Sega/VIrgIn Gamee • 9/ 


DAMIR DEDAREVld 


iNekl Death Adder je vam In vaSim prijaieliem 
pobil druilne. vi pa. kot se spodobi junakom. 
tega nisle prepustlli kraievnim oblastem, ampak 
ste stvar vzeil v svoje roKe. V uvodnem meni|u 
izbirate med igro za enega ah dva igraica, prav 
tako se odiobate za lik, ki ga boste vodili: 

1. BARBARIAN (Death Adder mu |e ubil ma- 
ter) - oboroZen le z mebem, je precai moban, 
vendar dokaj pobasen. 

2. AMAZONKA (Death Adder |i le pobil starSe) 

- oborpSena je z mebem, le precej spretna. 
a nima dosti energije. 

3. SKRAT (Death Adder mu je ubil brata) 

- oborpien le s seklro, le precej spreten in 
moban. iskreno ga priporobam. 

Igra poteka bez vas zaslon. grafika In anlmaci- 
ja sta odiibni. V zgorniem delu vidita Stevilo tobk 



in predmete. ki jih nosite. v spodnjem pa sta 
vaSa energija in sllka. Igra ni prelirano zapleie- 
na, treba je la ubi;atl aovraZnike in se baz nekai 
stopenj prsbiti do dvorca Death Aooeria 

Izbira udarcev je obseZna. omenjam le nekai 
poglavitnih: STREUAN3E - udarac z mecem 
DOL + STRELJANJE- udarec iz obrata v Barba- 
rianovem slogu, GOP + STRELJANJE - udarec 
iz skoka po sovraZnIkovi glavi. GOR * DESNO 
LEVO -1- STREUANJE - sovraZnika zgrabite za 
lase in ga odvrzete (zelo ubinkovilo, poskusns 
tudi z velikani), DOL + DESNO/LEVO + STRE- 
UANJE - udarec z nogo. 

V igri je veb vrsi sovraZnikov: 

1. AMAZONKE - obibajno vas napadeta po 
dva. Pogosto so na nbam podobnih konjih all 
zmajih. Zlahka jih Posts oPvladali. 

2. VtTEZI - so zsio mobni in veliko mahaio 
z mebi. zato se jIm |e teZko pribliZali 

3. KITAJCI - samoubiialsKo preZi|o na vas m 
mahajo s kijl. So precej mobni. 

4. OKOSTNJAKI - so skoraj repogreSIjiv se- 
slavnldel igecte vrste. Pazile.davasnezadene- 
jo z mebem. ker odvzamejo veliKo energiie 

5. VELIKANI - prikazsjo se na koncu vsake 
stopnje in so oboroZeni s Kladivi. Vedno nspa- 
dajo V dvoje. Pobereio dosti energiie in se on 
tern podio reZi/o. 

Na prvi stopnii se znaidete na vasi Napadaie 
vas Oodo Amazonke na zmaiih. ki bruhajo 
ogenj, prav tako vltezi In Kltajci. Naiprei snemita 
Amazonko z zma;a, nato ga zaiahajte Z zmaiem 
je vse veliko laZje. 

Ko konbaie stopnjo (m to ni teZko). se znajde- 
le na vmesni stopn|i. kisr si povebale energiio 
(INCREASE YOUR POWER). NaS junak spi Ob 
ognju. Zbudite gas pnliskom na strelianja. Nato 
besno udrihajte po miroljubnih Skralih ki gredo 
mimo: poberlte vse. kar spustijo Na koncu ugle- 
date zemljevid z rdebo puSbIco. ki oznabuje. do 
kod ste prlSIl. 

Druga stopnja ss dogaja na okispu velikanske 
Zelve (Kot kaZe. |e bernobilska katastrofa vpNva- 
la tudi na Zivali). tretja pa v vasi. iz katere vodi 
pol do dvorca Dealh Adderja. Ker se vsska stop- 
nja konba enako. le nima smisia opiaovati 


Judge Dredd 

ST°?mlgae virgin •t'a* * ^ *'^**^' 


HRVOJEKARAUC 


M... 


prestolmca sredi puScave. 
Ki le nasiaia z aiomsKimi eksplozi|ami. Velikan- 
skc povebanie krimlnala obviadujejo -sodniki- 
- policaji prihodnosti. Njihovo oroZie sta mirov- 
nl sodnik m teZak motor z voelanim ognjenim 
oroZiem ter rabunalnikom. ki Jpoga sodnikov 
glas. Najbol) pogumen in napoOkupIjiv je sodnik 

Judge Oredd je mega zvezda britanskega 
znanstvenofarlastibnega siripa 2000 AD. v kate- 
rsm so drugi lunaki Anderson RSI Division. 
Deadlock, ABC Warriors m Nemesis the War- 
lock (spomnite se Istoimenske igre iz leta 871 


V IgrI le grafiks 

ba. Oredd mora^ 
Krdela gangsterje 


ir. pab pa le izvedba si. 


iSestkr 


iz -mirovnimstroiem-, 
lu puSba tobkasto slad in avtoma- 
iicno ciija na tarbo (tipka Ft), z navadnimi iz- 
strelKI (F3) all z ralali (F5). Merlimk za spremi- 

brto - energi|o morja. ko pritisnete preslednico 
IV molorjj. Ponovni pritisk na preslednico 








» 
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IGRE 


vega streliaria ali sKoka 2 velike vi$ine. se znaj- 
de V bolriSki posteljl poleg aparatov. Ce naloge 
ne opravite. vam centrala sproii, da ja sodnik 
jradno opokojer. Novo aporoiilo centrals: -Na- 
raSCanje krimlnala dossga skrajno toPko. Od 
sodnika Dredda ao zahtevali nemudorra vrnitev 
na delo.. • 

Opis stopenj obsega. prvo sgoroCilo centrala, 
opis prizoriSCa In sovra2nikov. drugo sporoPllo 
centrale. opis konCnega obrapjna in Dreddovo 
SRorodilo centrali. 

1 -Debell so zasedli kompleks Dantana. Za- 
pri vse dtiri dispanzerie brans (okrogla ploSCa 
na stoipcul. da preprePiS nadalinjo ikodo. Ko 
nahad dajati pomoC. ki |o zabteva centrala pravi- 



ca. zapuati blok (skozi veliki prebod z ozkimi 
vratl).- 

Znotraj mre^ kovinskih pot! vas napadajo 
kriminalct In Oebeli v rdedib in modrih oklepib 
Ce sts na poll pod ntimt. sevrzeto navzdol in vas 
zvIeCeio V globino. -Debell so ugrablli konvoi 
hrane. Svetuiemo ti. da poskusal doblteti Palo 
konvoja in voznika razreiip doIZnosti - SKaPele 
z enega vagona na drogega, konvoj pa se v temi 
premika mimo gora. Debell skaPejo na vas. Sre- 
dl enajstega vagona Oredd sporoCn -Ugrabitev 
ie preprsCena. Kolovodje so ujeti. Mega City 1 le 
varen Toliko za Panes. - 

2. -Encim profesoria Fribbsa vpliva. da evo- 
luci|a nazaduje. Nadal|nje okuzbe prepreci z za~ 
piraniem atiriti glavnin Izlivnib ventilov (kontrol- 
na ploSPa z vzvodom). Obvezno obvesti o Fribb- 
sovi arel8Ci|i Zadnjikral so ga videll. ko le Pel 
skozi (blindirana) vrata. Bodi kar se da previ- 
den.- ^lartate na poljani. nad katero svetijo IjPi 
velemasta. Oesno je zalena zgradba. Napada|o 
vas Ijudje, ki se spremeni |0 v rjave bumanoide. 
streljaio v vas in plezajo po gladkem proCelju. 
Med napadalcl so Sa rumens podgane ter zels- 
nein rdePe amebesSiroko odprtlml usti. -Zane- 
sl|lvi viri sporoCajo, da je Fribbs ustvanl armado 
ameb. ki ga braniio. UnIPevanje nizjih oblik ziv- 
lisnia le Imperatlv za varnost Mega Clltyia 1.- 
Ste V prostoru pred valom modnh ameb. ki jib 
pokosrtes streli. Ko so vse unidene, se proti vam 
plazi velikansko sluzasto plazilsko bitje s trepe- 
taiodimi odmi. -Fribbsa sem odpeljal v zapor. 
Zlodin se ne Izplada.- 

3. -Poiar maniie se bo razpiamtel, da stedeio 
Orlokove kemikaliie v zaloge vode. Zapn vse 
ventile (z ventila odstranite drni aparat) v vodo- 
vodni postap. Orlok bo skuSal pobegniti skozi 
glavnl vbod Ivellka vrata z lud|o). Ko zaprei vse 
ventila. ga ujsmi.- Po vodovodni posiaji. preple- 
lu cevi, poll in izpustih vode se premikajo Orlo- 
kovi liudje in letedi roboti -Nuino sporodilo 
Dradu: Orlok ie zapustil MC 1 in gre proti vra- 
menski posiaii. SkuSai zaieii niegov tovorniak.- 
Drvite na motorju po puSdavskib tieh. nad kale- 
riml se dvigafo gore, obdane v nodno temo, pred 
vami |e zadn|i konec oklepnega lovomjaka. iz 
katrega se vall|o sodi m letijo bombe. ki jib 
spremiia blisk luknje na poll. Tovorniaka ni mo- 
gods doblteti: -Orlok je pobsgnil v vremensko 
postajo. Zesleduiem ga.- 

a -Orlok le pobegnil v vremensko postaio, 
da zastrupi deZ Zapn vsa sredsiva za deZ (vsnti- 
ii s kcljtom in modro drto). da zauslavid mani{o. 
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Ko Dredd redi MC 1 pred zastrupiienim dezjem. 
raztreddi Orlokov shuttle, ki stoji v nangarju 
(vrata v drni vOolbini).- Znaidele sa na veliksn- 
Eksm kontejnerju za vodo Med njegoviml Izpu- 
stl In cevmi peljeio poti. po kalenn se premikaio 
z oklepl obdani delavcl in letajo roboti. -Orlok 
zapuSda vremensko postaio v svojem sbuttiu. 
Ujemi ga In aretiraj. Podrobne analize shuttia 
kaZejo. da bo nastala nsivedja Skoda. 6e bo 
shuttle zadat v glavo enoto zs voZnjO.- S svojim 
moloriem letile po svelledem nebj. izoglbaite 
se ptic in sbuttlovih odpadkov in streliajte v velik 
trepetaiod plamen. ki sika iz motorja nazadnjem 
koncu plovila. -Orlokov sbjttle je uniden. MC 
1 labko spet mlrno zadlba. Genocid se ne iz- 
plada - 

5. -Izbruhnila je vojna med dvema rivalskima 
detrtima Onesposobi orozje obeh strani (dota- 
knite se ploSde z napisom Oborozen. ki {a na 
zadniem delu topovl. Ko onesposobiS orozie. 
obiSdi kontroino sobo ene strani. da unidis n|i- 
hovo oroZie Sodnega dne ■ Zdai ste ns vrbu 
desne stavbe od dven. ki se obsipavata s topov- 
skim strslianiem. Oieto zraven vas krogle leike- 
ga topnidtva na drugi stavbi delaio ogromne 
luknje V zidovih. Napadaio vas tudi vznemirieni 
meddani. Ko onesposobile Sliri lopove. po Ova 
na terasi vsake obeh stavb. ki sta povezani z mo- 
stom. stoplte skozi blindirana vrata z napisom 
Kontrola bloka. ki le na vrbu leve zgradbe. -Bo|- 
ni radunalniki so idenlificirali osrsdnje obramb- 
no oroije v bloku Namrom 7 Priporodamo, da 
takoi ubidid to oroZje. Poskudaj se izogniti pada- 
jodim kosom stavbe In ne unidi popolnoma va- 
rovalnega idita.- Ste pred veliKanskim topom. 
pred katerim kroZijo dliri varovalna polja s po 
deslimi blokl. Ce unidite varovaino polje. top 
izstreliuje laserske zarke. k sredi naravnosl. 
-Prepredens le voina med detrtima. Prepredena 
le krvava vojna. Izognill smo se vrnitvi v mradna 
obdobia. Domnevam. da sem postal lurak - 

6 -Dreddovi glavnl sovreZniki. Mradne sod- 
nike se da ubiti le z zbiranjsm dimanzi|Skih 
bomp (vijolidaste krogle. ki so razmetane po 
tleh). Ko se ti zdi. da imad zadosti. pojdi k zlob- 
cem v Sobo usode (velika kjpolasta vrata) in 
z njimi obradunai zbombami-. Jeklena zgradba 
le Rovezana s kovinskiml mostovi. ki se dviguie- 
jo nad kupolami Mega Cltyja 1 ponodi Mradni 
sodniki so neunidljivl: na ratal iz -mirovneZa- 
izginejo in se pnkaieio na drugih kraiib. Najne- 

ognjene krogle. Po dolodenem dtevilu bomb 
(sirena se ne oglada), |e moZen dostop v Sobo 
usode. -Stiri mradne sodnlke le ireba poslati 
V niinovo dimenzijo. To je mogode czvesli z iz- 
puddanjem dimenzijskih bomb s kratko vZigaino 
vrvico. NIkar ne zaldi v eksplozijio.- Na jekle- 
nem mostu nad MC 1 mradni sodnIki izgineio in 
se spet prikaieio. Bombe izpuddate iz podepa 
- dol. ostaia vam nekai sekund. da zvabile sod- 
nika na trepelaiodi kvadralek. aktivirano bom- 
bo Sodnik izgine sredi bleddave. NajIaZie le. de 
med sodnikovim preskakovanjem pritisnete lip- 
ko navzdol. Bomba bo padla na sodnika in ga 
raznesla. Na koncu se prikaZe def sodmkov Sil- 
ver: -Oredd. redil si mesto. Spreimi mo| poloZaj 
in postani def sodnikov.- Dredd odgovon: -Mo- 
ram zavrniti. Moje mesto je na ulici.- 
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ROMAN HORVAT 


Izvrstna detektivska igra premore veliko hu- 
morja. Lahko bi rekli. de je nedal|evanie Murder- 
ja. ker je nadin igranja zelo podoben. Le od) le 
drug: sem se morad otresti krivde za umor m 
odkriti pravega mprilca. 



z oznadenimi stranmi neba. z n|im. se lahko 
premikate Iz prostora. v katerem ste Vse to 
lahko izbirate s kurzoriem v obliki povedevala. 
S pritiskom na FI izperete. ali boste poziciio. 
posneli all naloiili 


Na zedetnl lokacl)i lahkb bdprete nahrbtnik. 

V njem boste naili kaselo. radio m teletonski 
imenik. Pojdite na hodnik in vslopite v aobo na 
iugu. Tu vas pndaka Mr. Krachov. Ge se z njim 
pomenkujete. vam bo povedal. da le najbolidi 
iahist na svetu dosiej. trdi tudl. da ga nihde ne 
bo premagal. in potem vas povabi na dvoboj. Ce 

hova premagali v dveh minutah s precej slabo 
potezo, on pa bo stekel iz sobe. Prelistaite da- 
hovsko revijo. Zagledali boste aliko Krachova m 
hitro spoznali. da sploh ni podoben dloveku. Ki 
ste ga malo prei spoznali. Ce dasopis pokaZete 
lazijivcu. bo ta zaiokal in vas preprideval. da je 

prvaka S svo|o zgodbo vas bo ganil. zato mu 
obliubite, da niegdve skrivnosti ne bosle odknli 
nikomur. Vmite se na hodnik in pojdite naprej 
Od tod se odpravite na vzhod. Vslopite v sobo 
na levi in se pogovarjaite z Mr. Voungom Vrnite 

Inadd se boste v WC-|j. Lahko se olajdale. ds se 
Zelite oprhati, pojdite na hodnik in nato na |u- 
govznod Ce stopite pod prho. bo vad lik izjavil 
da se je namilil po vsem telesu. vandar ni opazii 
da je de obleden Po pamdnem sladeniu opazne 

V cevljj papirdek. Potem se vad lik vrne na 

Odpravite se na krai. K|ersieseoprhaii. Pogoj 
je le. da v hidi ni staieidih ljudi, sai boste pod 
prho zagledali dislo dobro grafidno obOelano 
Mrs. Young. Po stopnicah RO|dHe v niZje nad- 
stropje in stopite k vratom na levi Tu boste 
naleteli na Qreya. Ce se z njim zapletete v pogo- 
vor. vam bo zaupal. da |e zadnie base osamijen 

V svoji postel|>. povabil vas bo. da nekai dasa 
ostanete pri njem. Bode |e. da oOiOele, razen de 
vas ns dejejo nenavaOna nagnjenja. Se naprej 
se smukajte po prithdju in spet bosle naleleli na 



J 



prno Ce |0 bosle preisKali, bo zabel vai tik 
razlagati, kako cudovUo bi bko alati pod prho 
s Tracy Lorda. Vendar programer takoj iziavi. 
naj ra;a naha. sicar bo igra dobila oznako -X'. 

V prdli6|u boste odknli jedilnico, k|er vas daka 
Mr. Baumar^n, Ce se skudafe pogovoriti z niagO' 
VO ieno. boste izvedeii da se |e boljs pobrati. 
kol pa dobakali nieraga moia in rrtu priti v roke. 
Vseeno smo se ogovarjali z Baumannom. Pove- 
dal je. da na boste sredni, dokler vas ne spravip 

V zapor, Tu se nikakor ne odpravile v sobo na 
aeverovzbodj, ker vas bo ob odhodu presenetil 
lastnik. vas premikastil in poklical policljo. Nato 
boste ugledali reSetke in sporodllo: -Po nekaj 
letih, Ki ste |ih pre2lvell v zaporu. se |e izgjbii 
va^ dosie." GAME OVER. Greste lahko v sobo 
na desni. Tu vas dodaka Alex. 0a|1e mu nahrbt- 
nik In dobili boste steklenico vine in kovance za 
avtomat. Pri spreismnicl boste pod tapetami 
odknli skrivni prehod. 

Med igro vas ves 6as spreml|a zanimiva glas- 
ba, grafika je dobra. Cisto na dnu zaslona boste 
videii merllnik -000-300- . Prva dtevilkase pove- 
iuie. ko igrate. druga pa vam kaZe, kako daieC 
morate priti. da bi zmagali. Ce se vam kakSni 
pogovori re pDsredijo. poskuSaite znova in pri- 
$li baste do drugih mformaci|. Zapomnile si: 
pregovora -Pravica vedno zmaga- si zaresljivo 
ni izmislil programer te igre. 
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ROMAN HORVAT 


Summer Camp le disto povpredna igra v slogu 
Giana Sisters all Wonder Boya. Sts v viogi mill, 
kl je nora na potovania. Po stopniah zbiraledele 

vsake stopnje in mil bo srecno odpotovala. 

1. Tabor. S tipko za gor skadete. vse druga 
komande so obidaine. Vaio enargiio kaleio lie- 



vildne enots v zgorniem delu zaslona. Tu |e le 
snema z deli vozila. kl ga boste na koncu sesta- 
vill. Spodnii del zaslona zavzema 4/5 vsega, tu 
poteka akcija. Energijo zbrrate s skakanjem po 
kockah. na katerih je narlsano sadie. Cs gadete 
na kocko v obliki milsiovke. izgubite eno od 
Ireb llvifeni. Kupite lahko pulko, ki ubija koko- 
sove orehe. Kade, save, madke in druge prikaz- 
ni. Mill relite Zivljenje tudi s padalom. Xo vza- 
mete Ikatio z napisom ACHME, se na shemi 
izrile dal vozila. Cez lukniese pelielezbaloni m 
zmaji. ki teta]o sem ter tja. Ko zberete vse dele 
vozila, se lotite sestavijanja V zgorniem delu 
zaslona vidite pet delov vozila. v spodniem pa In 
kockice. Z miljo morate skakaii v pravilnem 
zaporedju, das je omeien. Zdaj pa relilev: naj- 
prei skodite na 2. kocko in le enkrat na 2.. nato 
pa na 1.. 3., 1. in le enkrat na 3. Mil sede 
V rabljen avtomobil in se odpelis. 

2. Mesto dunov. Pravzaprav to m pravo me- 
sto duhov. pad pa neko slaro mesto. poino koni. 


barak m letedih sedel. Vali nasprotniki so konji. 
Ko ste pod n|lmi, vas poldgeio. Ko zberete vseh 
lest delov vozila. imate 60 sekund dasa. da ga 
sestavite. skaketi pa morate po Itirih zabojin. ne 
po treh, Relitev: 3, 1. 4. 3. 2, 4. Ko to sestavite, 
boste zagledall rakelo, kl se spulda. 

3. Rudnik zlata. Tokrat se v resnici znaideie 

V rudniku, s siropa visi|0 kapniki, siebri podpira- 
|0 stene. Napadaio vas rudarfi, ki porivajo voz. 
okrulki kamenia in voda, ki kapl;a s strops. 

V pomod so vam kljuke, ki vrsijo s stropa. nanie 
se lahko obesite, dokler ne gredo pod vami 
Bovrazniki. Zbrati morale lest delov, relitev pa 
je: 5, 3, 2. 4, 2. 1. 

4 Mesec. Tukai ima nala mil delado in de 
dlje skade na istem mestu. postaja njen akok 
dedalje vil|i Med valimi sovraznlkl so majhnr 
vesoljci. ki so vedji od vas, letede marietice cin. 
Relitev le: 1, 4, 3, 6, 5, 2. To le hkrati zadria 
stopria. Cestitke so seveda zasluiene. 

Glasba je dobra, grafika ni ka; posebnega. 
med igrami lega Iipa smo Ze videii boljle. Mama 
ie imala prav: -Smko. ne nodi na deielol- 
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VINKO FOSNTAR 


P o velikem uspehu Tetrisa seje pojavilo veliko 
iger s podobno idejo (Twirtris. Block Out). Era 
takinin le tudi Welltris Cilj igre le zlagali like, ki 
padajo z vrha. take da se dimbolj prilegajo dru- 
gim (kaklna ugotovitevl). 

V verziji za atari ST naiprej dolodile vrsto 
tipkovnice lang.. nem.. Ira.), nato pridete v glav- 
ni mem: LEVEL (1. 2, 3) - stopnie lezavnosti, 
SOUND (ON. OFF) - glasba in ocinki, SPEED 
- hitrosi padanja likov, NEXT PIECE - nasled- 
njl Ilk bo pokazan na vrhu zasiona. MOVE MO- 
DE (1. 2) - na vsaki izmed Itlrin ploskev bosla 
veljali drugi (ipki za premikanje IIKov ali pa ne. 
SAVE OPTIONS - shranievanie vsen nastavi- 
tev... Za zacetek prltisnite SPACE all z milko 
kliknite na START GAME. 

Ce Ble izbrall MODE 2, igrate s tipkami v nu- 
mendnem bloku (4. 5. 6. 0 in P - premor). 
Zaslon le razdeljen na tri dele. V zgornjem so 
podatki o hitrosti, todkah. stopnii ltd., na levi 
poteka egra in na desni |e slika. ki se spreminja 
glede na stopnio. Igrairo pol|e je seslavlfeno iz 
llcrih vedjih (12 X 8) In ene manjie ploskve (8 
X 8). Kl povezuje vellks Stiri. Vse skupaj je videti 
nalanko tako kot 3D Tetris (Block Out), vendar 
ie Igra drugadna. ker re ziagate teles, ampak 
like, Lika lahko pomikaie ob ploskvah v smen 
urnega kazaica all nasprotno. lahko |ih obradate 
okoli osi In spustite Ko pride Ilk do dra. zdrsne 
do ploskve. ki leZi nasprotno od tisle. po Katen 
ste ga spustili. Ce pri spuScaniu liK leZi deino na 
eni. deino pa na drugi ploskvi, ae na dnu razpo- 
lovr. Prvi del zdrsne na nasprotno slran svoje 
ploskve. drugi pa na niagovo nasprotno stran. 
Ko le vrstica (all ved vrstic) polna, se zbride. Ce 
na spodnji ploskvi ni ved prostora za lik. se ta 
postavl navpldno ob ploskvi (lahko tudi ob 
dveh). po kaleri je bil spuSden. Pn tern se ta 
ploskev (all dve) obarva rdede. Po rdedi ploskvi 
ne morete premikali likov. To igro precej oleZi. 
Seveda sedez nekaj dasa spet normalno obarva. 
Igre |e konec. ko se liki nakopidijo do vrha all de 
so vse vellke Stiri ploskve rdede. 

Neka) nasvelov za dobro igro 

- na zadetku dolodile hitrosI vsaj 2.0. sicer je 
igra predolgodasna in todke se vam le podasi 
nabirajD. 

- IsZje bo Igrali z MOVE MODE 2, 

- ne dakajte na pravi lik. ker |e igra teZavnei- 
ia. ko postajaio ploskve rdede. 



- pazite na zrcalne like (ne razliKu|e|0 se 

- Kljub temu da vsi liki niso sesiaviien iz 
itirih znakov. vam bodo prav priile izkuSnje iz 

Grafika je zadovolpva. zvok podpovpracan 
anlmaciia pa znadilna za Tatns (vsa prei kol 
gladka). 

P.S.: Po nekai igrah se lahko tudi vi pridruZite 
zasvojenim dudakom, ki so srti ubijanja. strelja- 
nja. bombardirania in raiSi ziagaio -kocKice- 


I Atomic Robo-Kid 

I • arkadna Igra • amiga C 64, ST 
I • Activision • 7/6 

TOMA2 PRlMOaC 


Spet igra z dokaj dobro izvedbo. a s slabo 
ideio. Ste robot z atomsko modjo. ki se more 
prebiti do vral v naslednji sektor Iz majhnega 
knstala lahko lemijele dodatke: 

FLY: letenje. FIRE POWER 2: veiik laser (uni- 
duiode oroZje). 3 WAY: izboljdava s katero stra- 
Ijala na tn stram hkrati. S WAY BALKAN predse 
streljate s pelimi laserji BOMB: najslabie oroZ- 
je. saj Ima zelo kratek dome! in m tako unidujo- 
de. Bombo izstrelite s smerjo palice - strel 
Zdai pa k opisu sektorjev 
1. V vesoliskam ambiantu se prebiiate na 
desno. Vaii sovraZmkl so skaie lie vas samo 
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IGRE 


jpocasnijo). leleci polii (poresretona zamsel) 
in vesoHske ladje. Na koocj morale 

2. Po temacnih hodnikih se prebiiata mimo 
menanikin odes, ki so prilriena na aid. in strelja- 
lo£ih sodov - la morale zadan vedkrat. Na kon- 
cu vas pridaka nekak§en robot-mulanl. 

3 Slopnia |e na las podobna prvi. SovraznikI 
so enaki, le ozadje |e spremenieno Itropski 
gozd). Na konco so zopet veirnice. 
a. spopadate sa 2 ogromno vesolisko ladjo 

i|ij|te. Ko se vam dovolj pnbli2a. poidite v na- 

vse skppai le na bi bilo prelahko. se po sreOinl 
pomika paaskal. Paziti morale, kdai bosia oaire- 
llli. Na sre£o je treba roboia zadeli ie enkrat. 

6 Seplor S. Po kalakombah se pramikate 

VeS mi ni pspelo odkrili 
Med igraniem vas spremlja priietna glasba. 
zvodnih ufinkov pa skoraida ni. Je valiko boliaili 
strelskin igar. zato vam Atomic Robo-Kida na 


Exterminator 

« arkadna igra • amlga, apactrum. C 64, ST 
♦ Audiogenic >9/9 


VLADIMIR aVKOVlC 


AAmigovci ie niso imell prilike. da bi videll 
podobno igro. V sadmiD hiSah s po petimi pro- 
slori je treba uniCiti insekie in drugo hiSno gola- 
ren. Ves zaslon (razen na vrhu, kjer so to4ke in 
energija) ie rezenriran za igro. Zdaj verjetno 
pridakuiate, da so bo na zaslonu prlkazal nov 
builder s polnim priilcem pipsa. vendar bosle 
zagledali le svojo pest. 

Prostor opazuiete v 30 grafiki. pramikate se le 

kali, da pride nadleJna golazen do vas. 

Letebo golazen {mutie. metulie. . .) unibIte ta- 
ko. da skaCete. dokler na pride prad va9o pest. 
PlazeCo se golazen (miii. 2abe. tanksl?. . .! po- 



Cakate. da pride do vas, pritisnele streliania 

* dol in nesnago dotoliete (£b sle precej pri 
tieh. ne boste mogli imeti zaleta. Oa to storite. 
zato bodlle vedno malo vl9e). Cebele so precei 
nadleine in se teZko odre£s|o piku. ki vam lem- 
Ije energijO. PobitI |in morale, preden prldeio do 
vas Slojle ves £as na Oesnem robu in drills 
streljanie. Izstrelili se bodo nekakinl naboji. ml- 
hovo smer pa doio£ate 2 Igraino palico. Ce 
zgraeita. vam ne preostane nii drugaga. kol da 
se ne zadrlujete dosti na istem mesiu. Po zaslo- 
nu se premika nekakSen razpriilac proti msek- 
tom, ki vam lahko vzame energijo. ie ga pravi 
6as ne zdrobite. 

Po dolobenam Stevilu toCk se prikale nagrad- 
na slopnia. Na njej ubijale Is podgane, ki lazijo 
00 policah Ko se relile golazni iz vsen sedmili 

80 Mojmikro 


hiS, pomislits. da je naioga opravliena. vendar 
vas na poljani Caka vse, besar niste zatrli. 

Posebna odllka igre je, da lahko Igrate Ova 
igraica hkrati. Gratika je zadovol|iva, animaciia 
odiibna. igro spremlia meiodija, ki popolnoma 
ustrsza okolju. vendar ;e precej kralka in se 
staino ponavlja. Ce imate doma telave 2 golaz- 
nljo. vam ne bo lelko zrtvovati ene diskete za 


j Subbuteo 

I ♦ SporlnBBimulaciia#amiga,C64,ST 
I ♦Gollalh/ElBctronlcZoo#7/8 


PETER BALOH 


Igra je dobila Ime po svetovno znanem izdelo- 
valcj avtomatov za namlzni nogomel. Pravila so 
praktiino neokrnjena. vkljubno a prekrSki. ka- 
zensklml strell. kotl, goli ltd. Krmiljenje z mliko 



I lULJLJIUUaUllillJ 


je lahko neposredno na Igriibu all pa z ikonami. 
Vse skupaj se vidi v posevni 30 perspektivi. 
igribie lahko obraSamo za 360°. vdelan |e tudi 
zoom. Seveda ne moremo pribakovati napele 
akcljske igre z brcanjem. udarjanjem In onespo- 
sabljanjem igralcev. saj je to strateiko uamerje- 
na bportna simulacija. primerijivaz lagendarnim 
Leaderboardom. 

Gratika je preprosla. vendar lepo oblikovana. 
zvok je prijelen in nevsll|iv, krmilienje pa ni 
problematibno. Oolllna igre in stopnja lelavno- 
sti se dasta nastavlll. Igramo lahko proti ra£u- 
nalniku.posamsznoall dosedem Clanovvekipi. 


I Cartoon Capers 

I eLg* "*'^^** * 


UROSSTlJEPlC 


Ste si kdaj zalelell, da bi Imeli glavno viogo 

V risankll Ce le odgovor prltrdllen, je to igra za 
vas. Uvod je narejen zelo dobro (glasba je dlgi- 
lalizlrana iz risank MGM). Izberele si glavn^a 
junaka, ki je lahko pes (dudo Jake) ali macek 
(Karate Cat), in se odpravite snemat risanko. 

Igra se Oogaja na enem izmed Stirih zaslonov. 
BIstvo ja. da nasprolnika bimbolj zdelale. pri 
bsmer uporabljale najrazlibnejSe udarce in 
predmele (lorto, ki jo nasprotniku zabrISele 

V obraz. bombo, dmamlt, likalnik...). Vam in 
nasprotniku grenljo le tako lelko llvljanje tudi 
stranski Igralci (mii. ki vas hobe za vsako ceno 
povozitl, in ptlcs-bombnik. ki na vas vrle trezor 
all bojlsr). 

Udarcev je izredno valiko in se sprsminjajo na 
vsaki stopnjl. Opisal bom zato same najubinko- 
vitajSe; udarec z nogo s skokom (gor -i- sirel), 


spotikanje (dol -r strel). preval in udarec z nogo 
ali roko (dol + desno - strel) in pa skok na 
nasprolnika v slogu proste rokoborbe (dol + le- 
vo + stral) Predmete uporabljale tako. da )in 
pobereie (dol * * strell in jin zabriSete v nasprot- 
nika (smer premikanja + strel) Igra ima oOlibne 
zvobne ubinke in glasbo ter solidno grafiko m 
snimaci)o. Pomerite se lahko tudi 5 orijateljem 
in Igro le Se bolj napeta 


' Unreal 


JtTBR AT.KXSi C 


lipa Rastan in Torrak me Warrior ne b 
' dokai dobri gratikl. animaciji m zvoku 
di doKai teiavna. 


tudi to. se bo zabeia prva stopnia. Naiprej sa mi 
je zdelo. kol da 0 i igral neko vrsto predpotopne- 
ga Atterburnerja. Kot miSibast mlad barbar mo- 
rale na hrbtu orjaskega zmaja preleteti ovire m 
unibevati vse llvo. Na poti je kopica nadlelnin 
skal In orjaSkih dreves. be mamutskih tiraroza- 
vrov in pterodaktilov ne omenjam. Na zabaiku 
imate 99 llvljeniskin enol. ki pa se presneto 
hilro zmaniSuiBjO. 

Zmaj s pritiskom na FIRE bruhne Sibko ognje- 
no kroglo. ki pa sa hitro okrapi. be spotoma 
pobirate Oonuse v oOliki kamnov (tako lahko 
dobite dodaten Sbit. tobke in zabasno neranlji- 
vest). Pnkaz oroija. ki ga uporabljale. je v zgor- 
njem levem kotu. poleg njega so locke. V spod- 
njam delu zaalona se staino prlkazujeio sporobi- 
la (GO LEFT, GO RIGHT, COLLECT BONUS. . .). 
Ubogajte jih. be vam je llvljenje milo' 


Ta se popolnoma razlikuje 01 
veb (verjetno je odietel terorjzjr 


rugost 




Ubiti nasprotrlKI vfasih za sabo pjstiro KaKian 
korlsten dodatak. 

Sledita bO| v gradu in rovastopniaz zmajem. 


Livingstone II 

• arkadna igra • amiga, CPC, ST • Opara 
Sett • 8/6 

SAgQgMALC 


David Livingstone se je znaSel v finanini krizi. 
Denar, kl ga je dobll za naideni predmet v prvem 
delu. |e dal v dobrodelne namene. Zato mora 
spet V osrtje Afrike. Cakajo ga mnoga nerez- 
Iskara obmobja. kjer lahko naide ae vellko dra- 
gocenin predmelov 






Novell lokalna mreza 


Lokalna zvea 

^—<2^ Zvea preko modemov 

Poamezni latoalniki so koi drke abcccdc. $ele. kojihpovazemo.latikosestavima hcsetle insiavkc. 

Mi pri LANComu vam pri tem lahko pomagamo. 



Nasa nova adresa: 

Trza^ c. 61, 62000 Macibor 
tel.;062/306-S7l,306-579fu:062/302-468 






DCLATCZBA^UnALniKOn? 

assist VAM DELO OLAJSA! 



2ASTOPSTVO: 


MEDIS 


1329-270 













EPSON 

VELIKO IME, 
ZANESLJIVA?! 

Mlai 

KVALITETA! 1 


j». - Cpsorrovwzde'ike proiiajaio - med drugimi - tudi: 
'./'"'Avtotehna, Jjlova 36i^fclovska 228. L)ubl|ana 
— ■ Mladinska kriiiga _y6i^i^)vina. Tifova 145, Ljubliana 
Mladin^^zeSJIgaTrrgBffie. Titova 3. Ljubljana 
(Sambit p.O- Tjtoa^.'ljabljdna 
AT^Ljubljfflia ' - ' J 

Moznost teastrrg protf^! 




EPSON 










CELOVSKA175%U |||| R E P R O 

61107 LJUBLJANA |||| I ^ ^ ^ 

TELEFON 061 552-341. 552-150, 554-450 FAX (061) 552-563, 

TLX 31 639 yu-autena p.p. 69 


^ZANESLJIVO IME, 
VELIKA KVALITETA! 


ilMU 


■ generalni zastopnik BORLAND-a za Jugoslovijo, vam v co$u traionja akdje ponuja 
in zogotavlja vrhunske BORUND-ove progromske pnkete: 

PARADOX 3.5, PARADOX ENGINE 2.0, QUAHRO PRO 2.0 , TURBO PASCAL 6.0, BORUND C-h- 2.0, 
POSEBEJ UGODNO I 

Prvo ugodnost: svoje piratske programe lohko legalizirate z originainimi BORLAND-ovimi programi 

Veqo ugodnost: dobili boste zodnjo verzijo zeljenego progromo, ne glede na to, kotero verzijo uporobljote 

Se veqo ugodnost: programske pokete z vso pripadajoco literoturo boste v (osu okcije lohko kupili zo SO % 

ceneje. 

Najvecja ugodnost: z nokupom koteregokoli BORLAND-ovego progroimkego poketo, boste vstopili v (orobni svet 


Posebno ugodnost: kot portnerji BORLAND-o boste redno prejemoli vso obvestilo o nojnovejsih dosezkih s podroqo 
roconalniskega soflwore-o 

Ugodnost! kor toko: po koncu okcije bomo izmed tistih, ki boste posloli izpolnjene kupone in tistih, ki se boste v 
tern cosu vkijuali v sistem BORLAND izzreboli 10 nogrojencev. 


l.nagroda:PCATRACUNAlNIKF-16/3 
P.S. Ugodnost: ne glede no to, 


koteri BORLAND-ov progrcm 
uporobljote (oz. konlcurencni 
program koteregokoli proizvojalco) 
oli ce ste registrironi v tujini, lohko 
svoje programe nodgrodite z 
ustreznim najnovejsim 
BORLAND-ovim progromskim 


^ OMOGOU I 

MARAND d.o.o. 

Genarolnt zaslDinik 
RORUHD-g to /uaoslflvijg 
Kordalitvfl ploscad 24 
SIODO LJUBLJANA 
T«l. Oil 340 652, 371 114 
Fox: 061 342 757 


MARAND X 


:i 131 KEMJt A. > 
MKEOOtU 
Ml III90PIEM1 
Ml IHilSttai 

autxiuM «. > 


Prosim, pos^ mi dodotne infonnocijt o progrom^h pokerih: 


PARADOX 3.5 
PARADOX (NGINC 2.0 
QUA1TR0 PRO 2.0 
1URB0 PASCAL 6.0 
BORLAND C++ 2.0 
SIDEKICK 2.0 
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